I ぞ奠 ぉズ タ》 お， 4^ 國^^ ^宓議 颌髓^ 翻 




ま^^^^ 定価 550 

おもしろ 惰報 局、 ド1 し! ^1X8 [じ 080 
800 に 5、51 "！ 0ド、 ゲーム 等のお もしろ 情報 満載 



瞩 

か〇3 




八ンド ゲーム 人気べ スト 10 

ハンド ゲーム どっと プレゼント 
最新 ビデオゲーム みせち やおう 

青少年と 娯楽 
海外 情報 局 



ビデオゲーム 大 集合 



ビデオゲームの 機種 30 台〃 
その 各々 について 遊び 方 ィ云授 




八ンド ゲーム 全部み せち ゃラ 




気分 サイコ一 ゾ 

立ち 乗り コースター 

全国 遊圍地 

ィ ベン 卜 詳報 

ちび つ ご/^! 一 

わが 街の ロケーション 
イラストマップ 

新 宿 歌舞 忮町 ゲーム 街 




子供 速の; 




@ 加 藤 鈑金 工業 

^ 本社 工場 〒567 茨木市 沢 良宜西 I 丁目 2 番 II 
丁 曰し 茨木 0726(35〉 188 



販売代理店 一 
株式会社 ― 
東 京都 新 宿 区 二十 195—1 (コーポ 神 谷 201 号） 
丁 5 し 東京 03 (れ了） 0417 番 



ポ I イング 767 (お 1 より 全日空に 導 

入) の コクピット を 再現した シ ミュレ —ショ 

ンル —ム が、 秦丄へ 本木に 出現した。 その 

名 もス バリ ， じ 00 に 0-1 丁，。 

最新 コンビ ュ —タを 搭載した、 本 4？ と 全く 

同様に 設計され た フライト ， シ ミュレ —タ I 

は、 I から 飛行、 着陸まで (！ フライト 約 

^分) 臨 ！ あふれる： 18 が 楽しめる" ただ 

し は 使い わけよう ぜ" 

一 シ ミュレ —シ ヨン ル I ム 

003-582-43^7 

入会金 |0、000 円 

メンバ 13、 0-00 円、 

ビジ タ |5、000 円 (—フライト) 

⑩フ オラム 六 ま8| 





参 最近、 口 ポット、 ロボット 技術と いうと、 

産業 用 口 ポットの こと を 指す よう だが、 や は 

リロ ポット は 鉄腕 アトム なんかの ような 人間 

味 あふれた 形 をして いる ほうが、 なんとなく 

寫 か 安 まる 

ひょうきん つぼく 動き まわる 口 ポット 達に 

ちょいと 登場して もらおう ぜったい 遊 ひた 

くな つち やうよう な、 ひょうきん 口 ポッ」 

つか リだ 

特別 協力の㈱ ナム コ から は、 ^6 脱出 口 ポ 

ット ， マ ツビ I， や ， ニヤ —ムュ /スタン ブ 

口 ポット ， ラ ルゴ/ カメラ 4 ゥ イジ 

ョニ I， など、 の 愛 6经 る 面白 口 ポッ 

トが 出展され、 ち" ひっこた ちの 人 究 者と なつ 

ていた 
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^な: で 迫って く る。 視ま が コック ビッ 卜の 中 
にあり， ^1300 キロの 世界 を そのまま 再 ^ 




ビ テオ ゲ ；! の 登場 以来、 ぼ 

く 速 はなけ なしのお 金 を 投じて 

来た。 現在 古い タイプの ビデオ 




て 来たと はいえ、 新製品な ど は 

まだまだ | ゲ I ム^ 円で ある。 

また その 新製品が 統々 登場して 

来て は、 ぼく 逮 の サイ フを 悩ま 

せる。 

， やらな けり やい いんだ, なん 

て 思って はみ るんだ けど 1 つい 

つ い 指が 求めて しま うんだ よね 

つ， 上下 左右に レバ I を 求めて、 

つい、 ァレを 握って ， ビ ュピュ 



ッ ， なんて …… 。 

こうな つたら もう ダメ、 小錢 

を ポッケに ジャラ つかせ、 ダッ 

シュ | # ゲ —ム センタ I へ/. 

だけど これが また、 すぐに 終つ 

ちゃうんだ よねつ ^ お前 はへ タ 

だから だよ つ， なんてい わない 

で 欲しい、 誰 だって 初めて 対決 

する ゲ I ム のど, ；が どうな つて 

るか、 なんてい うの はわから な 

いじ やない。 コッ をつ かめない 

ままに、 ものの 3 分と もしない 

うちに、 おしゃか になつ ちゃう 

んだ もんね。 

そ 二で、 そこでで すよ、 全国 

の聖 少年、 聖 少女の みなみな さ 



ま。 なななん と、 ニニに ゲ ^ 

の 紹介と、 遊び 方から 攻略の コ 

ッ まで、 つつまし やかに お送り 

したい。 と、 かよ、 つに 思って る 

しだい なんです よ。 

では、 手 はじめに ゲ I ム 中の 

8： について II。 

まず、 屑の 力 を 抜いて 座り、 

続いて レバ I、 ポタンの タ ツチ 

を 確め てから、 |〇〇 円 玉 を 入 

れる。 プレイ 中 は 前傾^の 姿勢 

を 保ち、 つねに^ 56 な 状況判断 

の 元に プレイ を 楽しむ。 

それで はみ なさん、 この 特集 

でしつ かり 学んで、 |0〇 円 を 

ムダ にしない ようがんば つてね 



ポ I ル ポジション 



レ— ス展関 そのままに 反 4^9 

る 四 チャンネル サウンド、 ズ I 

ミン グ する 画面。 マシンの I 

計算、 ま 気 抵抗。 エンジンの パ 

ヮ I 特性、 トルク 特性。 タイヤ 



のド ブ グラム が 設定され 

ている。 当然 | 気に ハンドル 切 

れば スリップ もす るし、 逆 ハン 



(ナム コ) 



で 立直れ もす る。 鋭い 加速に は 

エンジン 13も1 できない、 

本物^ ^ の ハンドリング。 

もうこれ は、 ビデ. ォゲ |ム な 

ら ではの シ ミュレ I シ ヨンなん 

です ねつ。 



での ンゲ ォ铂 。 

し らァと デ^ も 

ダ康シ グビは 僕 

I 1 クン 、ツ^ 

ベ はラコ もャょ 

ンとャ 一 てすき 

ィこ ギキっ だて 

〜敉ン わ をし 

| ド？^ そ 

な 1 

前 点 つ ク^ム^ 

年 万 だ ツム 一巧 

四 一夢 ハー ゲ内 



へ 



す 



グランプリの #98： 現。 右に 左に 先行 

車の エンジン V ； 8 の スリップ 考 追い越 

しの ドッブ ラ. "音 …： - プレイヤ I はいつ しか 

ド II の 1へ。 



參攻護 

第一 一一 コ I ナ I から 第四コ I ナ 

I にかけ ての ヘア ビン は、 フッ 

トブレ I キか、 エンジン ブレ— 

キを 使わない とク リアで きない 。 

でも、 ここが ク リアで きれば、 

他の 所 は 全開で ふかせる から、 

楽 だね。 

ラ ップ 短縮の 有力 テク- 一 ック 

は、 カウンタ I ス テア I、 ドリ 

フト など、 数々 のド II テク 二 

ック。 これら を 早く 自分の もの 

にして 欲しい。 

三 〇〇 位まで 得点が 記鋅 され、 

一 〇〇 位まで イニシャルが 入る。 

そして 六 位まで は 8^ の入實 者 

として ま。 さあ， 1 の^ 錢 

に キミの 6^ を 刻み 込め/. 



「 




フィッシング 

(デ スト) 



全国の 釣り ファンが 泣いて よ 

ろ こぶ、 本格的 卩 釣り ゲ— ム 

の 登場 だ 

画面に は 1 &石 場が 映し出 

され、 まるで 1 打ち 審 せる り 

ァス式 海岸に いる 気分。 



画面の 左に ある スコ —プ で、 

ポイントが わかる から、 诅ぃを 

定めて 針 を^- 1 めば 大物 も 夢 

じ やない。 タイ、 フグ、 ヒ ラメ、 

トビ ゥォ， ついでに コバ ンザメ 

から タツノ 才 トシ ゴ まで、 何で 



兵 

ポ^ 

ン〜 

ポ 



グルメ だぬ き はべ ジ タリアン、 

じゃます るャッ はとび- 】 えて、 

エサ を 求めて ポ ンポコ 0.02 ゾ 

愉快な サウンドに 乗せて、 ド 

0？ なゲ I ムが やって来た/. 

ュ I モ ラスに お腹 を つき出し 

た グルメ だぬ きが ， ョッ コラど 

つ こい 1 ジャンプ する。 ピン を 

とびこえ、 毛虫 を やりすごし、 

さあ さどうす るつぼの^ 中味 

はへ ビかポ I ナス か、 スリル 満 



点さ あど-つ ぞ メ 

拿攻離 

ハイ ジャンプと 口 I ジ ャ ンプ 

の 2 種類 を 使い分け、 上手に ビ 

ンゃ 谷間の ^を 铳 ん で ジ ャ ン 

プ する。 

早い の や 3 いの や 色々 な 毛虫 

がいる けど も、 ハ シゴを じょ. ゥ 

ずに 读ぃ、 ハシゴ の 真ん中で 上 




れ ども、 二れ はデゴ イチの 進む 

方向の 最初 のポ イン ト 部が 切換 

となり、 ポタン を 押す と 反 

対 方向に 切換 えられる リ 

ドリ 已しメ I タ I は、 お？ く に よ 

ると (全て 靑) デゴ イチの スピ 

I ドが 極端に 落ち、 分解して | 

ムロ 失って しまう ので、 危 いなと 

思ったら、 給油所の 前 を 通過す 

る (給油所の 前 を 通過す ると、 

メ I タ I がまた、 ^ タン：^ に 

なる) 



ウッド 

ペッカ I 

(口 17 

トロン) 

ウッドべ ッカ I の攻 81. を かわ 

し、 早く ウッドの 家 4~ て 直し 

て ゆく コミカルな- 一 ュ I ゲ I ム 

だよ。 

コ ッコッ とつ けね らう ゥ ッ ド 

ペッカ I。 木 は 時^:. かたつに つ 

れ ひびが はいり、 ォ ー パ —タイ 

ム になる とわれし まいます。 さ 

あ、 いそいで 家 を 建て 豪 してい 

一 一 う。 




參攻 I 

レバ I を コント 口 I ル して 木 

42 ベて いく。 食べた あと 

は 家が でき、 セ I フ ティ I エリ 

ァ になる。 

ウッドべ ッカ I にっか まった 

リ， 译 彈に 当る と、 やられて し 

まいます- ウッド ペッカ I に 追 

い つめられた 時 は、 ブロ —ポ夕 

ンを 押す (ウッド ペッカ I や 木 

が 吹き飛ぶ) ただし、 インジ ケ 

—タ I がグリ I ンの 時に 使用で 

き、 赤の 時 は 使用で きない。 

ビル を 食べ ると パ ヮ I ァ ップ 

し、 エネ ルギ— インジ ケ I タ I 

がグリ I ン になり、 & X か 消える 

まで 81 できる。 



タイム 卜ン 先 



1 ファンに はこた えられな 

ぃゲ I ム なんです ね つ、 こ れ が- 

「デゴ イチ」 を 数々 の 接 害 物 を 

さけながら タイム トンネル を 通 

過させる ヮケ なんだ けど、 もう 

感動 もんだ よ。 

田園 バタ I ンで 客車 を 連結し， 



(タイト 丄 

宙パ タ I ン で 宇 葛に 乗り移ら 

せる： なんてい う、 お楽しみの 

スト I リ I 性が あるって ヮケ ： 

もう ぜったい 楽しめち やうんだ 



參 攻璧 

デゴ イチの コント 口 — ル ^ レ 

バ I は、 上方 向に すると 前進し、 

下方 向に すると 21 する (ただ 

し 後退 させた まま 走らせる と、 

得点 は 上がらない) まず は-一の 

コント ロ| ル - レバ I に^れる 

ことが 大切、 いがいに 苦労す る 

んだ よねつ、 これが。 

次に ポイント 切換 ポタン だけ 



田園 バタ I ン 

障害物で ある^ ^ 線 や 変身され た 雪 

を さけながら， ランダムに^ れた 3 

力 所に ある 客車 を、 ポイント 切換え ポ 

タン を 上手に ^ 作して、 バックから 連 

絡す る ： 無事に 3 両； 8 させたら， ド 

リビ しが 残って いた 場合に 限り、 トン 

ネル を^で きる" 



都市 バタ I ン 

3 両 8 した 状態で 走行し、 8 の 

いる ステ I シ ヨンに それぞれ デゴ イチ 

を 停車 させ、 I？ 全 貝 3 名 を 乗せて か 

ら トンネル を 通過す る。 



宇宙 バタ I ン 

5 ケ 所の 宇宙 ステ —シ ヨンが あるが， 

宇宙船の 静止す る ステ— シ ヨン はラ ン 

ダムに なって いる。 宇 ^9？ が 静止した 

ら" I？ くステ —シ ヨンに させ、 

都市 バタ I ンで 乗せた 819 人 を 全員- 

111,8 に 乗り移らせる。 



ビデオゲーム 全員 集合 



了關 5 




左に ある 糸の 張力の 限界 を 魚が かかる と 赤 ボタン はリ 
みきわめながら （赤くな つた ール になります。 十字 レバー 
ら要; あ 意） てぎわよく 引き あ でう まく 竿 を^して、 岩場 
げる。 に 魚が ぶっから ないように 卷 

き あげてね- 



スコープ をよ く 見て、 ボイ 
ント の^を 決めたら、 タイ 
ミン グ よく 赤 ポタン を 押す， 

(速くの 大魚を 釣り あげる と 
高 得点になる） 




テイク タク (ナム コ) 



モンス タ I のポ ディア タック 

を かわす ため、 モリと ポンプで 

巧みに 戦い、 ひたすら 地中 を 掘 

り 進む、 様々；：！ 4@ テクニック を 

隙し 持った、 愛と 正義の 我らが 

ヒ I 口 ー 「ディ グ ダグ」 登場/. 

たと- 气フ I 力 ァゃフ アイ ガ I 

に 追い かけられて ピンチに なつ 

て も、 必殺の 岩石 落としで 大量 

得点 の チャンスに 変え ちゃう。 

もう 絶胄な 快感なん だよ ね。 

かくされた テク 二 ックが 発掘 

できる、 い つまで もお もしろ い 

「ディ グ ダグ」 きみ はいくつ の 

テク- 一 ックを ものにした かな？ - 



參攻護 

モンス タ I は、 基本的な 性格 



1 



層 一 

鑽 



も かんても 釣つ ちゃお， つ。 でも、 

釣った 魚 を 今晩のお かずに しょ 

うと 持 つ て 帰 つ ち ゃダメ だよ。 

また、 お父さん たちの 釣りの 

練習になる かどう か は、 保証し 

ません。 

鲁攻 I 

大切な 二と は、 まず ポイント 

の 81 をい ち 早く 決め、 タ イミ 

ング よく 赤 ポタン を 押す- 1 と- 

つぎに、 遠くの 大魚 を釣リ あげ 

ると 高 得点になる わけ だけど、 

タイマ I が マイナスに なると 針 

を |卖 なう ので、 タイマ I が 

マイナス 近くな つたら、 近くの 

魚 を 釣り あげて、 タイマ I を マ 

ィ ナスに しないよ うに 努力す る 

こと。 この 二つが あげられる。 

また、 魚 は 針に かかる と 8 の 

字 を 描く ように 動く ので、 その 

習性 をう まく 利用 すれば、 どん 

^石 場で もなん なく 釣リ あげる 

一 I とがで きる。 

釣リ あげた 魚の 五 匹 ごとに ポ 

I ナス 点が 加算され ます。 



〔 テ ィグ ダグ を 追う) で 動いて お 

り 1 岩 を 落とされて 逃け る 時に 

すら、 ディ グ ダグの いる 横 方向 

に 動こうと する." だから、 岩 を 

落とす とき は、 横穴の ない^: 

に 移動す る ことが" 誘い込みの 

鉄則。 

一 I のように、 大せに モンス タ 

I を 殺す ために は、 | 方に しか 

横穴の ない、 長いた て 穴が 必要 

になります。 

多くの モンス タ I を 集める た 

めに は、 すでに 近くまで 来て い 

る モンス 夕 I を ふくらませ てお 

いて、 別の モンス タ ー が 来る の 

を 待てば いい (モンス タ I を 足 

止めす る 一 一 と は 非常に 重要な テ 

ク- 一 ック であり、 ポンプ は、 パ 

ンク させる だけの 道具で はない 



のです。 もしも、 パンクさせる 

とき は、 なる だけ 深い 地層で 刺 

し 殺す。 その 方が 高 得点になる) 

岩 を いくつか 落とす と、 ディ 

グ ダグが スタ I ト した 地点に ベ 

ジ タブ ルタ I ゲッ トが 出現す る つ 

これ を 食べれば- モンス タ— 以 

上の 高 得点 を 得る- 一とが できる。 

ディ グダ グは 一 にも 一 一 にも 掘 

るゲ I ム であると いう- ；とを 忘 

れ ないで 欲しい。 この ゲ 5 の 

基本 得 占^ は、 土 を 掘って 得られ 

るので す。 ディ グダ グは、 最後 

の モン ス夕 I が 逃け て い く 時 も、 

それ を 殺した 後 も、 土 を 掘る 一 一 

とがで きる。 このように、 掘る 

時間が 多少で も あるとき は、 で 

きる かぎり 掘る という 心がけが、 

高 得点への 原動力と なる。 



參攻讓 

敞のサ —ブの 時、 レシに フは 

バ ッ クラインより 少し 後方です 

るの が 安全。 

また、 敵が ：！ ^に 出た とき は、 

バ ックの センタ I で 待ち受ける 

一 I と。 でない と、 第三 ゲ "以 

降はポ I ルが 速くなる ので 取れ 

ネット をと つた 時 は、 ス イツ 

チ ボタン を 押す タイミング にご 

用心。 早す ぎる とポ I ル はネッ 

トに かかって しまう。 



下の 毛虫 を やりすごした りする。 

っぽの 中に 隠れて いる ポ I ナ 

ス点を 取りに 行った 時、 もし か 

するとへ ビが 出て くる かもしれ 



ない。 そんな 時の ために、 つぼ 

の 中味 を 見に 行く 時 は、 魂け 道 

を 考えて おきましょう。 

全 バタ I ンをク リア— すると. 




ヒ I ルて かんぱ I 

いう 楽しい バタ— 

そうな。 がんばつ 

つ てみ よう。 





プロ テニス 0|1？|2 



スピン、 ボレ I、 スマッシュ 

と、 コンビ ネ I シ ヨン プレ— が 



楽しめる 本格的 テニス ゲ〜 ム。 

手前の 女の子 を 操って、 コ I ト 



せまし とかけ まわり、 相手 を 引 

きつけ リタ I ンのェ I ス としゃ 

れ 1 I みます か。 

もう、 マ ッケン ロー だって 熱 

くな つち やうんだ から/. 



操作 整の ポタン を 押す とサ I ブが できる。 本来の テニス 操作 レバ I で プレイヤ ー を 動かす。 ただし、 

と 違って サ I ビス は 必ずしも サ I ビス エリアに 入らなくて 憤れぬ うち は ネット を とらず バ ック ネットの 

もい い。 ただし、 うまく タイミング を とらない と 空振りに ：|35 をキ I プ。 

なつち やうから ご用， じ- 




(テ I タイ 150 



ハ ンバ I ガ I ならお 店で 売つ 

てるけ ど、 自分で 何でも 作る の 

が 流行して いる 時代、 ハン. ハ| 

ガ I を 自分で 作って みょう- 

コ ック さん を 操作して ハ ンバ 

I ガ I を 作 るんだ けど、 これが 



んとコ ソク さんよりも 大きい^ 

ハ ンバ —ガ I にしつ とした、 

巨大 ウィン ナ ー、 特大 ェ ッグ、 十 

ピクルスら を じょうずに 避け.；：； 

がら、 コ ショウ 片手に ハン バ I 

ガ— を 完成 させよう。 ねつ， 




參攻護 



コショ —使用 回数 は 一三 回) 

限られて いるので、 むだ 使い I 

さけねば ならない (ただし フニ 

イド ポテト、 ソフト クリ I ム 8 

を 取る と、 コショ I 使用 回； 8^ 

I 回增 える) コショ I を 使う レ 

き は、 なるべく 多くの 敵 を | ^ 

に 落とす よ-つに しょ-つ ： 

敵が 乗った 時に 落とす と、 I 

段落と す 事が できる： また、 ！3 

が 下にい る 時に 落とす と、 



ドン +1 コンク 

ジュニア (任天堂；^^ 



画面が 涙で 暑って 消えた。 

そんなお いらに 誰が し た 。 

走る ジュニアが いたいたしい ： 

；乂 よ 待って て、 待って てお く 

れ。 

^^だよ おつかさん" 

日本人の 誰もが 泣いた ダ そ 

んなゲ I ムだ 二の ゲ— ム。 

日本人なら がんばれよ。 日本 



人なら てきる はず。 

ジャングルの 中、 おりの 中に 

捕えられた ドン キ I コング を 助 

つる を 伝わって 上へ 

\キ| コング の 1 の 

^を 外す キ —を 取る 「 この スト 

先行の 「ドン キ I コ 

^纖、 ジュニアの^ 



ン 

ィ 

ス 



《1 まで： 冰ざき れズ 上流 か 

ら 浮遊して くる 流木 や 敵 ども を 

かわしながら、 9 種類の フル I 

ッを 取って、 ひたすら 宝島 をめ 



力 二、 キ ヨン キヨ ンァメ ンポ、 

人喷ぃ ピラニアの 88 など、 強 

敵が ゾッ クゾク 0； 来- 野性の キ 

ビシサ の 中で、 モグリ 泳法が さ 

え わたる/. 

光る パヮ —エサが、 ス イマ— 

をス I パ I マンに 変身 させ、 ピ 

ラニァ 18 との、 最後の 死關へ 





參攻讓 



ハイス ピ I ドで 上りたい 時 は 

二 本、 ハイス ビ —ドで 下りたい 

時 は I 本のつ る を 使う- 

スナップ ジョ ー は、 赤色 は往 

復 通行. 靑色は 一 方 通行で ある。 

かまれな いよう 注 #？ しょ-つ。 

フ ル I ッは瞰 めがけて 投下す 

る (まとめて ノックアウト すれ 



コング を 助ける ために、 

ーァは 前進、 また 前 考 

ば 高 得点) 

先^: の 「ドン キ— コ ング」 で 

もそう だが、 「ドン キ I コング 

ジュニア」 でも、 とにかく あせ 

ら ずに、 一 歩一歩 近づいて いく 

ことが 大切で ある。 敵の 動き を 

よく 見て いれば、 かならず どこ 

かに スキ がで きる。 そこ をつ い 

て、 いっきに ドン キ ー コング を 

助 ォ ： 、 -ナ ズ 



本拠地へ 通じる 舊ズ 次々 と 迫 ま り く る 
敵 飛行 編隊 を かわしながら、^ ^ 拠 地 をめ ざ からの 激しい ミサイル 1^18 ズ 1 も 空飛 宇宙) へズ 坊 身の 凹 部から ビー 





3 ― 5 





： 卜，" 










^ 100 IV ま 

お IV '- ^ 


卜）" 






| —お 













奇 【 夬なキ ヨン キヨ ン声を 発しな が ゾロゾ 口 出没す る ゲリラ 力 二に チ 
ら、 II つてく る アバ レン ポーの キヨ ョッ キンされ ないように 気をつけろ 

ン キヨ ンァメ ンボ。 7 &たカ 二に にらまれたら ギヨ ッ 

とする よ。 




^ り 

」 に； 二 ；: ュ 



き 



敵 基地 深く 傻 入せ ょズ 地上 

からの ミサイル 攻擎を かわせ ズ 

菜晴 しい 立^^と あざやかな 色 

彩で 圧倒され る この 迫力/ 

あの ザ クソンが、 ス I パ ー ザ 

クソンと して 戻って 来た。 ファ 

ンファ —レ もんだ ぜ つ/. 




參 攻&^ 



常に ビ I ム 砲を擎 ちまく り、 

侵入 口 を 確かめながら^ 意 深く 

進む。 

燃料が 無くなる と 一 機 失な わ 

れ るので、 オイル-タンク ^3 

発させ、 燃料 を II ^する。 

空中戦で 行 手 を 阻む 嗷機 は、 

8 度 (大きさ) を 合わせて 擊 墜 

する。 

高度 (大きさ) を はっきりと 

把握す る ことが、 大切で ある- 



ス 人 I 林 




一 流木 を かわす リ 

一-つ" 



^ ^ I ト ノ 



參攻 I 



イン 卜になる。 いかに 流木 や 敵- 

を かわす かが 全てな ので ある。 

だから、 モグリ 泳法 さえ 01 に 

マスタ I していれば、 0:0 リ 2 

03 まで は 楽ら く 一 一な せる とい 

うわけ^ しかし、 最後の 站、 

人 喰い ピラニア；；，？ け は、 モグリ 

：冰法 だけで はき リ ぬける- 一と は 

できない.. そこで、 光る パヮ I 

エサの 登場と なる" 人 噴い ビラ 

ニァに 囲まれる まえに、 光るパ 

^ ^1 エサ を 食べ、 全滅す るまで 

反擎 につぐ 反 擊 で、 得点 リ 

ゲ I ムォ I バ I の 直前、 ナン 

バ| マッチで せ 水の モグ リポタ 

ンを 押して、 同じ 熬子 が 合えば . 

ス イマ —はもう | 人增 えて ゲ I 

ム絞行 にノ になる 

ただし、 ポ— ナスの 一玉 箱 を 手 

に 入れられ るか どうか は、 運し 

だいです。 



つた ぜゴ I 

ソポ I ズ ズ 



上流から 3^ してく ス 

カメの 出現に も 注意 だ 



人 喰い ピラニア は トコ トン 追い 

かけて くる メン ドウな 性格- ここ 

は ひとつ、 パヮ —エサ I ベて、 

1 する まで 反？ 4！ るの み 






ペン ゴ 【 セガ) 




ミス タ 1. ドウ 

【 ュニバ ふル) 



食べたり、 巧け たり、 つぶし 

た リダ ミス タ I 1 ドウ はいそ 

がしい ズ 

ミス タ I ^ ドウ を 操作して、 

通路 をつ くりながら、 チェリ I 

を 食べて いく。 また、 パヮ I ポ 

I ル を^. けたり， リン ゴ I と 

したりして、 モンス タ I を 全て 

遇 治す る。 

かわいい キャラクタ I の ミス 

タ I 1 ドウに、 思わず 笑えんで 

しまう ねつ。 



-1： 一， 

央 て 

中 つ 

ヌ ーー」ー 

は つ 



參攻 I 



ポ— ル のクセ ^5 えて、 タイ 

く ング よく バヮ I ポ I ル を^, け 



が 向いて いる 方向に しか^. ける 

ことができない。 また、 ポ I ル 

は モンス タ I に 当る と、 モンス 

タ I と共に^ し、 再び ミス タ 

1 . ドウの 手元に 戻って くるま 

で 多少 時^：. かか かる。 

手元に パヮ I ポ.' ルが ぁリ、 

2 匹 以上の モンス タ I に 追われ 

た 時 は、 リン ゴの下 を 通過し、 

リン ゴが 落ちる 前に パ 一： ^1 ポ I 

ル を^. けて 先預の モンス タ I を 

やっつける。 そして、 リン ゴで 

通路 をふさ ざ、 後から きた 敵 を 

I 時 ストップさせる。 

リン ゴ 落としの テク 二 ック は、 

まず リン ゴに 向かって 垂直に 上 

り， 章 く リン ゴの具 下 を橫に 

通過して、 リン ゴ ^4 ^として 敵 

をつ ぷす。 

モンス タ I が 全て 出つ くした ^ "に は センタ に X 丁 ！：".！" モ ノス タ 

タ I ゲット (お菓子) が 現われます。 この 

I ゲット を 食べる と モンス タ I の 動きが 一 

止まり- に X 丁 0； 《モンス タ 1. か 現われる。 それつ ズ みんな まとめて 




ブ 口 ック から 生まれる。 | 瞬 点 

^9 る アイス-ブロックが、 ス 

ノ I ビ I の 卵が ある しるしです： 

点滅した アイス . ブロ ックの 場 

所 を 覚えて おき、 スノ ー ビ— が 

生まれる 前に その アイス ^ ブ 口 

ックを こわす と、 退治す る 二と 

がで きる。 

スノ —ビ I に 追われた 時 は- 

四方の 壁に 行き" 壁 を ゆする。 

すると 壁に そつ て 追い かけて き 

たスノ —ビ ー は、 しびれて 動け 

なくなる (一 一の 時 アイス ， プロ 

ックで 押 しっぷさなくても、 タ 

ツチす ると やつ つける- 一とが で 

きる) 

スノ I ビ I を 退治す る だけで 

なく、 ダイヤモンド. ブ ック 

を そろえる と、 スペシャル. ポ 

I ナスが もらえる。 ダイヤ モン 

ドブロ ックを そろえる とき は、 

パズル をと く^ ^ で、 スノ I ビ 

I に 注意 をしながら くそろ 

えよう。 

か 出て 動きが 

一に？^:: てし ま-つ。 

1 で スノ— ビ ー を 

；る 前に ブロ ック 

1- でし びれ させる 



レバ I でべ ンゴを I！ ン トロ- 

ル して， まち ぷ せっぷし、 ま. \ 

めつぶし、 しび れっぷし、 お I 

ま いっぷし など ^ い、 ス ノ- 

ビ I を 退治す るお もしろ ゲ 1^ ： 

參攻讓 

新しい スノ —ビ I は アイス 1 



スノ —ビ I は の 1 匹になる と. 

07 なり、 4 つの コ— ナ I のい ずれ. 

この 時、 狙い をつ けた コ I ナ I の^. 

待ちぶ せて， スノ I ビ I がきたら^ 5^ 

を 押してつ ぶす (逃 け 足が 早い ので； 

と 効果的) におし ま いっぷし。 



I は， センタ— 夕 ー ゲット を 食 

ベた 時と、 五。。 点 得点す る 

毎に も 現われ、 已 . X . 丁 

* "の 全て., 5！ 治す ると、 ミス 夕 

I . ドウが | 人！？ えます。 

2 段 以上 落ちて 割れた リン ゴ 

から、 ダイヤモンドが 現われた 

ら+! ズ これ 4： ベる と再ゲ 

I ムが 出来ます。 



アイス "ブロ ックが 点？？ 

心の ^ はでき てる かな" 



ぺ ン ギン ランド は大 さわぎ、 

いたずら スノ I ビ I を アイス ， 

フロックで ピュ I ンギ ュッ。 さ 

あさ、 ゆかいな ベン ゴの大 活躍 



^0 "'^^ 



き | 相 



ブタ^み 家 

111^ を もって ±6 'らおり てく る 狼の 群れ を 、 
弓矢 を 1 吏って！^ を わり、 3 良 を 落として やつ 
つける。 また、 ランダムに 現れる 肉で， 狼 を 
まとめて 落とす 二と もで きる- 

下にお りた 狼 は、 ハシゴ にの ぼって かみつ 
いてく るの て—; 主意 をしょう ： 

ク リア 一万 法 は 胃: &]! の ハタに I 技され 
た 狼の 数 を 全て やっつける 二と ： 





プ I ヤン 

(コ ナミ) 

ある 日、 森の 中で 平和に 幕ら 

していた-フタ たちの 住み家に、 

狼の 1 か 子ブタ (ブ —ヤン) 

を 狙って 攻め 降りて 来た" 

そ- 1 で？ -タ (ママ) は、 プ 

I ヤン を 狼の 手から 守ろうと、 

弓矢と 狼の 大好物で ある 数個の 

肉 を もって 敢然と 立ち 向った。 

しかし、 その 甲斐 もな く、 数匹 

のプ —ヤンが 連れ去られて しま 

う- ~ 

怒り を 胸に 秘め、 ママ は 狼の 

住み家まで プ I ヤンた ち を 助け 

に 行く が …… 。 

はてさて、 ママ は ポス狼 を や 

つつけ て、 ブ〜 ヤン をと り 戻す 

一 一とが できる かな 



參攻讓 

上 を 8^ としてお リて くる 才 

ォカミ に は、 一 〜二回 矢 をふさ 

がれても、 あきらめずに 敵の ス 

ビ I ドに 合わせて 正^に 矢 を 打 

ち 込む。 



曰 目 目 目 え 



-拍の 群れ を I バタ ーン 同様 やっつけ 

一 きな 岩 を 落とされて やられち やう。 

狼の 最後に 現れる ピンク 色の ポス狼 

一た 5 匹 追加され る-. 



肉が 出る タイミング は、 最初 

の 肉が 出てから、 また 7 匹の 敵 

を やっつけた 時 (ただし、 肉が 出 

て 来て すぐ その 肉 を 使う と、 ま 

たす ぐに 新しい^; 出て くる) 

また、 肉 I う 時 は カラ 風船 

に 注意 を はらわねば ならない。 

カラ 風船に 肉が 当たる と、 はね 

かえるの だ, ただし、 これ を 

利用して 敵 を や つ つける- 1 とも 

できる から、 習練 を つんで 欲し 

ハシゴ の 狼 は、 口 を 開けて い 

る 時 は 単なる フェイント だが、 

口 を 閉じる と やられて しまう の 

で： 1 だよ， 

最後に、 知って 欲しい- 一と は 、 

肉で 落ちた ォォカ ミの凰 船 を 見 

逃して はいけ ない、 という- 1 と， 

あの 風船 を 割ったら 1 1〇0^ な 

ん だよ。 

また、 狼が 石 を^, けそうな 夕 

ィ ミ ングに 矢が み 1- 一 と 合えば、 

八 0〇 点の ポ I ナス ポイントが 

もらえる。 



上の 岩場に-,' 匹 狼 を 上け ると、 

ク リア I 方法 は、 ！；.^ された & 

| とす こと、 しかし 1 のがす と 

下 を ？.； として 昇って いく ォ 

ォカミ は、 順番に やっつけ てい 

さ、 六 匹まで なら 昇らして もい 

いやと いう 畠&; つ ことが 大 

切で ある。 

ここまでで いえる こと は、 ひ 

た すら 矢 を 打ち はなつ- 】 とが 必 

要 だ： という- I とです， 

次に 肉の 使い方 だけど、 肉の 

飛ぶ 軌跡 は どの 高さで 培け て も 

同じな ので、 肉の 軌跡 を ま 1 

えて" 編隊に のみ 使うよう にし 



ズ ：！，ョロ？ セガ) 



暗黒の 里： 次元 空 問へ とい ざ 発 

進/ 

次々 と 出現す る I & 破して、 

マ ザ I シップに アタック。 

スロット ル - レバ —で 宇^? 

のスピ 1 'ド コント 口 I ルも 自由 

自在、 パ —スベタ ティブ 1 を 

初めて 採用した、 8： のスぺ I 

ス . ビデオ ゲ —ム。 



參攻 I 

各 バタ I ン ごとの、 敵の 攻擎 

法 を： 526 に 見き わめ、 決して 逃 

げ ないで、 敵の 正面に 入って ひ 

たす ら擊 ちまく る。 敵 を かわす 

時 は、 スピ —ド 41 化させ、 最 

少 限の 動きで かわす- 1 とが 必要 

である。 

いちはやく 攻擎 体制に 入れる 

よう、 常に 心がけよう。 






1- ： '- -' -1 
きお 

！! |^！1 



(ナム コ) 




一 |ょ 



カン ガル- 

さあ 大変、 子供 力 ン ガル I が、 

サルの 1 に 誘拐され てし まい 

ます。 それ を 知った 母親 カン ガ 

ル I は、 の パンチ 力と 脚力 

で、 子供 を 助ける ため、 ひとり 

サルの 国 へ と 入 つ て 行きました。 

^8 な^ 8 いか かる 敵 ザル軍 

団、 そして 母親 カン ガル I の 前 

に、 最強の 敵、 ッッ パリ コング 

が 立ち ふさがる。 さて、 母親 力 

ン ガル —は、 子供 を 助ける こと 



二 サン 電子) 

がで きる でしよう か。 

とにもかくにも、 全て はみ な 

さんの 腕し だいです。 がんば. つ 

てみ ません か？ - 

參攻 1 

レバ I の 動かし 方 は、 左 4？ 

ビヨン ビヨン 歩き。 上下が 1- リ 

とふせ で、 サル の^:: るリ 

ンゴ をよ ける。 左右 斜め は 5 リ 

1 1^ 0； 1- 3 3 'で ゝ まるた を ど 

ん どんとと、 登って いく (！！ リ 

2ド は、 カン ガル I の 足 幅の 半 

分まで がまる たに かかって いれ 

ぱ 0:10 

ポ I ナス フル I ッは、 ペル を 

鳴らしながら 取る (得点 倍增) 

落ちて くる リン ゴを 打った リ、 

サルを 倒す と 1 1〇21。 

サルに 体当たりしたり、 サル 

の^た リン ゴ にあた つたり、 

ジャンプに 失敗す ると 死んで し 

まう。 

また， ッッパ リコ ングに 負け 

ると パンチが 効かなくなる (数 

秒) ので、 気をつけよう 。 



あれ は 何 だ/ 鳥 だ/. 飛行 

機だズ いや、 ス —パ I バ ック 

マン だズ 

迷路に 並んだ ェ サをパ クバ ク 

贫 ベる あの パック マンが、 パヮ 

I アップして 再 登場/. 

緑の ス I パ I パヮ I エサで 無 

敵に なリ、 つづいて 点滅す るパ 

ヮ I エサ を 食べて ス —パ I パ ッ 

ク マンに/. さらに 加 36 タン 

を 押せば チャンス 到来 メ. いつ 

きに モン スタ I を 全滅で きる。 

カラフルな 夕 I ゲ ット に心ト 

キメ キのラ ツキ —タ I ゲット 。 

ュ カイな パ ッ クマ ンショ ー まで 

す ベ てが 新しくな つ たパ ッ クマ 

ン、 もう- 一 度ぐ らい はやった 

かたす. 

參 攻廛 

1； のラ ツキ— タ I ゲット 亡 

I ベ、 絵が 二つ そろうと、 最 

高 五 000 点の ポ ー ナス 得点。 

また、 ステ I ジ三、 七、 十 一 、 

十 五 …… はポ I ナス チャンス。 

I 時 間 内に すべて 夕— ゲット 

を 食べる と、 残り 時 巧 かポ I ナ 

ス得占 〖になる。 



ム I ンバ 

トロ I ル 

(アイ レム) 

穴-さ. リド 1 地雷 1 ロポ 

ット戰 車 1 その他 いろいろな 難 

閱を、 ス I パ I 機能 を もった 月 

面 車で 走破す る、 ニュ— タイプ 

の 立体 画像 ゲ I ムの 登場 だよ- 

ム— ンパ トロ I ルは、 二つの 

走行 コ I ス 〔 ビギナ I コ I ス. 

チャンピ 才ンコ ー ス) と、 10 

の ステップ バタ I ンを もった 奥 

の 深い ゲ I ム である。 コイン 追 

加 投入 機 辦 かついて いるので、 

つぎつぎと コイン を 投入して い 

けば、 完走す る こと も 可能って 

ヮケ だ。 

さて、 きみ は 何枚の コインで 

走破す る〗 〗 とがで きる か；：：^? 




攀攻蜃 

ハイス コア 1*188 得する ため 

の 最大の ポイント は、 月面 車の 

走行 スピ I ドを いかにう まく 謂 

整す るかに ある。 

リ 厂0 からの 穴- 岩、 

地 雪な どの 障害物、 口 ポット 戦 

車の いずれにしても、 走行 スピ 

I ド さえう まく 変化 させれば、 

簡単に ク リア I 出来る。 たとえ 

ばリド からの 1.8 は、 月 

面 車 を 直接 狙って くるので、 当 

る 直前に 滅速か 加速で、 スピ I 

ドに 変化 をつ ければ やり 過す- 一 

とが 出来る。 穴 や 岩石 は その 大 

きさに 合わせて スビ —ド 調整 を 

する。 大きい 穴、 岩 は 十 分 加速 

して 大きく ジャンプ する- 一とが 

必要で あるが、 小さい 穴 や 岩 は、 

中速 位の スビ I ドで もク リア I 

出来る。 地雷 地蒂の 場合 は 情 重 

に 低速で ク リア —する のが！ I 

な 43 だ。 

これらの スピ I ド 88 整と、 あ 

と は ロケット 砲と ミサイル 21 

で 各種の ポ I ナス ポイント を 物 

にして いけば、 トップ スコア ー 

獲得 は 間 違 いなし だね つ。 



I バック マン 



^ \^ V 1^111 ^1 V 00闪 丁 日！ \1 丁 5 



ゲ I ム最先 尖 

ここまで 来た 

シ ミュレ —シ ヨンゲ— ム 



ひょうきん 

ロボ- ソ卜 

どっと 登場… 



川 磨 惠 ちゃん 

ビデオ ゲ— 

こ 

フロン 卜 ライン タイト 



4 

纖~ へ 



ビ テオ ゲ I 厶 

全員 集合 

攻略の コッと 遊びみ 



び ゆう 太で ァー 一 メ 



アミ ュ —ズ メン. 



密着 取材 

ゲ —ム センタ I が 時 



新製品 徹底 解剖 

マイクロ コンビ ュ I タ 



わが アミ ュ —ズメ ント 入^ 

昨日、 41 日、 明日 



八 ンドゲ I ム 

ぜ〜 んぶ凴 せち や-つ 81 



全国 遊園地 ィ ベン 卜 詳報 



な^^も 法掙 相談 



こ，！. 4？4 ば キミ もお ゅー 



敵の クル マ を ブチ壊せ 

^曰^ ゲ I ム 

バ I ニン ラバ I 



八 ンドゲ —ム 

1910^ の 皿.^ に きました 3 

イラスト マ ッブで 3！ 介 

新宿ゲ —ム街 X 



動く 手づ くりお もちや ？ 



^ ^ 3~ V 。 川 降 



^ マイ コ; \くん 古川 一郎" 



ル I プコ —スタ I 

に 大挑^ 




娯楽って なんだろう お 



アミ ュ— ズメン 卜 

フォ I ラム 

で 3 「二お もしろ 憤 粗 屬 リ 

11.1 し 25 

巳 81:5 

3X00.3 

0000 に 5 

おたより 

ブ レゼ ン卜 



キミの 爱怙、 健^?;; つち やお" つ 

京 泰 



レポ）？ 

じ、 ゥキ ゥキ 1 



恐い もの 加^ 9 の^ 少女 松 



岡 亜由 ちゃんが、 大のォ よ で 

コ— スタ I を 突撃 レポ I ト/ 

1131 

地の 取 ぜ いうので、 

コ ー スタ 11 の^ レポ—.^ 聞 

—ム でし^ II ばボ 1 セン。 

—二 I 一 一一 ヨニ 13 

亜由ち やん、 笑顔 は.^ 1 ^ つ 

10 さて その 92リ 

I は カメラ マ ンの 搭乗が 不可能 



ため， 83 のル I ブコ I スタ 

8 丄 着：" 一 人-? 8^ 

シャツ タ 1*1 切 つたと い 、？？ ^け。 



I だ つて、 み ん なで 

恐；^?^ たも ン 



乂 分で やつ て^たんで- 



心の 準 8 

ぐ. 一 」 ： 'クリ もの 一 

^ 1^ りし しら やう つ ザ 




カメラさん も 逃 けお だし， ィャん な 



スリルた つぶり もの" 立ち 乗り コ一 

ル 1*7 コ I スタ I も スリル は！！ 点 




やっぱり、 とモ も累 つた 

で.^ 5 ヱ 回？^ い 3 

まず" 门 お 車の サドルみ たいのに^ 

！!; ると. 1^ のお：^ さんが 高さ を 調節し 



なんか. とっても キン チヨ I しちや 

うの ョ。 カメラが 二つ ち 向 い てると き 

だけ， 二 ッコリ す るん だ-け. ど ， どっか 

一 I わば つて. ヒクヒ ク.. て ひきつって 

るの がわ かるの ょネ。 ^1 

シブ シブ. カメラさん，；. つて 来た 

の， 力 ヮ イソ I みたい。 

いよいよ スタ II 厂。 

ゆっくり 1:1； つてい..：， と， 1- 一， レ だんド 

タカ タ つて 機械の 音が. .1： 分 の 鼓動み 

た い に^こえ たリ して。 

いっちばん^' いとこから， &ド II 

始。 スピ I ド がっくに つれて- 沐がシ 

—ト 〈じ やなく つて 柱って いうの かナ) 



に 押しつけられち や" 



こなん か， ^：±^ 



さあ" 两 び スタ— #ダ 

ていく ところで- も ：「 カメラさん. の颜 

は ひきつつ てる。 ^^^1 

总降下 開始： ：戕^ 二」 にち 柬 リコ I ス 

タ I に乘 つたせ いか- そんなに ス リ、 

は^じない。 でも- 亡， '-フ さん. の 卜 而 

相 (とつ て も 百面相な 國 な 一. 一 できな そ—) 

は ユカ イソ— ウイ. …-ブ のと ころで 

は 01： をつ ぷ つ て. ン マ タ 一切つ てるの 

よ-. たから ゆ 山， かえって 目 いっぱい 

絶叫したり- ト 仝 振った リ ルン ルンし 



： ラエ テゴ フン ド 

フン ド 

圍 ^ たい に 来つ てよ.；". ゾレ： ^リ ， 

-ダ I。 ， 业掛 のお ススメ よ。 これ ド 

た-し" 他の 乗リ ものみ I んな荣 ^ 



乗つ ちゃ 



ど.；： も 楽し.，， ~ノ 力 ： かリ。 罾 ：！ 中 

乗 つてても アキない ョ。 一 

ン？ ワク \ の ^ 八リ ， え I 

と. やつば '立ち- ^2 'コ^!" タ I。 秉 

つ. てみ ると ゼッ タイ 《み つきもの なの 

だから。 それと" ！：ぉ 木 萬。 あつ +1： い 

か： メ リ I う ゥン に。 ュメ つぼく 

リ て- 乙な.？. く. で スチキ じ やない？ 



- 1 なのつ.。 タレント ズ ：ゾ 

3 



ま' 

6^ 




ゲ ！4 セン 夕— の ビデ 才ゲ 1^ や 

み^^ の I 乂ゲ14 の^^ ない け 

^ ポケッ^; に& せて どこ 

で^ ^ で 意 ギの； 5^ ィズ" 

のゲ丄 コ！^ 丄？) に：^:^ がい 

つばい。 1 い ハンド ゲ— ムの ^ 

ら ^？覺 に 管た 1(80 

罾 ピック アップ 。 



テパ —ト のお もちや 売場 や 街 

のお もちや 屋 さんの、 ハンド ゲ 

1 ム へゲ I ム ウォッチ、 ゲ I ム 

1.、 ゲ I ム デジタル など 呼び 

名 はいろ いろ だが、 本訪 では、 

。ハンド ゲ— ム" に 統一) のコ 

つも 人 だらけ。 土曜 



ぶ 



日 や 日曜日 は、 さわれる 見本の 

順番 を 待つ なんて 二と はしょ つ 

ちゅう だ。 

そこで、 本誌で は 、 手に とつ 

て 見る こと はでき ない けれど、 

カタログ 的に、 人気の ハンド ゲ 

I ムを 紹介し ちゃおう。 



ちび つ 一 1 て もてき る 二 

なゲ 1- からかな りの テク 二 ッ 

クを 要する ものまで- それぞれ 

の 遊び 方、 高 得点 を 出す コッを 

ワン ポイントに まとめて みた。 

I で 紹介す るゲ 

1 ム はすべ て、 ゲ I ム 大好き 1-冃 年 

を 自負す る 編集者が、 説明書に も 

ない 特徴 を 見つけ 出そうと、 

ら 晩まで カジ りついて いたと いう 

シロ モノ。 

それだけに、 二れ から 買って み 

ようと 思う ゲ ー ムが、 才 モシ 口い 

かォ モシ 口くない かがよ くわ かつ 

ちゃ うの ダ。 

で、 どれが いっち やん 才 モシ 口 

いものだった か は、 ゼッ タイ 教え 

ない モンね。 

まくった の は 

^槻 種で ありました 



は 口 ポット 工場の ェ ンジ 

次々 現われる ま兀 成 ロボ 

ットを 完成 させろ〃： 

きたい 人 は、 一 

作業 もど I ぞ。 



ルンド 外 

、 せち やう 一 





ゲ —ム センタ I でお なじみの 

「ドン キ I コング^- 1 を， 小型 

に アレンジし たのが コ， ！ 




！ 0^1 






キッチン 



(^！ リ 



マス タヤ 

〔3980 円) 




モンスター 
パニック 



(！) 



ェポッ ク社 
(4980 円） 



いい^の 動きに、 思わず ほほ- 



マリオ (男の人) にっか 

た ドン キ— コング を、 ^が 

に 向かう。 ^の 行く手 を、 

スナップ ジョ— が 邪魔 をォ 

參 ポイント 

スナップ ジョ I は ジャ， ノ 

て 避ける。 でも、 スナップ 

I にば かり 気 を とられて い 

ジャンプした 時- 烏に 突つ 



「ミンク を 計ろう。 



才 I 卜レ— ス 

カシオ 〈49001 



㊃カ 



は イン を 狙え。 キミ は.： "級 ライ 

センス を 取れる かり： 

鲁 遊び 方 

自分の ォ— ト バイの スピ I ド. 

ハンドル を コント 口 I ル して レ 

I スを 行なう。 レ I スの 種類 は 

ノ— ビス、 ジ ュ 二 ァ、 巳 級、 《 

級の 四つで、 それぞれ^^ 1^ 

ばまでの 7 つの クラスに 分れて 



レ I スは 同じ コ I スを 四周す 

るが- コ I スは^ 種類 も ある。 

たから 最初 は 無理 をせ ずに、 他 

の才 I ト バイに つける。 他の 才 

I ト バイの 動きで、 次の 力 I ブ 

は 右 か 左 か、 急か ゆるやか かが 

わかる ゾ。 コ I ス がわかったら、 

I 一 周 目から は フルスロットル だ〃 



1. ノグ ラス ランド 

1 マス ダャ 〈3380 円) 



ヒッ ジを才 ォカミ から 守れ 

逃げる ヒッジ を 柵の 中へ。 

の 中 は、 ヒッ ジがギ ユウ ギュ 

早く、 早く、 1 も 防げ〃： 

攀 遊び 方 

走って くる ヒッジ を、 狼 か 

守り、 囲い の 中へ 追い 二む。 

：, 一： 「： ：.： ： ^ き ポイント 

着 一 摹- 0| あっちへ 行つ \~ 

すばやく もどる。 



0. 



目で、 すべてが 決ま 

る。 ヒッジ の 動き を 

よくみ て、 I 歩 前 を 



プロレス デジ プロ 

/^^トミ 丄 3970 円) 

(ョ) 

画 ！0 い つばい の 迫力。 ドロ ッ 

プ キックと ェ ルポ —ドロップの 



マットと コ I ナ I ポス 」 

と を 上下す る、 黒人 レ スラ 

ッ ちゃん」 を 「ァゴ ちゃ， 

ドロ ップ キックで 到す。 




—ム 内容 もさる 1 I となが 

キャラクタ— がなん と.^ 

ィ。 姿と いい 動作と 

プロレスの 人気者の、 

二人に ソッ タリ。 罾 

える レス ラ I とな 

ク を.^ 中 させられ るかり： 

失敗す ると、 「ブッ ちゃん 

の 恐怖の ェ ルポ I のえ じ- 

になる ソ。 



間もなく 次に 迫る は ミイラ 男。 

そして 最後 は ガイ コッ男 を や つ 

つけて、 出口 へ いそげ〃： 

肇 ポイント 

次々 に 登場す るの が、 おなじ 

みの モンス タ I キャラ だから、 

それだけ でも ワク ワク。 

とにかく 二の ケ I ムはタ イミ 

ンク とスビ I ドた。 もたもたし 

ている と 大足に 弒られ るゾ。 




ボクシング ゲ |ム 



⑥ 



カウンタ I を 打て、 フェイン 

トを かけろ、 二れ はま さに 実戦 

の 迫力 だ。 ウェイトの 差 をのり 

こえて、 さあ、 百 人と^ だ。 

ゲ I ム の 他に 時計と 電卓が つ い 

て、 I ムロ 三役の スグレ モノ。 

攀 遊び 方 

； 8 相手 は フライ級からへ ビ 

—級までの、 百 人の ポク サ I。 

パ ンチは テンプルと ポ ディに 打 

ち 分けられ、 ス ウェイ もで きる 

本格 機能。 

鲁 ポイント 

^^が 進む につれ、 相手 は 手 

強くなる。 相手の パンチ を どう 

かわす か？ ブロックして 反孳 

に 出る か、 ス ウェイで かわす か 

形勢が 不利に なっても、 ラ ツキ 

I パ ンチが ある ゾ〃： 




いたずら ネズミ が 皿 を 落とす 

…皿 を 二 わすな、 チ I ズを 守れ 

〜。 キッチン は" もう- 大 騒動〃： 

搴 遊び 方 

小人の コック は、 いたずら ネ 

ズミの 落とす 皿 を 割らない よう 

に 受けと める。 チ I ズを 食べら 

れ ないように フ才 I クで 防ぐ。 

倒れた ソ I スがケ I キ にかから 

な いよう スプ I ン で 防ぎ バ ケ ッ 

に 入れる。 鍋の 中のお 湯が^. 

うする 前に ガス 控を しめる。 

鲁 ポイント 

ネズミ の 落とす 皿ば かりに 気 

を とられる と、 あとが 大変 だ。 

特に 沸とう した 鍋の ガス 桎 をし 

める 時には、 鍋 ブタが 飛ばない 

よう 要注意。 



チ I スを 狙う ネス ミ たち。 サ 

ッと 現われて は トンネルに 隙れ 

てし まう。 チ I ズの 番人 ネコ ド 

ン ドン は- すばしっこい ネズミ 

を 追い かける。 

攀 遊び 方 

二 力 所の トンネルから 現われ 

る ネズミ たち を、 ネコ ドン ドン 

がパ ンチで やっつける。 

暑 ポイント 

ネズミ の 出る タイミング をう 



まく 見き わめろ〃： ジャ マ ドア 

の 開閉 は ランダム だ。 うま IV 、 

よけない と、 ネズミ にみ すみす 

チ I ズを 取られる ゾ。 ゲ— ム 2 

では ヮ I ブ する ネズ ミ に 注ま^ 

ヮ I プ の 出口で 待ちぶ せ だ〃： 



少年が 迷い込んだ 恐怖の モン 

ス タリハ ウス。 次々 に 9 いくる 

怪物た ち。 ひるむな、 少年〃： 

勇気 を 持って 前進た〃 今、 ゲ 

I ムが ドラ マに なった ノダ。 

肇 遊び 方 

フランケの 手 をの がれ、 ドラ 

キ ユラ を 十 字 架で やっつけ、 半 

魚 人 を 剣で I 突き。 ホッ とする 





(！^) カード & 

^ タル 

タカ トク トイ ス ほ800 円） 



侍 ソ3 忍者 ： 

マス ダャ 【5800 円) 



画面が 変わって 場面 も 変わる 

巻物 をめ ぐって、 侍と 忍者の 戦 

攀 遊び 方 

ハ 画面 (基本 ゲ I ム) は 庭に 

出没す る 8^*1 を 侍が 搶で 突く。 

(その 時お 姫様 を 突かない よ-つ 

に) 時 5 内に 30 点 以上 だと 0： 

画面 (ポ I ナス ゲ— ム) 。二 こで 

は、 天井裏に 忍び こんだ 忍者ん 

槍で 突く。 

參 ポイント 

，难， を 鋭く 働かせよ/ 411 

面で は、 お 姬様を 突かない よ-， 

にお をつ けろ/. 5 遠って 突い 

てし まう と、 恐怖の ペナルティ 

I が 待って いる。 見 #、 ム 画お 

ク リアした 者の み、 8 画面 だ。 



ない と竽 校に！ I に 合わない よ。 

參 遊び 方 

キティ を スク I ル バスから 降 

ろし、 ゥサギ や カメに あたらな 

いよう 洼 意し、 245 させる。 

癧 ポイント 

パ スが 88 所に 到着す るの は 

七 時 三 分 だ。 校 鬥 は 八 時 三 〇 

なると 自動的に 閉ー 




。テク 

八 キス 



コスモ ファ イタ— 




リド の X 攻 擎 を かわせ、 ビ 

—ム 砲で 反 # だ〃： 宇宙船 を 自 

由に コント 口 I ル すれば、 キミ 

はもう、 コスモ ファ イタ I。 

攀 遊び 方 

8 方向 ディ スクコ ン トロ I ラ 

I で 宇 惠を操 35 して、 ビ I ム 

砲で リド を攻犟 する。 

肇 ポイント 

ビ I ム 砲の エネ ルギ I は 六 発 

分 だ。 ムダ 打ち をす ると、 



リド0 は 前後から 迫って 来る。 

後方の リド はバ ックレ I ダ I 

で キヤ ツチし ろ〃：。 




ハ 1- ノ，^ ^ 

コ ンビ ュ I タ I チ —ム のビッ 

チヤ I は ^權 類の 変^^も 投げ 

てく る。 味方^ が 火 を 吹く か、 

コ ンビ ュ I タの テクが 勝る か。 



I 試合 9 ィニ ングの 勝ち抜き 制 

ベ— スポ I ルだ 。 

肇 遊び 方 

先攻 は キミの チ —ム、 相手 ビ 

ッ チヤ I が 投げる ポ I ルを 打ち 

返す。 ル I ルは 本当の 野球と 同 

じだ。 スリ ー アウト を 取られた 

ら， 么^ は キミの ピッチングの 

婉の 見せ どころ。 

# ポイント 

コンビ ュ —タ I チ I ムの 21 

は 一二、 四、 五 # が 長打 力が あり， 

打 照が 若い ほど！ 9 眼が 良い。 

その へ ん を^に 入れて 投球し よ 

う。 ダブル プレ I や、 タツ チア 

ップも ある ゾ〃： 




.1 ム センタ I でお なじみの 円 左右に 大きく 街れ るクレ I 

^ ンキ I コ ング」 を、 小型に 卿 フックに 飛びつ かなけれ ばなら 

アレンジし たのが コレ。 5！ ない。 タイミング を 誤る と 地面 

零 遊び 方 天 まで 落下す るゾ。 

建築中の ビルディング。 コン -1 

グの投 ける タル をう ま，' 

ブ しながら、 上へ 上へ と 登る。 ト. ゾ 

一 —ンに 飛びつ き、 コング の、 一 、し 一 

，を 一 つず つ 外して いくと、 ト 『 I 



^グ 

5 ンン I 

ド コ 一 

〔6〕 

上に たどりつい てからが 大変 ぐ メ — \ 



モンス タ I が 追ってく る。 逃 

げろ パク パク マ ン/. シ —クレ 

ット トンネル を 通って、 パヮ I 

えさ を 食べ ればパ ヮ— も アップ。 

さあ 反撃 た〜 

肇 遊び 方 

モンス タ I をよ けながら、 フ 

ル —ッ、 パヮ ポ I ナスえ さ 

を 食べて いく。 パヮ —えさ を 食 

ベる と 、 モンス タ I に反擎 だ。 

參 ポイント 

モンス タ I に 追い つめられた 




が、 ヮ I プ トンネル は^ 秒 516 

で^す るゾ。 耍：ほ 意 だ〃： 



& 、、、ツキ- ドナ ルド は 名コン 

パ,/ ビ。 力 を 合わせて ビル 火災 を 防 

】 任天堂 (""ひり。 円) け〃 炎 を 全^した 後 は ミニ 

I マウスが 出て きて & 



ナツ" なんと 二れ 一 台で ブラ 

ック ；ン ャ ッ クにポ I 力 I、 占 い 

まででき てし まう という、 し 

ゲ I ムの スグレ モノ。 

攀 遊び 方 

ブラック ジャ ッ クもボ I 力— 

も- やり方 は トランプ 遊びと 同 

攀 ポイント 

精密に 計算され た コンビ ュ I 

タ I が眯 つか、 キミの カンが！！ 

つか？ 占いの 方 は、 同じ デ I タ 

を 入れても、 遠った 答えが 出たり 

すると 二ろ が才 モシ ロイ。 まさ 

に 運 だめし とい ゥ たと 二ろ。 



1 一 I 



！ 01 一 一 



'ト ， プレイ もで き 

タ カラ （らお!) 円）' 



カード &ァ クシ ヨン 

^^⑮ 




空挺 部 

マス ダャ 

【5300 円) 




天井から、 オイルが もれて き 

に〃： すぐさま バケツで オイル 



を 受けて、 屋外の 人が 持って い 

る ドラム カンへ 移す の だ。 

鲁 遊び 方 

ビルの 三階に ある 天井の パイ 

プ から もれた オイル を バケツで 

受けて、 バケツが い つばい にな 

らな いうちに、 二階に いる 人の 

ドラム カンに オイル を 移す。 

攀 ポイント 

二 面 ある スクリ I ンは、 上が 

ビルの 三階の 内部. 下が ビルの 

全 彩で、 他の マルチ スクリ I 

ものと 違い、 上下の スクリ I 

は 連続して いないのに 注意。 



ジャングル アドべ 

ン チヤ— . 

ウッドマン 

I ゴリラと ヮ 二の 攻 

ゝ かわし、 美女 を 助け 

出す 冒険 野郎。 

ゲ —ム ② ライオンの 奇 8！：； か 

ら 逃げながら 、 何 本の 木 を 倒せ 



ケ I ム川 木の 上の 少年 をう 

よく ツルに 飛び移らせ、 キング 

1 ングの 腕の 中の 美女 を 助け、 

I 定時 間 内に たくさん 連れて 帰 



ゲ I ム^ おそって くる ライ 

オンに、 足 を 食べられ ないよう、 

一 定時 間 内に 多くの 木 を 切り倒 

す。 

攀。 ホイ ント 

ゲ I ム^ 君に 与えられ.！' 

間 は 三分 間。 まず は、 うまく ッ 

^ に 飛びつ くこと だ。 見事 美女 

を 助け出せば 5 占 I。 しかし、 少 

年の 落下に は 十分 |5？ をつ けろ。 

^点の 滅点 だ。 

ゲ I ム^ 二つち は 二分 間の 

真剣勝負/ ライオンが 乂た ら、 

タイミング よく 木の 上に 逃げれ 

ぱい い。 斧 は、 | 本 切り取る の 



000 0！ 




ろ 




今年 は、 魚と ナマズ の大魚 だ。 

裏って くる ヮニも 何の モの。 

攀 遊び 方 

ヮ 二から 身 を 守り、 泳ぐ 角 を 

すくい 上げる。 ヮニ は、 すくい 上 

げた 魚 もお そってく る。 その 時 

は 棒で ポ カツ/. 

肇 ポイント 

やさし そうだと， 油断 はする 

な/. あみで、 うまくせ； をす く 

い 上け よう。 敵 はヮニ だけ だ。 

慎重に やつ つけろ/ 



平ぶ もの" という 常識 を 破った 

一 ュ I タイプ ゲ —ム だ。 

五 種類 ある ゲ I ムは、 それ ぞ 

れ アクション ゲ I ム (ハン バ I 

1. ザ "ギャング， バナナ ポ 

に 監獄 ロック、 ダグ ラム) 

ブラックジャック、 ババ抜 

ボ I 力 I などの 力 I ドゲ I 

ムが できる。 

零 遊び 方 

ひ ハ ンバ I ガ I 

お 客が 18 し" 手 を あげたら 

ウェイトレス をお 客のと ころへ 

移動させ、 注文 を 取る。 そして 

1 ック より ハ ンバ I ガ I 

を 受け取つ てお 客に 渡す。 (ザ 1 

ギャング、 バナナ ポ I ト、 

ロック は， 同じ プログラム) 

ダグ ラム 



ゾ ルティ ックが 現われたら、 

ダグ ラム を 始動 させ | 擘。 そし 

て トレ I ラ I より リニア ガン を 

受け取り、 とどめ を 刺す。 

， ポイント 

ァ クン ヨンゲ I ム だけで も充 

分に 楽しめる が、 この ゲ ー ムの 

本領が 発揮され るの は、 力 I ド 

ゲ I ムだ。 ブラックジャックな 

どが できる ゲ 1 は 他に も ある 

が、 この ゲ I ム 最大の 特色 は、 

一 一 ム 口から 四 台まで つなげて 遊べ 

る 二と。 つまり 仲間と いっしょ 

に パパ 抜き ゃジジ 抜き、 その他 

キミが 考えた ゲ I ム もで きる〃： 




0^ 



产~ 



ン 



グ 



I チ のポ— 



-ルは 鋭い ゾ。 キ 

ノ かり 打ち返せ〃： 

參 遊び 方 

レフト、 ライトの 各 ポタン を 

び」 て、 キティ を 左右に 移動 

ビ、 コ I チの クマが 打ち出す 

-ルを 打ち返す。 

廖 ポイント 

コ I ト のまん 中に 頭 を 出 す- 

し ダラに 要 注 惠。 ぶっかる とボ 

-ル がィレ ギュ ラ I する ゾ。 



？?! 室の 中は大 さわぎ。 かわい 

い 花 を 狙う、 クモゃ シャク トリ 

虫。 殺虫剤 を 吹き かけろ〃 

參 遊び 方 

画面 中央に 現われた 人 を 上下、 

左右に 動かして、 花に 近づく 害 

虫に スプレ I を 88 する。 

攀 ポイント 

どの 害 生 が、 花まで I 番 近く 

にいる か を 見る。 画面が 広いだ 

けに" 移 勦に 時間が かかる ゾ。 



土 砂漠の 油田に オイル ギャング 

クル が 現われた。 守れ 石油 を、 正義 

^ ^ の 少年〃： オイル ギヤ ングを 撲 

ェ.； 5： ？?,/ 




ルン 

ィ ャ 

オギ 



秦 遊び 方 

主人公の 少年が オイル ギヤ ン 

グ団 から 石油 を 守り， 石油 を才 

ィル タンクから、 港の タン 力 I 

まで 輸送す る。 

攀ポ イン ト 

ギヤ ング団 は オイル パ ィプを 

切り替えたり、 タン 力 I に 學弹 

をし かけたり、 神出鬼没 だ、 気 

をつ けろ。 ギャングの ポ スはハ 

ンマ I を 持って るゾ。 正義の パ 

ンチ で^; だ〃： 



都市 を 爆発から 守れ。 敵、 へ 

リから の 攻擎を かわし、 ヘリと 

爆弾 を 家 ち 落とせ/. 

參 遊び 方 

.1 画面 を^ 点に 達する と 8 画 

へ。 4 画面 は、 ヘリ コプタ I の 

弾丸 を さけながら、 戦車で ヘリ 

コプタ 爆 強 を 草 ち 落とす。 

3 画面 は、 ヘリ コブタ I から 降 

りて くる 敵パ ラシ ュ I ト 部隊 か 

ら 司令部 を 守れ。 

參 ポイント 

ヘリ コプタ I にね らい を 定め 

ろ/. そして 逃すな/. 敵 パラ 

シュ I ト 部隊の 動きに、 まどわ 

されるな。 





V 

"トル 

カシオ ひ^!) 円) 



工事中 





こわれた パ ィプ か ら オイ ル が- 

もれる。 一 滴 ももら さず タンク 一 

の 中へ〃： 早く しないと タンク 一 

は大燥 発〃： 

肇 遊び 方 

石油 基地から つなが つ 

パ ィ プラインの； 

人に 補修 させ、 オイル を タンク I 

に 流し込む。 タンクに オイルが 一 

たまったら、 今度 は オイル を ター 

ンカ I に 移す。 

參 ポイント 

パ ィ プラインの 破損 個所 は 三 

一 つまく ク 





宇宙飛行士と ァメ I バ I の 宇 

宙 空間での 大 合戦。 

攀 遊び 方 

スぺ I ス シャトルから 落ちて 

くる カプセル を、 リ ド からの 

ァメ I バ— を 避けながら、 宇宙 

パイロットが 受け取る。 

參 ポイント 

カプセルば かりに、 気 を 取ら 

れ てはいけ ない." ァメ I バ I が 

襲って くるんだ。 ねらい を 定め 

て、 & 銃で 打ち落とせ, 



ヒステリック 7 マ 



意地悪 ママが 投げつ ける 

ベ や ポット をよ けながら、 

は ガンバ ル クライ マ I。 



窓 地 悪 ママが 投げつ ける、 フ 

ライ パン、 ナベ、 ボット をう ま 

く かわしながら、 ひたすら ビル 

を よじ登 つてい く。 

攀 ポイント 

あぶなく なったら、 ^ベラ 

ンダに 逃げ- I め〃： ただ 長居 は 

しないよ うに、 ベランダが 消え 

て、 クライ マ〜 は 落ちて しまう。 

三つの 列に 同時に ナベ や ポット 

が 落ちて くる 二と はない ので、 

よける か 登る か、 タイミング を 

見き わめろ〃： 




ゴルフ デジ プロ 



臨^^た つぶりの ュ， 

ルフケ I ム。 9 ホ I ル? 



肇 遊び 方 

スタ ー ト ポタン を 押す^ 



面に ゴルフ ァ I が 現われ、 素 根 

り を 始める。 バックスイングの 

途中- ショット ボタン を 押し、 

ポ I ルを 打つ。 

鲁 ポイント 

バ ック スイング のど 二で 打ち 

始める かによ つて、 飛 距離、 方 

向が 違って くるの だ (チップ も 



に 気をつけろ〃： 

の 現金 を 狙って 



ダイナ マイ 

ギヤ ン グがキ 

い る ゾ〃： ソ I ラ I パヮ— だ 

電池 いらず の 省エネ ゲ I 

參 遊び 方 

銀行から 運び出した 荷物 〔 

物 . 現金 箱) を 落とさな いよ 



荷物 は 山積みされ てい，. 



安定し ない。 ガ I ドマ ンを 前進 

後退 させて、 荷物の バランス を 

とれ；；；： ダイナマイト はう まく 

避ければ 壤 発しない ゾ〃： 



マボ 



かわせ リド 0〃： 運べ ソ I ラ 

I エネ ルギ I。 キミ は 宇 葛に 

無事 着 艦で きる かけ： 迫力の 大 

画面で、 太陽^池 内蔵。 

肇 遊び 方 

地球 を 発射した ソラ 

ルを 月の 軌道に のせ、 エネ ルギ 

I を^しながら ステ I シ 

に 着 艦させる。 

攀 ポイント 

ソラ— シャトル を ど， っコ ント 



口 I ^する. .1 "ホイ ント た。 

加速、 滅 速の コント 口 I ルをミ 

ス すると、 シャトル は 宇宙の も 



ルギ I ノ 

ヨン^ 



高 得点の コッ は、 太陽に 近い 

11 スを 通れ。 




ダイナ マ イトの 爆発 を 防げ/. 

工事現場 は、 さあ 大変。 

镶 遊び 方 

上に いる 工事 人が、 つま づぃ 

て ダイナマイト を 落として しま 

う。 それ をもう | 人の 工事 人が 

下で キャッチ。 

鲁 ポイント 

I I 人の 工事 人の 息 を、 ピッタ 

リ 合わせろ/. それが 得点に な 

る。 鉄骨 を ハン マ I で 打ち落と 

しても 得点 だ。 鉄骨から 身 を 守 

り、 ダイナマイトに 立ち 向え/. 




砂浜に 打ち 寄る、 大波、 小波。 

ぬれない ように 貝 を 拾おう。 

暴 遊び 方 

へ 巳、 〇 の 三つの ポタン を 

探 作して、 キティ を 波打ちぎ わ 

へ 移動させる。 波の タイミング 

を 計り， 力 二 をよ けながら、 キ 

ティに 貝ゃコ コ ナツ を 取らせる。 

鲁 ポイント 

浜に 打ち寄せる 波 は 三種 類 だ。 

どこに いれば 波に さらわれない 

か 間 合 い を 計れ"： 高 得 占 〖を 目 

ざすなら、 ココ ナツ を 拾おう。 




アミ ユース' メ 外 ライフ 舶 

き 1 。傳 



おきめ レ 2 



鲁 ぼく;：! はは、 リカち やん 入^ ハン アイに 



I 嫁して いる。 新しい ゲームとの 出合い は、 少 I 

ゆ】, 加,"'/^^]^^! 

なゲ一 ム^) 感' I： 嫂、 なんてい うの を 聞いて I 



14 ん, や,^: ヒ ほない 



86 人 
で，^ こどが' 
あ も 




1^ 



ない 



は 



尨 ぼ 



礼 



知ってい^ 



彼 は 黒 く く すんだ 服 を 身に まとい， 
足早に 私の 傍 を 通り過ぎよ う と した。 
「あつ あの-"」 

窠 早い. ヅ 彼の 足取り は!^ 線 を 描 
き. 捕える こと は 不可能に 見えた。 し 
かし …… 「すいません」 

決まりだった。 彼 も所铨 は' ^の や 
さしい 人で ある。 「すいません」 とい 
ぅ冑 につい 耳 を 傾けて しまう、 悲し 
い 性 を 背負った、 やさしい 谢 弋の育 年 



田 中 I 一 




ねェ つ、 キャンディ I おいしい 

よ。 おにいちゃん もた ベれば つ？ 

あたしね つ、 ィ チゴキ ヤン ディ I 

が 好きなん だ 。 

ど —しょうか なつ- もう 一 本た 

ベ ようかな つ？ おなか ひえる し 



ム？ キャンディ— の ほう 

がお いしいよ つ 



田 原^? 



なに やつ てんの つ？ へェ I つ 

^ — "ね I つ、 知つ てるよつ。 あ 

れ高 いんだよ ねつ、 も- 1/^1 し 安け 

れぱ さつ ， 買おう かなつ， なんて 



記念品 かなん か 




「持って るよ」 と^ I えた 人 

よりも 「持って ない」 と 答 

えた 人の 方が 多かった。 

「だって 友達が 持って る も 

ん」 「弟が 持って るから」 と 

いう 人が 多 か つたた めで、 

仲間で I 台、 I 家に I 台 あ 

れぱ まかなえて しまう と い 

つた 所であろう。 もう^ .-1 

ム 世代の ゲ— ム 仲間 だね。 



お； 乂 さん 連が 主だった。 こ 

こに も、 仕事 や I に 追わ 

れる お父さん- お母さん 適 

の 姿が 浮き彫り にされ てい 

る。 そこで ぽく逮 は、 お 父 

さんやお 母さんに 賈ぃ 与え 

て もらう だけでなく、 ^5 

なんかに チヨ コッ とゲ— ム 

を 持って行き 「 | 緒に 遊 ぼ 

うよお」 なんて 聖 子ち や ん 

したり 「お父さん、 はい/. ハ 

ズ これつ、 はい/.」 なんて 奈保 

子 ちゃんしたり 「ゲ I ム にいつ 

1 が 入った のおつ」 なんて 芳 

I！ & ちゃんして、 楽しく 親子で 遊 

び ま しょ う。 

もしも、 お父さん やお 母さん 

に 「二れ のど こがお もしろ いの 

？.」 なんて 言われたら 「だって 

ェ、 ^ '〜 ムが ころが るんで す も 

のおつ」 な^て 伊代ち や ん して、 

わけの わからな いこと を 言って 

納得 させち や いましょう。 

さて、 次の 休日 は 親子で ゲ I 

ム して、 もう | 台ね だつ ちゃお 



持って います か 7 




八ンド ヘル 

さ I ム 

(ゲ —ム ウォッチ) 

を 知って る 7 

「え —つ、 うそつ、 うん、 知つ 

てる」 「知って る ぜ」 「ああつ、 あ 

れ でしよ- 知って る/こ 「うん」 

「知って るよ」 答え 方 は 様々 で 

は あるが、 知ってい ると 答えた 

人 は^ 人 中^人と いう 8； の 支 

持 率 を 示した。 



@^ つたこと 

！, あ ます か 

友逮 同士で ワイ ワイと 楽しく 

遊んだり とか、 日が な I 日 デバ 

I トの おもちゃ 13 で 遊んだり 

とか、 遊び 方 は-いろいろ では あ 

るけ ど、 ^人 中^人の 人が 「や 

つた ことがある」 と^-えて くれ 

た。 中には 恋人 同士で ゲ I ムボ 

タン を 1 し 4 丫 にした まま、 ァ 

ツチの 1！」6 丫に熟 中し ちゃ つ 

た。 なんて、 実に 18 しい 人 もい 

ましたよ。 

はやりの 機種 は、 ドン キ I コ 

ング パク パク マン を 筆頭と し 



しかし、 裏 を 返して みれ ぱ、 

現在 これ だけの ゲ I ムブ I ム、 

02 氾 基の 御 81： の 中で 1 知ら 

ない, という 人が いた.'. という 

二との 方が 8； では ある。 プ I 

ムに うとい おじい ちゃ んぉぱ あ 

ちゃんで さえ、 御孫さん へのお 

みやげと して、 やった 二と はな 

いが 知っている- という 人が 多 

い。 では ， 二ん な もの は 私 は 知 

ら ない ， と 答えた 人と は 。 




て、 才 クトパ ス 、 へ ルメット ， 

オイル パ 二 ック などが あげられ 

る。 また、 ミ ツキ —マウス， キ 

ティち やん- ァ ラレち やん など 

の キャラクタ I 鬟品 にも 人！；？ が 

集中して いた。 

^人の 「やった 二と はない」 

と 答えた 人 は、 主婦 や 会 2！ の 



き^ 人 5,5 人/. 

？ で ツチ ノコ 







金 




子 




太 




郎 




歲 




小 



籠 @ は？ 

「今の こづかい じ やね ェ」 「离 い 

よさい。 できたら 千円 代に して 

欲し いんだよ ね」 

と言う 人が^ 人。 

「あれ だけの もの だ もん、 適当 

なんじ やない と言う 人が^ 人。 

「あれ は 安 いんじゃな いの」 と 

貫う 人が 3 人。 ただし 「安い」 と 

言った 3 人が 3 人と も- ハンド 

ゲ 1-. ^を 持 つて いないと い う 所 

がお もしろ かった。 つまり ， 他 

人の 頁 物 は 安く 見える， である。 

全体 的に 見て、 直 の こづか 

いで は 高い という 所であろう 

「適当なん じ やない」 と筌 えて 

くれた 学生 は、 よく 聞いて みる 

と 親に 買っても らうから、 とい 

うこと が 多 か つた。 

あれ だけの ものであるから、 

なかなか 安く はならない と^う 




けど、 なんとかな りません かね 

ェ？ や つばり ちょび つと 裹ぃ 

ん ではないで しょうか ，たのし 

ぃゲ I ムが 安く 出来る 1 そうな 

ると いいんです けど …… ちょ つ 

と あつかましい かな？. 



^ どんな 

^ ゲ —厶が 

あったら 2:27 

おおまかな 意見 レ 

面が 大きく ワンバ み 

くて、 おもしろく 飽きない もの 

という ことだった。 

おもしろい 所では 

ム」 なんて IX があった 



なしく 縛られな… 



I 面で は ， ィャ ィャ， をして 逃 

げま どう 美女 を 轉るゲ I ム。 



ん てい、 があった。 

ぼく 連 はつねに、 新しい ゲ I 

ムの 出現 を 待って いるんだ よね 

…がんばつ てね、 ゲ I ム屋 さん。 





上田 純 子 ^~ 裏- 




ム ウォッチで すかつ" 知って ます 

よつ。 ミ ツキ I マウスと かねつ、 

たくさん やりました よ。 



ほらつ、 あるじ やないで すか あ- 

81 のゲ I ム、 あれなら 持って ま 

すよ。 

値段 はねつ… 18 なんじ やない 

かなつ なんでって 霣 われても 

…えつと、 やつば り あれ だけの も 



これから はゲ I ム センタ I にあ 

る やつ. IV、 小型に したよう なゲ— 

ムが 出て 来る とい いな あ。 

頁いた いのは いっぱい あるんだ 

けど， おかあさん 頁って くれる か 



11 ^ 中，' 




あつ、 二の 聞 もこん な 二と が あ 

りました よ。 うん， 知って る。 才ク 

ト パスと かポ —ル、 マン ホ ー ルな 

んか… もっとた くさん やった けど。 

やった ことの あるの は みんな 持つ 

てるの、 たくさん あるよ。 

値段 は 3 当なん じ やない かなつ、 

えつ 高くない かって？ お兄さん 

そう 思う の、 ふ I ん…。 

ハ ンドゲ I ムの 方が いいな あ つ、 

どこに でも 持って いける もん、 実 

は 学校で も ；… 。 

でも、 もう 繭き ち 4 'つたんだ。 

あれ やる と 罵が： るん だ もん。 

弟に 買わせよう かなつ、 て 思つ 



太田圭 | お ま1 

き 

知って ますよ。. やった 二と はな 

いけどね。 

^は" はっき り いって わから 

ない ね、 あれ はいくら ぐらいす る 

の？ 

了 〉ゲ| ムの 方が 大きくて 使い 

やすいから い いんじゃな いの。 

そうだな つ、 二れ を 機^ 1 に I 台 

買って 遊んで みょう かなつ。 う 

ん- うん、 そうしょう。 




のなん たから" あれぐ らいの 値段 

になつ ちゃうん じ やない かなつ。 

わたし は 1〉ゲ —ムの 方が 好き 

です。 画面が 大きくて 見やす いし、 

あの 動き、 なんかお かしくな いで 

すか あ。 

えつと ねつ- 画面が コ コロ変 

化出来たら いいな あ。 

おもしろくて かわい い のが 出た 



ング とか、 うる 4 やつら なんか を 

やった ことがある よつ。 

持って る もの はねつ、 つっぱり 

カラスと か ドン キ— コ ング、 値段 

はそんな に 高くな いんじゃない？ 

適当 だと 思うよ。 

ぽくは ハ ンド ^ 1 がい いと 思 

うな あ、 ど 二に でも 持ち 邏べ もし、 

くりかえして 50 でも 出来る から 



I 



， 






陶 

き ，1 

お^" 


， し-」、 1—1 し 












テレビの クイズ ，|00 人に 

聞きました， も、 取材 は 大変な 

のでしょう ネ。 

企画が 00 になって から、 呒 

稿が 會き あがる までの 苦し さは 

格別。 

「たかだか 100 人、 何す る も 

のぞ」 と、 タカ をく くって 取材 

開始。 

ちゃ んと筌 えて くれる 人が ほ 

とん ど だけど、 中には 足げ にす 

る 人 も、 ホン ト つらい 538 も あ 



加えて、 厘 稿の 出来が 恶 いと 

，鬼の シ ユウ チョウ, に は ドナ 

られ るし、 つらかった。 

でも、 ベ I ジは 出来ました。 

取材に 協力して くださった 方、 

どうもありがとう。 今度 は キミ 

の 街で やりたい な。 2 




ンド はね， 一度 買ったら 壤れる 

まで 何度でも 遊べる のよ。 

でも 飽きない かなつ？ 

&, それ は …… 

フ ッフッ フッ、 図星だった 

よう だね。 

I にぼしで すか？ 

(再び 空気が …… 1 

—— あつ あの I つ 

4 とにかく/. 

8 あたし は どっちで もい いの 

あは はは は つ/ 

さて、 丁 〉ゲ| ムの 勝ちで 

すかね つ。 

4 まだよ ノ- はま だ- 一れ 

からよ.'. 

でも さ つ ち 

4 フフ ッ- あたしが 飽きた と 

でも 思って いるの？ あたしの 

(又はね、 あきな い をし てるのよ。 

〔 | 同 こける) コケ 

え I つ、 何が 何やら わから 

なくなって 来ました が、 ひとつ 

いえる こと は 

《 ハ ンドゲ I ムは最 8 よ ゾ 

なにお/. 丁 〉ゲ| ムの方 

がす ごいんだ ぞゾ 

という ことです が、 みなさ 

ん はどうお 想 じに なり ま した か。 




正月と、 プレゼント 月間なん だ 

よね。 

ここ は ひとつ、 好きな あの 娘 

今後 買う 予定 は 7 なで も ゲ-ム ウォッチ をプレ 

V II 一 8^ I ^ ゼント して 々 恋の 巳で 時 



リ ません」 「人の 物 を 使う の 

霄ぃ いよ」 「ない ね つ」 など 



「あります よお つ」 「弟に 買わせ 



を 刻む, なんてい うの もい： 



ま， なに は ともあれ、 

& 4^ をお 過し 下され。 




「お金が たまつ たらね 



」 「買いた いのはい つ ぱい あ 

^るんだ けど …… 」 「子供が 欲 

にし がれば ね …… /おもしろ 

いのが 出れば ねつ …… 」 な 



さ 



丁 〉ゲ| ム 

目 とどつ ちがいい 7 

；' ゲ 1- ； I」 と言う 人と 「 ハ 

へ ルド ゲ 1.. ^」 と言う 人が 一 

一^人 対^ 人で ほぼ 同数と して 対 一 

| 立した。 そこで 二 こに、 刚 人の 一 

| アン ケ— トを 元にして、 架空； 2 一 

一！ 58 会 を閱 催して みた。 

1/ I！ 湖人 

丁 V か 八ンド か 7 

え I つ 、 今日はお 忙しい 

中、 わざわざお 集まりい ただ 

きまして、 まことに ありが と 

うご ざい ます- ハンドへ ルド 

代！；： は、 4 さん、 8 さん/. 

どうぞ,. 

4 もう 絶対に ハンドつ き や 



ない つて 想 じです ねつ。 

8 あの、 あたし は 別に どっち 

でもい いんです けど 

ありがとう ございます。 そ 

れ では 次に、 丁 〉ゲ| ム 代表の 

さん、 さん.'. ど-！.' ぞ.' 一 



あはつ、 あは はは は— 



の 方が 好きなん だよ。 



で いです か？ 



う うん、 なぜ 丁；：-ゲ 1-. "が 

ハ ンドゲ I ム にない 迫力が ある 

という ことです ねつ。 

八 確かに 迫力で は 負ける けど 

ハンドの 方が 手 8 だし、 どこに 

でも 持って いける よ。 

あはつ、 あは はは はつ/ 

手軽だった らいいって もの 



4 みんなで 作ろう 友達の 輪/. 

友達の 輸を作 るんでも、 了 

〉ゲ| ムの 方が だんぜん いいね ^ 

なんた つて 大 画面です よ。 

大 画面/. それに 比べて ハンド 

は喑 い、 だんぜん ほいね つ。 

8 ハ ンド イン、 ハ I ン。 ハ I 

ンド イン ハ ン- 持って てお く — 

れつ (アリスの ハ ンド イン ハ ン 

ド調) 

喑ぃ/ それが 喑ぃ 

ん だよ。 今 は、 チ， V つィ 

マン 0、 チン 二 インマ 

〕 やらせて お.，. ^1 れ つ 

I つお つお つ これ 

4-1 れ、 これで なきや。 

丄 のつ、 話が だいぶ 

それて ますけ ど 。 

〈 だから、 あたし は 絶 

体 ハンドの 方が いいって 

い つてる の/. 

だからな ザ 。 

8 あの、 あたし は、 刖 

にどつ ちで もい いんだけ 

ど 。 

4 〔8 を にらみつけ) ハ 



參 クリスマス か' 過ぎれ 
ば、 臓： も 毎年 やつ 
てく るお 正月。 このお 
正月に は、 よい チ たち は"^' お金 
持ちに なれる らしい。 で、 お金 待ち 

に はなつ たけとす" I に 使ったら I 、1 \0 
カナーって、 迷える よい？ たちに、 
架し ぃコ ト 教える 加' 'この コ "^一。 





そこで 丁 V 見 てる キミ。 

映画 箱へ 行かない と、 

許さな いんだから… 







毒い、 87 を 兄て カヮ イイ 

か ミニ クイ か める の は 

あなた デス。 ァ、 ァ— 二 — 

は？ 11 りと 言.^ て も、 

やっぱり 楽しい ハリウッド 

ミュ —ジ カルです。 と と 

にか ^1、 年始 は 映 11^ 

三昧に なって しまい ソ 



公 関 中 (じ —じ) 

いちど 映画 を 観た 人 

々の 心 を、 しっかりと 

つかまえて 放さない の 



万ら りた 

〇 か 独、 

ーヒ 』 

ノ彼 



く ある 夜、 草原に ぃド 

が 苗 陸した。 宇宙 か 

ら、 ひとりの 訪問者， か 

母船 れて、 置き 在 

りに されて しまう。 それ-一 そが 宇宙人 I ^丁/ 

宇宙からの 愛 らしい 訪問者 だ。 

彼 (？) は 十歳 の 少年 

く 思いやりの ある 心に ふれる。 

少年と に I。 ふたりの 友情 は、 友情 だけに 

とどまらず、 人類と 宇宙人の 心の 交流、 

^ そして 愛の レベルにまで 高まって いく。 



スビ ルバ I グ 監督が- 「未知との 遭遇」 に 

つづく メッセ— ジを 込めた 作品。 これ は 感動 

の 5 ド メルヘン だ。 今、 アメリカ では 二人に. 

一人が 観て いる ゾ 

ちょっと^ II の ボディ チェ ック をして みよ 

う" 

身長 は I 5 弱と 小 がら。 その上 重心が 低く 

足に は 水 かきが ついている 。 そのために、 下 

^1 に は 自信 ぁリ。 つまり、 安定感 じゅう ぷ 

んっ てわけ。 

お 目々 は パッチ リノって 霣 いたいけ ど、 力 

エルの ように 飛び出て いる。 

ヒフ？ ヒフ は 水を彈 く 腹で できて い る。 

そして 足 や 長い 手の指 先から は、 自分の 姿 を 

すつ ぼリ啄 してし まう ほどの 霧 を 出す。 いや 

いや， 矚 だけで はない。 なんと、 レザ I 光線 

状の 熟 線 を も 出して しまう。 

しかし， なんと^ I は- アル コ I ルには 弱 

いらし く、 体が 小さくな つてし まう とか。 な 

に ゆえそう なる か …… それ は、 神経が 鋭敏な 

ためなん だって。 (そのため にの チョコ レ I ト 

フルが 大の 好物) 

さまざまな 超能力 を も. つた、 9 

れた 萬 等 人種な ので ある。 




』 



ポ —キ I ズ？ 

， うこ そ ボ— キ ー の 店" 

八 …… 

たっぷりと お楽しみ 下さ.； 

決して 後悔 はさせ ません。 





(计 世紀 フォックス) 

1 セックスに 興昧シ 

ン シン。 誰に でも 覚えが 

ある 性 へ の 好奇心と、 欲 

求 不満の 間をゥ ロウ 口し 

た 思春期 II この 時期 

を 底抜けに- 愉快に 描 

いたのが この 「ポ I キ 

キ I ズ^ でか 

ぶ つ 男の ポ I キ I が 

経営して いる ナイト 

クラブの 名： &- そ- I 

で 「女が 買える」 と 

聞きつ けた バスケット 部の 悪ガキ 6 人 組。 

なけなしの 大金 をに ぎりし めて 乗り- I む 

流れる ポップス 曲 はい 

ずれ もビ慼 じ。 お 5？5、 全米 ヒット チ 

に ゆずった 

ものの 興収 I ^ドル 突破で 第二 位の 大ヒ 

5 年 型の ビ感 党、 るん るん 映画。 

一 遅れる よ。 



(コ ロム ビア 映画) 

明日に なれば もしかしたら 

とき は大 恐慌の 1930.11^ I 。 不 

况 にあえい でいた アメリカで、 人々 の 

心の中に 根強く 生き 続けた もの- それ 

は 。夢" だった。 

二の 物語 は、 。夢" みる こと 以外 は 何 

も 持って いない 少女 ァニ —と、 何不自 

由ない 生活の 中、 それ を 分かち合える 

相手の いないお となとの、 ラブ. スト 

1324 年から 現在に 至る まで- え 

ん えんと 読みつ がれて きた ハ 口 ルド き 

グレイの 漫画 「ァニ I」 に、 ，人間味" 

を 加え、 ひと 味 違えて すばらしい ミュ 

I ジ カルに 仕立て あげた。 ^年 以来 ヒ 

ヅト， ヒットで、 今でもお となから 子 

どもまで 熱い 共感 を あつめて いる。 

「ァニ I」 は 日本で 初めての 試みの、 

^曲の 歌 を 完全 吹き替え、 そして、 英 

版と 日本語 版， 各地 区で 

時期 公開 を 決定/. ^ 




奢 



ルべ スタ I ^ ス夕ロ ！， 

ソル ^ ガゾン 

ャ ヤス トシ ルべ スタ 1. スタロ |ン\リ 

アヤ I ド. クレン ナ /ブライアン. ドネ ィ 

1-1111^1*1.11114 ^ ノ 

天 を も 焼き 焦がす 爆風 を喷き あげて- 

「ランポ I」 が やってくる/. 

原作 は 映画化 決定と 共に 話題 を 呼び、 



^—め 



(シル ベ ス夕 I 

が 無実の罪で ブタ 箱に 放り込まれた- 一 

から、 全米 を 揺るがす 大事 件 は 始まった。 

アクション 映画の すべての 要素 をブチ 

込んで、 巨大な ドラマが 今、 誕生した。 

パ ヮ ー 満載/ ド肝 抜く クライマックス を 

用意して、 3 年 正月 唯一 の アクション +" 

巨篇 「ランポ I」 の廒 が、 新春の 日本：' 

吹き荒れる/. 



海 殺人事件 

. ，- 

，？ し- 



地 




き 紀^前の 逑を 秘め、 03 

神々 の 海 は 巨大な ミス テ ^ に」 

I & 4 掛けた …… 。 




1 1 ュ ス チノ フ 

：| キン 

公開 中 (至 玉 東 和) 

「オリエント急行 殺人事件」 「ナイ 

ル 殺人事件/ 

I 4 いて^; 中の ミステリ！ 

ファ ンを 楽しませて きた 已2| 製 

作に よる アガサ ， クリスティ—. 

， ズの第 431 ：" 

「地中海 殺人事件」 ついに 完成。 

この 映画の トリックの 大胆 さ、 

スケ —ルの 巨大 さで は、 8； で最 

も 人 |5； を あつめて いる。 しかも 二 

の シリ— ズの 中で は、 映画化が 不 

可能と 言われた 敏密な 人閛^ や 

壮大な ドラマ 1*8 など、 すべて を 

1 し 完璧な 作品と なって いる。 

スタッフ は 映 高/. キヤ ス 

トも 空前の ォ I ルス タ 1/. 全 6； 

^目の 中、 々新 赛ロ— ドショ I。 



/き 河； 89？ ^ 

た 脚本 118 玄洋 \稼 公之介 

レ | つ キャスト 田 原 1\ 野 85 男/^ 8 真彦 

公開 中 〔I 映画〕 

^1 ^ おまちかね、 田 155 彥、 野18 男、 近 18： 

き 彦の 3 人が 據るス I パ，" ヒット シリ —ズ 最新 

一 一 ひ 第 5 作 目 は、 シリ —ズ 初めての 青 I ス ペン 

國 一^ ス、 「ウイ —ン 物語 ジェ ミニ. 丫と 3」 

III？ 口 ケ— シ ヨン は" 音楽と 芸衛の 都 ウイ I ン。 

寒 一 1 ス シ II ン ブルン 宮殿、 力 I ルス 整^ ウイ— 

ェ ミ ンの 森、 ドナ ゥ河 などの 暴 を 8 台に 展開す 

砉 ？ ^ る ハラハラ ドキ ドキの スリルと ^。 11？^ の 

##\ 旅 星の 下に 生まれた 双子の 兄と 弟 〔8*8： 二 

^ ^5 役) がお りなす 口 マ ン ^ サスべ ンス …； 。 

53 ち シリ I ズ第 5 作 「ウイ I ン 物語 ジ ヱミ 二- 

た 丫と 5」 は、 トシ、 ョッ チャン、 マッチが、 

^11 俺 あなた を ミス テリアな 不^議な 6； に 

物 搴 

ン 



ィ 

ゥ 




げ 伊賀 忍 法帖 

々 我らが 愛 を もて I 

を 打ち砕きた ^ 

I 裔藤 光正 

〔英 

莫田広 之/ ^ 辺 典 子 \ 

は 月 52 日 235！ 切 

公開 中 (東 映 映画」 

フ 才ッ、 フォッ 1^5 

れ た 首と 胴体が つ なが る か自 

在に 空 を 81- けめ ぐる：；：： 奇々 怪々 

な 忍法 3！ の 8： が、 血 1！5 き、 肉 躍 

り、 ときとして 身の 毛の よだつ 映 

像と なって 蘇る。 

「86^ 生」 に 続く 角 川春樹 I 




所. 東 映 提拽 作品で ある。 

伊賀 忍法れ 魔界の 妖術 (罾^ 

愛) という 斬新な テ— マで、 現代 

要 の ファッジ ョ ン 41 楽が 盛り 

込まれて いる。 まさしく 「二 ュ I 

時^ 3」 「育 春 時； 8」 なる、 新し 

い ジャンルの 内容 だ。 

公. 笛吹 城 太郎に は、 今、 

埭発 人^の 興 田 広 之。 相手役の ヒ 

口 インに は、 五 七、 四 八 X の 中 

から ？8 ばれた 大^^人 ， 渡 辺 典 子 

の ほ, しかも 一人で 三 役 を 演じ 

きる の だから 大物の デビ ュ I とし 

か 雷い ようがない。 

幻想 あり、 ！^&ぁ り、 ロマン あ 

り。 戦国 59 の I に 乱舞す る 

^1 法^ 1 の 妖術， に 引き 

付けられ るの は 聞 遠い なし, 



処裂室 

暴 パイ 才 レンス 

ゾ I ンで 獣に なれ/. 

^0 マ I ク ， レス タ I 

脚本 マ— ク- レス タ |\ 

ジョン -サ クソン/トム ，ホランド 

キャスト ペリ I . キン グダ メリ I ， リン. 

ロス \ ティモシ I ， パン. パタン 

I 月 中旬 封 切 (日本 ヘラルド 映画) 

下品； #？ きで 觞られ た ！、 エイ プラハ 

ム ^ リンカ —ン 高校— 。 ^8 という 名の 動 

菌で、 我？ I に 我 恡 を 重ねた 新任 驚の 柊り 

が、 妻の 強 件に いたって 彼 |譬 の 鬼と 



解決法 を^^した- 地 眾の育 ## を 浮び 上." 

せて いる。 

いわゆる スタ I 映画で ない キャス ティ ン〃 

の 無名 性が、 リアルな 1 作り、 クライ マツ 

クス から ラストに かけての？.^ 8 を 絶す る バイ 

才 レンス. アクション を、 より 1 的な もの 

としてい る。 



汚れた 英雄 

鲁北野 31 1 いま 語り 准^/ 天 

才ラ イダ- 1 の笮鼸 50 伝説。 

挎 と は 18 の- その 名 臭 らは忘 

^い。 





キャスト 革 刈 正 雄 

/レベッカ ， ホ I ルデン 

公開 中 (東 映 映函) 

この 映画 は、 貧しい家からの 

し 上り、 ^5|； チャン ビオレ を 目指 

し、 そのためなら 手段 を 選ばない 

，薩 にして ダ I ティ II な 男の 

生き ざま を 描いた ものである。 

天性の 美？，！ 8 に 上き 会の 



女性た ち #5 の膚 に」、 経歴 もバ 

フク も 何も 失う ものの ない | 匹 娘 

I I 北 野 3 芙 (草 刈 正 雄)。 二輪 マ 

シ I ンに すべ て を 18 ける。 

アメリカ 映画な みの 美術と 衣裳 

の I さ を 持ち、 | 切 の- 8 を排 

した その^^ は、 ため息が 出る ほ 

ど 美しい。 映画 史上 初の 本格的 二 

輪レ —ス 映画、 二輪 ファンに はこ 

たえられない^ 3 だ。 





病院 狂 時代 



キャスト マイケル ^ マッキ —ン 

く ンョ— ン ， ヤング 

/ダブ 二！ コ I ルマン 

公開 中 (日本 ヘラルド 映画) 

市立 病院 を 8 台に し、 医者と 看 

^^と I たちが #砘， に緣り 

拡げる ， ほとんど ビョ— キ.' の怪 

II？ 集。 それ は 若き インタ —ンた 

ちの コマ 切れ^ X ェビソ ー ド。 ィ 

ンタ. 'ン 同士の 3？5、 インタ I ン 

と 1 の 恋、 インタ I ンと， 516 

者の 愛な ど、 各 1 それぞれの パ 

タ I ンが お笑いの タネ。 

81 も 狂 #？ 医者 も 狂！？ 1 

もす ベて 狂 巧 | 度 二の 映 画 の 病 

院生 活を 見て 体験した 者 は、 すべ 

てこの 狂気の 世界から 逃れられな 

い。 ィャ、 逃れたくない という、 

とても 1^ なメ 口 ディな の だ/. 




罾グリ —ス 2 

秦 跳び、 舞い、 欲う。 熱い 

ギ I が 露す 翁 春乩 舞〃： 

一 脚本 

ー馨 

マックス ゥ I 





バイク は ナナ ハン， もちろん 車 は 

； I ド。 ラジオから はやつ ぱし エル 

ビスが と ロック ン ， III ル。 

^年代から^ 年代 初めの 風俗 を； 8 に、 ミ 

ュ I ジ カル 史上 最 ^ のス —パ I ヒットと なつ 

た 「グリ —ス」 の統 編が やって来た。 

トラ ポルタと オリビア は 卒業し ちゃ つたけ 

れど、 ムン ムレ 若さの ライデル 高 は 不滅な の 

だ。 ， 丁 ， バ —ズ 。 も ビ ンク- レティ ー ズ ， 

も ニュ ー ， メンバ I で ギン ギンにつつ ばって 

ちゃ I ん と^を 守って いる I 。 

さ^び 込もう ゼ I、 「グリ I ス 2」 の^; へ 



ぶ 子 

I 月 ほ 日 

1 映画) 

物語 は 小さ；^ ## 件 

に 起こる。 38 を ナイフ 

で 傪 つけ 放校 処分と なつ 

た 息子 41 れて父 は 旅に 

出る。 いくつかの 出会いと 別れ. 

みちの くの 旅、 そして： 乂 の：^ 



と 

父 



1 組の 父と 子の 姿 を 通して、 

最， 23 な ぜ 肉の 愛， に 鋭い 

メスを入れ、 親と 子の 絆と 在り 

よう を 探ろうと する 感動の^ 1^ 

作で ある。 

出演 は" ：乂 親に 小 林： 息 

子に 「連合 艦 味」 で 話 理 を よん 

だ 中： 28 I 。 そして 三 啄|8 子、 

厚田 美 枝 子 I 手， 5 も 加わ つ 

ての 4^ な キヤ スト。 



售次郎 長 裔春篇 攀時 は-人 保 |平 

つっぱり 清水 港 謹 



前 @ 

脚本 前 88 | /南 1 夫 

キャスト 中 村 85 \ 大谷直 子 \ 田 中 好 子 

ほ 月お 日 8： 切 (松 竹 映画) 

「華 合羽に |ー| 度 笠」 ご存じ ，淸 水の 次郎 



しぼれ 章 

団， だった 




ところが 二の次 郎長、 

^ィも アマ ィも 8？ み 分け 

た 従来の 大 親分と チト邋 

つていた。 その カヮ ユイ 

次郎 長と， ：8 たちの 靑 

春 を 描いた 二の 作品 は、 

時；^ である だけにより 

ハ チヤ メ チヤな ズッ コケ 

ぶりで、 謹 絶倒の 育 春 

時代劇と な つてい る。 

演出 は、 あの 「罾 の 

くれた 赤 ン坊」 の 前 08 



#？ は、 2： 分の 唯 一 の 世界 村 豸^ に 

逸んだ。 彼 を 。鬼" にした 



搴 



村 

丑 



馨 田 中 登 

脚本 西 岡 88 也 

キャスト 古尾：^ 5\ 

田 中 美 佐 子 \ 池 波 志 乃 

I 月 ほ 日 8:9( 東 映 映画) 

^ 時下の 昭和^ 年、 閉 36 

的な 村での 出 ^#。 村 | 番 

の 天 71？、 犬 九 継 男 (古 



尾 さ稚 人) は、 囯を信 じ 兵 

士 として 立^に ぱ う， 二と 

に 男の 生 # を 見て いた。 

が、 医者に 85 と 診断され 

その 51！ み を 完全に 断 たれた。 

それ ぱか りか 村人に は ツマ 

はじきに され、 汚れき つた 

人間 ^^を 知らされる I；。 



男 はつらい 

つ 一 度 言う ぜ /女 

の 口説 ^5 つて ェのは 

経^, か モノ 言. つのよ ズ. 

^1 山 田洋次 

脚本 山田洋 次/朝 1 隆 

キャスト 1 清 I 千惠子 

/田 中 好 子/, 沢 田 研 二 

じ 月^日 出 封 切 (肖 映画) 

九州の 大分へ 旅した 寅さん が 

田舎に は 稀な 娘 〖 田 中 好 子) を 同 

道して 柴 又の とらやへ ^ つてき 

た その 8！ 動が おさまった 

頃、 平凡な 二枚目 (沢 田 研 二) 

が 娘に 恋をした。 118 な！^ ち 

を 押えて 一 一枚 目の 恋 を かなえて 

やろうと 肩入れす る 寅さん。 は 

れて 二人 は 16 ばれ、 寅さん は 再 

の 物語。 




ふ 

レコ I 卜って 高く.^ 

ましたね でも これな 

ら 買って 損ないです ョ。 



レコ I ド、 聞いて 49？ エツ、 カセットで 聞いて るつ 

ダメ で. I カセット ばつ かじゃ。 珲由は …； 特にない けど 

で、 レコ ー ド 紹介です。 アミ ュ— ズメン ト フィフ の レコ— ド 

檷は 他の 本と 一 I つのです。 一 1,1 でい-な、 寄せ 3^ 映-肉 

の サントラから アイドル グル— ブ、 シン セミ ュ ー ジック まで 

实に イロ イロな 味が 楽しめる つて ヮケ。 味の 方 は ど 4^ 保証 

付き。 ただ、 食べ 1 と 食わ 14 いはしな いよ ー に …… ネ〃： 

アツ、 それから レン 夕. レコ I ド はナシ ね。 聞いて から ズ 

—ッと 持って いなくな つても、 返さ^ 5 や.？ ない モン ネ〃： 



3； 




吾 

门省？ 

^田 I 

し 浜- 



^画 化 (コ ロム ビア 映圆， ^9 ^開 

1 による 5*88 版 オリジナル サウンド トラ ッ 

ク。 高山、 上条， 今ら がミュ I ジ カル-ナン 

パ —全曲 を 吹き替え してし ま. つと いう 日本で 

初の 试 みに チャレンジして いる。 オリジナル 

英 38 版 と 特別 同時 上映す る 日本 53 版 



3 地" 

^の？ 

に 5^ 

にも， I にも" 俺 は 絶望 していない」 

ピ I が 打 たれた^ 田 I の 二 ュ—. 

アルバム. 9？2 らす^ 田 自身の ポリシ— が 感 

じられ る メッセ —ジ 色の 遭 い 仕上り になって 

いる： 末世と いうか 終 ま を 68 に 出した 一一 

ュ！ 71 イヴ 系に 反し- 約束の 地 

を 夢み て 日夜 ガンバ ッテ いる 様子。 




「216 2.16 セブン ティ— ン 國 

ィ ドル ， スタ I の 座 を 手に入れた 彼らが^ 年 

を 18 した セカンド. アルバム。 丼上大 賴" 

三 18 子、 加 瀬 邦彦， 糸 井 霊 里、 森 雪 之丞と 

い う 作 89： で 制作 さ れ ていれば 売れる の は 間 

邏 いなし。 育 2： 只 中の アイドル 3 人 成熟す 

熟したなら アマが き隊？ 



解散 を 声明した ^8 の 最後の し？。 1 

隊 とい つても 武田鉄 矢の グル I プ といって い 

い ほど， ？ 9 身の キャラクタ I で 持って いた 

グル —プ なので、 解 8 す る 二と 自体 それほど 

惰 しいと いう 気 もしない が、 ま —とにかくべ 

スト . アルバムの スタイル をと つてあります。 

武^での ライブ も 発売され る ゥヮサ あり。 




も 

一お 



「恋の アン ブレラ /^まぐれ サタデ I ナイト」 

，ミス タ I ベ I ス マン」 と 思わず ノリ ノリ、 

ルン ルンの ポッパ I ズ" ^1,0 は ライフ. アル 

バム。 もう も、 かしの ヒット ， メロ ディ I 

91 出演と いった 想 じの 全 ^两 〈ィゥ "ィを 

車で プッ とばして 疎 くの がィ イネ。 ^3 ファ 

ン なら 口 ー ル しち や ぅぜ、 ホン ト。 



「アルバム 「サン ビ ^ 

ンド。 ギタ I ， ソ ング ライ ィ ングは 前 

様^ 身； サン ビ— ム」 のテ. "マが 夏なら、 

4！^ は 秋が テ —マ。 過ぎ去った I の フォト グ 

ラフに 想い を はせ ミ ティ アム ， ポッサ では じ 

まる シルク. ヴォ イス、 な |ん^16じ。 4:0 

8、 大人の 味" 秋の サフレ 力なの だ。 



通 去に 3 枚の し 9 「デザ I ト. アイ ランド」 

「クスコ 2」 「ク I ル. アイ ランド， と 3 枚の 

し 9 を 発 ！！；！ してい る グル —ブ。 ^3 も 「スタ 

1 ゥ ォ| ズ」 丁」 などに 通じる テ I マ 

^ つた スべ —ス， ォヂッ セズ 焦 瘦. 白鳥 

連 ， 火 4 ^ ペガサス など 4*1 をィメ —ジ した 

も^が 全^ 考 テク ノ 世代の 803。 



かの タレント 1 ホ リコ シの 同窓生 2 人が 

中心に なって 186 した グル —プ。 それぞれ ァ 

イト ル默 手と して デビ ュ— した 98 験が あるが 

说 アイドル を 決 考 自分の や り たい 音 楽 を、 

と ゆ 1- 一 とで メンバ 1*41 め た とか。 メンバ 

15 人 は- 48： 久悠- 作曲 大 831 のパッ 

ク. アップで ガム パッチお り ま す.. 乞 88待 



ミスター 不] 518/01 



二 ― ^爹 

ひ 01 肘 





どラ して 17 



処女 飛行 だなん て、 

胸、 キュンし ちゃ-つ ネ 



-川廛 惠 チャン 



カラ I ベ I ジに 登場して くれた 川 4^ 

チャン。 了 # 砂防 ！ 前の， 

店 で インタビュ I。 

ところが、 その 日 は 自民 8^ 予 1 

荦の ！ 日。 砂防 会館に は 黒の 高級車 か 

ら各 テレビ局の 車が ズラリ と 並び、 政界 

閱係者 や 取：：？： 陣が行 つ たり 来たり。 

ァ チラで は！ 5 の 座 をめ ぐり 裏表の 政 

I？ している と ゆく のに、 俺た ち は 31 

い 永 チャン | に インタビュ I。 なん 

と ゆ —対：^ なんと ゆ I 平和な 仕事 を 俺 

つち やって るんだ。 

ん でもって、 ブリリアントな 午後の ィ 

ン タビ ュ —は 始ま つたの だ。 

塞 チャン は、 9？6時 の 180 放 

送 「レッツ ゴ 1. ヤング」 の レギュ 

ラ I だった けど、 ^5 リ 返って どう 

だった。 

惠 「はいつ。 サン デ I ズは 今年 ("年) 

の^ 月まで 18. やって ま した。 サ 

ンデ ー ズ ^485 という ことで、 今 

は 新 サン デ— ズ になって ます。 

レコ— ド - デビ ュ —したの が 今年の 

2 月、 サン デ I ズは 昨年の 4 月から 

やって たんです。 眠と か 踊りのう え 

で、 すごく 勉強に なりました」 

レコ ー ド ， デビ ュ I 前から テレビで 

線 習と いうか、 実 @ 線で きたなん 

て亩》 まれて るよ ネ。 I 二で 俺つ ち、 

それで 惠 つて ゆ I の、 と 言おうと し 

たけ ど、 どこかで 才 サェテ ， 才サェ 

テとゅ I 声が 聞』 一え たので 止めに し 

たのだった) 

息 「載で 201- 98 りで 10 ！' 遇 3 日 は 

リハ I サル でした。 すご 1^^ ^キビ シ 




かったんです I 

強くな つたし …… | 

サン デ I ズに 入る キッ カケ は？ 

& 「2 年 前の 東芝、 タレン トス カウ 

キヤ ラバ ンで優 陽し たんです。 

度 1 学院って と- I ろで 持吟を 習つ 

ていて 1 その 先 鼓に 動めら れ て…」 

ぞの巧 何 を 思った のか 惠 チャンの マ 

ネ I ジャ —の 横にいた 編集長、 

纖 「誇吟 です か。 僕 は 剣 露 を や つ てま 

した ョ。 大 学時 代 は 劃 道 を やって ま 



ええい つ、 誰も そげな 二つ 聞い とらん。 

^ チャン じ や。 惠 チャン。 

名 古里 つてい ぇぱタ モ リが名 古 屋 人 

の 悪口 118 つてる けど、 聞いて いて ど 

恩 「私、 出身 は 名 古 I じゃなくて 尾 西 

市なん です けど、 あ ま り ヒドィ 二と 

雷う とム カツ ク けど、 なんとなく 分 

る トコ もあります 鲁」 

惠 チャン は 健康 そのものと ゆ I 感じ 

だけど、 性格 は 115 でい つて。 

と ノン ピリして ます。 あまり 先 

の- 一と 考えない という か 」 …： 」 

「そうなんです ョ。 次の 仕事が ある 

のに ノン ビリ していて 着 変えて いな 

かつたり、 名 古 8 人の 18 が あるん 

じ やない かな。 でも、 の タレン 

トに 好かれます ョ。 ， 待が 優しいで 

しょう。」 

ゥン ゥン、 分る 分る。 性 18 いと 嫌わ 



れ ちゃう もの ネ- 

フ アン， レタ I は， どんな 人が 多い。 

惠 「え I と、 ま 生の 女の^? 心です。 

ぉ娣 さんに なって ください とか、 文 

通 相手に なって とか、 友 だち みたい 

に 感じて くださる 人ば かりで 嬉し い 

です」 

高校で は、 どんな 生徒？. 

息 「仕事の 都合で 早 3； 多い けど、 普 

通の 生徒です ョ。 映 面と かフ アツ シ 

ョ ン とか 男の子の- 一とと か 88 したり" 

本当 は いけない ん です けど 81 で 編 

物した リ とか」 

男 の 子の 話 なんて、 どんな 話す るの？ 

瞬 『 マネ I ジャ I の 8 が キラ リと光 

つた， がした。 1^ をと りかえ よつ と- 

その 、 理想の タイプの 男 とゆう か 



「話し やすくて、 おもしろくて、 

りがいの ある 人。 そうだな あ 14 つ 

ぐらい 年上の 人。 莫田広 之さん とか 

郷 ひろみさん なんて 素 適です ネ」 

では 最後に、 これから どん；； ^ 手に 

なって いきたい。 

「岩 略宏 # さんの よう；^ 手に な ；； 



赢 




^ 

や ： 

6 ^ 



旧名 ，8 ' — & ^ で簡 8 で活， していた 男 性 3 

人グル I プが 88 して 再 デビ ュ I した もの- 

ブル ー グラス を 思わせる ような アコ I ス ティ 

クな サウンドと、 大らかで； ：| トを 慼 じ 4*6 

5？ はなかな^ #！ い。 加 山 維 三 ±1:1 の 日本 テレ 

ビの ドラマ 「せ〜 の/ の- 88 になって： 

る： これから 8^ の 持てる グル —ブ では：；：： 



義き 

鑭 黼 







， パンチ-ギャル, として； ほ 目 を 浴びた ゆか 

リ クンの デビ ュ， 1 第二， 正月 4:8 ーグリ I 

《2」 (じ—じ配給) のテ I マ 曲の カバ —パ 

—ジョン。 オリビアと トラ ポルタの 共演で 10 

題に なった 8： より ロック 6？1濃 くな り- ビ 

に チビ チと ィキの 良い ？1 に は ビッタ シとゅ I 

じい 罾罾 ヒット 2： り。 聞いて み て- 



き 七 百 円 あまって ます 7 

じ や、 これ # ド I ソ 。 




今 ミス ， セブン ティ I ンズ グランプリに 

8 いた 法 目の 新人。 ：&市 出身の なんと リ 才 

の，？^。 松. 8 作詞- のヒッ 

ト ， メ I 力 I コンビの ！ & 08 を シャキ ッと售 ご 

たえ の ある &唱 力で^? 化して いるの が 魅力 ： 

霄ぃ 性^ 8 の 主 ^ を^ 8！ に とらえた 特 と ノリ 

の 良い サウンド とくれば、 アイドルの 座 近し 



I 曲 I 曲の^ を 大切に、 

しっかりと 歌える &. 手に なりたいで 

す」 

単なる アイドル 默 手で なく、 4？9 "力の 

ある 実力 派が 目標の 芸 8； の 健 18 良 娘， 

川 島 富^ チャン 。 これから は キャンべ— ン 

に 力を入れて ゆく ので、 君の トコへ 行つ 

たなら ゼ ヒゼヒ 18 を 18 むぜ。 ぐあんば 



參 リ 膽 惠 

ディスコ グラフ ィ I 

(束 芝 ビ2丄 

鲁 ミス タ. '不^ II 18 したなら 



丁？ II 90173 21 ひ 203 

(カセット) 

ザ ^ サンシャイン. ポ I ィズ /夏 少女/ 據 

于- 129 したなら ミス タ —不 ^ 

纖 ためらい 志願 \ 己 女ば なれ ゾ失^ ^ | 章 

\野を1|8 ける 少年の ように/全^ 曲 

攀処. 28 行ズ ためらい 志顏 



川 45 ロフィ I ル 

？1 /川 島 惠 (めぐみ) 

生 530 ズ^ 和^ 年 8 月 5 日 

出身 西 市 



386 先/二 ュ I バ 

区 赤 坂？ 



8 ||| &:: ^ル 5 ド 



女性 ボ I カル 特集 鯛 リオス ス 



ボ- 多 は 5； のチ だから， 存 ボ 14？ ルが 好き？，。 

キ、 キミ.？ I だ.^ 3。 じ、 じゃあ コレ いて チヨ 




レコ —ド だけでなく， ？ 5~ は 出す ヮ， 本 は 「ごはんが できた よ」 

出す ヮ- 0コ も 大^と ゆ —ノリに ノッ てる くち やね。」 の 3 アルバムから. なんと 1*86 の 

なお美 ちゃんの 新 アルバム。 『泣きながら 1？ け を ビック ， アップして 作られた ァ ルバ 

03ミ；コに ，哀しみの マンハッタン」 「想い ム なの だ。 8？ お 1*61 さんの イングリッシュ 

出の スト 口 ベリ I フィ I ルズ」 など、 タイト ， フィ I リングが たっぷりと 味わえて、 もう 

ル だけ みても ファンに とって は 夕 マランと ゆ ひとつの 矢 野 18 子が 浮き あがって く る こと 受 

I ィメ I ジ 構成： 全 リ 曲 。 売れる だろう な。 けあい- 定価 1800 円と ゆ —の も ウレ シィ。 



^8 の 45 さんに なりたい、 

ヮ. ェ. モア」 を^し まれつつ 85 した 英美 

子さん の 1 アルバム。 すでに シングル 「赞 

は 夢の ように」 を 81 して， 再び^ 目され つ 

つ ある ァ —テイスト 要5： つた 人。 性格の 

良さが、 うかがえる あの 透きと おった 声 は 幼 

稚 8 ^のた めだけ にある ので はない の だ。 



ロ85 の 身で 

あった I？ さんの 本 1？5 カムバック ， ァ ルバ 

ム， なにしろ 豸 ぞろ いなの だ。 大 2 "一 「ゥ 

ララ 力」、 山 下 88 「I 1.95 さ11」、 つの だ ひ 

ろ 095 0090 「0 ェ 08 ェ 00 ガタ 

ゴト /んで I 正 博の 「在の 海」 とくれば 閣 

きごた え あるか も。 




| も 

I お 



「13^ を 変えて 1 以来、 新 境地 を拓 いた I 坂 

みゆきの ベスト， アルバム。 あの 好評 シン グ 

ル ，レイラ」 も 入って いる。 「レイラ」 を V 

いて、 1 みゆきって ケッコ 1*5 力 あるじ 

やん， と 想った 人 も たくさんい る とか。 1741 

い 子 チャン 116； 手の ィメ —ジ から 説 皮して- 歌 

9？ に モノい わせる 2？ に 向って いるよう。 



11^ 「峠の 群像」 で ま としても 可能 

性 ばして いる！ ^ ちゃんの セカンド ^ ァ 

ル バム。 ヒット 曲に イマ イチ I？ れずに 最近 

では セコハン 曲 「色づ く 街」 ^ つていた の 

が， この アルバム では 阿ま 子， 大潘& 一" 

99 I 也、 川口 真な ど I 流の 作 181 を I し 

てもう I 歩 成長しょう としてい る， 



「キャンディ」 を ^ 売した ぱ かりの 61- 子ち や 

ん が- クリスマス， ポ I ナス シ I ズン向 11；？ 

に 企 8 したし ？。 赤 # のトナ カイ一ジン グル 

ベル 1-31:16 07， 一 5115 等のお なじみから、 

赤 ぃスィ I トビ 1. 小 1 の マ I メ イドの ベ 

スト. ヒット， それに^ ぺ I ジの 51？ つ 

けて タツ タノ， 3600 円/. 持って け ドロ ポゥ" 



セ クシ 1. 明るい ジャズと くれ ぱ 例の 

ネクタイ 族の アイドル 阿川 11？ さん。 それに 

劣らない ほどの ジャズ ， フィ I リングと セン 

スは 聰 いてみ る り。 ブラック， コンテ ン 

ポラリ I から 全米^— ヒット を ジャズ 仕立て 

にして あ. 0。 一 ィポニ 14 アイ ポ 二〜」 「ジ 

ャ スト ， ッ I ， ォブ. ァス」 など 全^ 曲- 




巧 やせ 一， お，. '！' 川 禽由苓 



フランキ一，. ま 子 




(アニメ 1 声 'なべお さみ， 直 8^ 



フランキ ー樣 早渭 1^11 
ビクター. マチュア、 レン. ダントン 

マーク 'レス ター, オリ， 、'一' り 一 ド, ァ一 ネス ト-ポ 一グ ナイン 
夏 純 子， ゆき子 



84：00~ 





コ タツの 中で 見る 

映画 

機 黼戰士 ガン ダム リ^ 

もい える ブ "を卷 き 起- 一し 

「機動^ 士 ガン ダム」 の 映画 

ガン ダム ：1！」 は. ガル マ "ザ 

ビの 死後. ホワイトべ I スが 宇宙へ 飛 

での 1 での 出 ^# が 中心。 

は、 ジ才ン 軍の 宇宙 嬰 

- ^ バ オア" ク I が^ 落 

する までが 中心 だ。 

^ ^ともに、 ス^ -1 リ I 

の アウトライン は 丁 V シリ I 

ズと 同じ だが、 映 面 化に とも 

なって、 新作 カットが 用いら 

れ ている. 例えば IV シリ— 

ズの ガン ダム パ I； アップ メ 

力 は 3 パ I ッ だった が、 映画 

では コア フ ァ イタ I の バヮ— 

アップ メカの コ アブ I スタ I 

が 用いられ ている。 

異 # 人， の 秘密 は 何 か？ 

アニメ ファ ン 必見の 作品 だ。 



08 い 血縿^ のャク ザの 親分の 死によ 

つて 子分が- ^ 人し かいない ャクザ . 日 裏 

組の 組長の 跡目 をつ ぐ- 1 とに なって しま 

つ た 女子 高校生- 景 (薬師 九 ひろ子)。 彼 

女が 大人た ちの I で大 暴れす る。 彼女 

が 火葬場で 「カスバ の 女」. ^ ぅシ —ン や， 

つばな すと 二ろ など、 ひろ子 

つて は 彼女の 15 いつば いと 

それと ともに、 「翔んだ カップ 

で デビ ュ I した 相 の 独特の ヮ 

I ン ， ワン カットの ねばり^い 廣 出 

も 冴える。 加えて 脚本の 田. 5瑪38；6 

一二と 素^らしい スタッフ で 赤 川 

次郎の 原作 を 映画化し たこの 作品 は、 ひ 

ろ 子 ファンで ない 人 も 見る 価储 ありの 映 

画です 。 




9 


時 01 


― ほ- 




いお 1 


6 督 


出 演 


9 


83:30 - 5:54 


テレビ 聚 京 


や 川' お》 


65辦 


外, 1 11 


北大 8は 也， 1*^*1 


夜 0：00~ に 48 


日本 テレビ 


エル ビス-オン' ステージ 


10^ 


テニス ― サノ ダース 


1 ル ビス ^ プレスリー 


夜 0:10 — 2:02 




"'，き 庫 


る8 東^ 


綱 矗冶 


1)6 胃， 中 村 III 


50： れ- 3:00 


テレビ 束 京 


サン セバス チヤ ンの 515 


68^ 


アンり. ベルヌイユ 


アン ソニー. クイン. チャールズ' プ ロン ソン 




テレビ ^ 日 


ェ X ンの觀 


る汰 


I リア' 对ン 


シ エー ムス. ディー ン， レイモンド. マッセイ. ジュリー'' 、リス 


夜 1:58 - 


7 5 5 


イスタンブール 特， 


68^ 


リチ' 一ト' ァ一 ビング 


ジーン ， ハ 'リー' センタ ， バーガ一 


52:00-4 


22 


日本 テレビ 


ク才' ヴ アデ イス 


52^ 




ビータ 一' ュス チノ フ— テ ホラ' カー. '、トリシア' ラフィン 


^4:30-5 




日本 テレビ 


アンド メダ 


.71 米 


ぶズ 


アーサ—. ヒル' デ ビット'' ゥ： イン 


2 
& 


ほ 3 


00 — 4 




テレビ^ 日系 


：' '：ス ろ '鉄拳 


31 東 映 




冥 田 広 之， ；^! ^子、 千 








日本一 のお^ 


ち2 東 ま 


お 田 ゆ 


加 山 雄 三. &由 里子. 田 中^ 衛 


在 9:00—1 1 




テレビ 期日 系 


ゴッ ト' ファー ザ一 


72# 


7 ラン シス，？' コッ ボラ 


マー 口 ン. ブラント-, アル' チ一 ノ. ン】 一ムス— カーン. タイアン' キートン. 

^ '—ト ""バル. ，リ7 ぃン ャィ 




00 




リ 「お。, ノ ギャンブル 大将 


，6 杏^ 


マイケル' ホイ 


マイケル. ホイ， サミュエル. ホイ， リッキー. ホイ 


夜 0:00 - 【2 


… 


7 8 5 


明日に & ける 


就 


マイケル' ウィナー 


才ー ソン' ゥ I ルズ， オリ ハ' 一. リード， キャロル. ホ ワイ 小 


夜 0:20 - 2 




テレビ 朝日 


， がくれ た 赤" 




前 田 降 一 


ま かおり， ^^13 


80:45-2 




日本 テレビ 


スパルタ カス 第 1 部 


ち 味 


スタン リー 'キュー プ リク 


ロー レンス 'オリヴ イエ、 刀 ーク' ダグラス、 チャールズ. ロートン 


夜 1 ：00-3 






よ？ 二に 'ほ& 




11118 治 


フランキ 一 # 9*^)8： 子 




つ。 


テ-. ヒ 虔 ？. 


は，、 ゥン ティ 


52 末 


ノ^ス" マイルス ト ン 


マーロン' ブランド， レイ バー., 、ワード 


夜 2:20 - 3 




日本 テレビ 


ス，、 ル タカス^ 2 お 


も 昧 


スタン ひ一 'キュー 71』 ック 


カーク. ダグラス， ロー レンス. オリビエ 


-": 00 5 


-' 6 


^ 本テ レ ヒ 






へ. ド .1 ォ： ッ ス"^ 


千 や ロル 'ヘイ 力一， 口 フサ リノ. チェラ マーレ 





83:00-4 








119 の^ 19 


^ 


フレット'' ジン ネ マン 


ゲ イリ—. ク— バー, グレー ス. ケリ一 


^4 


00 - 5 




テ レヒ" 18 日 




ト 二 ： ク？ ほ 1： ：: つ 4 ！"- 


マ狭 映 




菅!^ 愛川 欽也、 1# 


^5 


00~6 




テ レ ビ 3？ 




オーケストラの 少女 


'"米 


ヘンリー . コ スター 


ァ卜 ルフ， マンシュ ヮ- ディアナ' ダービン 


'い' 






テレヒ 細 


も 


，十 カン タム 1】 ばぐり あ 1 -'^' そ つ 




富^ 喜 幸. も 52 き 


(アニメ） ，ノ！ 曰 石 ^美 


^7 




00 


テレビ 東 






^ 


アナ ト一 ル' リトヴ アツ ク 


イングリッド.'、'— グ マン. ュル' ブリンナー 


？ 59 


00-11 


00 


テレビ 東 




攻 舉 




バート' 7 ル ドリ 7 チ 


リー' マー ビン， エディ ， アル バート 


^9 






下 8 5 


セ 一ラー 96 と 






丸 ひろ子， 3*1^8 


お 


00-12:00 


^ 0， 


カサ 7 ラン 力 




マイ ケ; レ ^ "テ イス 


ィ ングリ ッ ド ~ バ一" ン、 ノ、 ンフリ 一 ^ ホ ガー ト 


1*11 


00-12 51 


テレビ 東京 


終薦 II！ 




ビット リ才' ^—力 


シ I 二 ファー' シ， 一 ンズ， モン コン リー' クリフト 


夜 




丁 8 5 




赠 


ジャック ，ス マイト 


ホール ^ ニュ一 マン， シル バ ^ コシナ 


^0 








1*1-11^1)98 


66*3 




^繁 久^ フランキ 一は 


^0 


25 2 




テレビ 钥 曰 




77*70 




金 田) (一. 南 班 羊 子， ぬ しの- 




00 - 2 




日本 テレビ 




7妹 




クリント. イーストウッド. シャ リー ， マク 1 ""一 ン 


^2 


07 3 




フ ジ 


ぉ1 き， 


56 米 


卜 'ゥ I ッ 7 


ロバ一 ト ^ ライアン， ノ、 '一ジ ニァ ， メイ ョ 



35 ― ~ 34 



ゴッド ファ I ザ I 

アメリカ I マフィアの 中で ， ゴッド ファ I 

ザ，'， と 呼ばれる 男： ドン . ビ 1 ^ コ ルレ 

才 I ネ。 彼 は ファミリ I のポス として， 絶対 

的な 力 を 持つ 神の ように 存在して いた， ある 

日、 ドンが 何者かに された/. その 事件 を 

きっかけに、 対抗す る ファミリ I との テリ ト 

リ— 争いが はじまる。 そんな 状況の 中で ドン 

の 1 者に は^がな 4 のか：.。 

ゴッド ファ I ザ I 役の マ I ロン ， ブランド 

はこの^ 08 でァカ デミ— ±2？；！？ を 5 貧。 

コッ ボラ は- 二の 作品の 大 ヒットで その 名 を 

高め" 絞いて 製作され た 「ゴッド ファ —ザ— 

0-40；： 丁：！：」 でァカ デミ 14139 赏を 受赏 し、 

アメリカ 映 1 の 巨匠と して その^ &を 築く。 




0^ 二次 大軚 下、 モロッコの 首都 力 サブ ラン 

力。 そこ は、 戦乱 を さけて 渡 米す る 人々 のべ 

I スとな つていた。 カサブランカで キヤ パレ 

—を 経営す る リック (ポガ I ド)。 彼の 店に は 

さま？ まな 人々 が や つ てく る。 ある 日、 反 ナチ 

運動の リ I ダ I ， ラズ 口と その 妻ィ ルザ (バ 

I グ マン) が 1 を 入手す るた め- 彼の 店に 

やってくる。 リック は 彼女 を 見て 過去が 甦る。 

リックが パリに いた 時の？： だった の だ。 「ゆ 

うべ どこに いたの？」 「そんなに 音の 二と は 憶 

えてない ね。」 「^^！ 会って くれる？」 「そんな 

先の こと はわから ない。」 こんな キ ザな セリフ 

がた まらない。 しかし、 ポガ I ドもバ I グマ 

ンも もうこの 世に はいない。 合掌。 



親が 兄の ァロ 

ン ばかり 愛 す 

のが 不；！ ？ であ 

つた。 キャル 

は、 ある 日、 死 

ん だと 聞かさ 

れ ていた 母が 

生きて おり- 

町の 売 122 の 

豸 だとい- 781 を 知る。 父が 冷 

凍 レタスの 出荷に 失敗し 破 度 状^ 

になった 時、 キャル は 豆の 相壜て 

金 をもう け、 ；义を 助けよう とする 

が、 父 は その 金 を 80 する" 絶望的 

になった キャル は 兄に 母の 83^ 

18 する.： 。永遠の 育 春スタ |ん 



局 

ろ 



なき 反抗」 「ジャイアンツ」 

の 二 作に I し、 1955 年- 

自 3ま 故の ため、 5歳 で 他 

界 しな 父の 愛 を 求めて 悩む 

孤独な 表情の ディ I ン。 口 — 

ゼン マンの 名曲と ともに ディ 



攀 



I ンが. ^る。 



カサブランカ 



も 

お 



敏舞 伎 抑 

ゲ^/わ;^ クプ 



通 



1 匚 



桜 



り 




ゲー^ ファン タジァ 

(さくら 通り） 



-： ： ：-ノ 



スター タス 卜 




ビンゴ イン 
サブナード 



イラる マップで 6|介 

9 一十 四時 間、 人通りが 断えない^ ， 新^ ディスコ ギャル や シティ 

派で あふれる 1 伎 町 かいわい 拿 心に、 今月の ゲ— ム セン 夕 1^ 収材 

^行した。 ゲ I ム センタ I と 名のつ くもの はお 店、 マップで！？ つま 




I ゲ— ム ファン 

^ タジァ セン 

卜 ラル ロ| ド 

シ クマ 821 り 






ゲ— ^ ブラ ザ 

シ ルビア 




、 ノ ノレ ― 1 1 




靖 


国 


通 り 


II II 1 1 





嘛聖の 穴/スパゲティ マドナ ルド 攀 



1 ジョイ ボック 
'ス ラッキー 



參 喫茶/上 & 1(5 肇 元?! 寿司 




劇 




29^ ティア 



二 パル プラザ 



^^ビンコ イン ミ) 

： \ 新宿荣 急/映！) 参 



ゲーム アンド フ:^ 
^ ッシ 3 ン 

，、、 力— 二 バル 2 が 

'！) ：， ほ 町 卜 20-1 ジ 3 ィ バック 
ビル 2 1=0(200) 9 4 4 8 7 



ロロ 




通 



り 




88)1171-23 
0(2091 5 1 9 



I ジョイ ランド 東京 



| ゲーム プラザ 
'ノレナ パーク 



3 






參 



攀ノ ； 



| 歌舞伎 町 1-^-9 







力 直輸入の マ シ ンで 本格的 気分に なれる。 

ビンゴ イン サブ ナ— ド もなかな か イイ 感 

じ。 トランプ ファンなら、 チボリ ランド 




ゲ "セン 夕 —というと、 た 

だ ビデオ，^ '〜 ムゃピ ンポ I ルゲ 

I ムが 置いて ある だけで は、 な 

どと 思いが ち だけど、 そこ は 日 

本 最大の 盛り場 カブ キ町、 ォモ 

シ ロイ ゲ 1- ； I センタ I がい っぱ 

い ある ノダ。 

マ ジ ッ クラン ドミ ラ ノ はビ デ 

ォゲ I ムが 全部^ 円のう え、 決 



めら れた点 以上 を 出す^- 

が もらえる。 キミ も チャレンジ 

しょう〃： ジ ョ イラ ンド #5乐 も 

特定の ゲ I ムで高 得点 を 出す と 

チ ポリ ランド ゃバ， ッ ティング セ 

ンタ I (新 1、 荻 1》 のサ 

I ビス 券が もらえ ると い 、つ 特典 

付き。 

最近 はゲ ー ム という ビデオ は 

ゲ I ム ばっかり だけど、 力 I 二 



パル プラザに は、 ゴルフ、 髮 

など、 お父さん 向きの ゲ I ムが 

そろって いる。 お父さん 向きの 

次 は 家族連れ 向き、 ゲ —ム ブラ 

ザル ナパ— クは、 明るい 168 気。 

健康的 だし、 チ ポリ ランド は 酔 

客なん か は 入れない から、 女性 

| 人 や 小さい 子供で も 安心 だ。 

ビンゴ ファン だったら、 ビン 

ゴ イン ミラノへ ど I ぞ。 ァ メリ 



とにかく 自分の 趣味に 合わせて ゲ 1.. ^ 

センタ I を 選べる のが、 この カブ キ 町の 

いいと 二ろ。 キミ も 自分 だけの ゲ ！1 セ 

ンタ I を 探そう ゼ〃： 



近くに カブ キ 町が あるので チ ヨット 地 

味に 感じる けど、 逆に それが 二の あたり 

のゲ I ム センタ— の 魅力に なって いる。 

つまり、 ゆっくり 遊べる つて ヮケ。 

メル ^ ゲ I ム プラザ はとっても 入リゃ 

すい ゲ "センタ—。 店長さん は、 「少 

しで も 楽しく 遊んで いただける ようにし 

たいんだ よねえ。 でも、 ^ きなん かじ 

やなくて、 従業員と 客で、 人と 人との つ き 

合い を 大切に したいんだ」 この 言葉 その 

ままって 感じの 店 だ。 

ジョイ ラン ドニュ I スタ— では、 月に 

I 度サ I ビス 期 8： か ぁリ、 ゲ I ムで 連勝 

すると いろいろな プレゼントが もらえる。 

土、 日曜日 には子 供が たくさん や^く 

ると いう。 楽しくて 安心な 店 だ。 

新 宿スポ I ッ ランドと スポ— ッ ランド 

は 兄弟 どうし、 どっち も 安心して 遊べる。 

以上 ザ —ッと 紹介して きたけ ど、 気に 

入りそう なゲ I ム センタ I はあった？ 

^ に は まだまだ たくさんの 店が ある。 

キミ も 自分の 足で さがして みょう ぜ〃： 



I 參參鲁 參肇鲁 鲁參參 參會拳 鲁肇會 鲁鲁參 鲁秦， 參攀像 攀參攀 擊參參 鲁暴参 參譬餐 鲁攀鲁 暴 參鲁秦 暴 拿 拿秦攀 鲁參鲁 翁參會 譬鲁鲁 鲁書參 

^/！； で^^ ゆ ヨリ- 型レ》 づ はやり 



0#4 卩^) 裹 ぃファ 


ミリ 一 レジャー （匁） 


賴部展 にある もの 、 ん、 


01 & ^ の 中味 （お） 姚 曰 


， ヽ 

'ヽ ^ 


65.6 
63.8 


1 . カレンダー 93.6 
1. 目 胄 計 90.7 


1 ― ごはん （米） 74-3 
1. みそ 汁 66.8 


3ー 翻 会 
1 散歩 


48.7 
43.5 


ス. ^8 89.4 
4 ， ラジカセ 85， 1 


3 ： たまご 42.7 
1 ^1？ 菜 + 果物 39.6 


5 1 ドライブ 


42.8 


5 ， ^ スタンド 76.7 


5， パン 24.4 


^^開発 センタ一 調べ ほ碎） 


節 生命 ほ7 年） 


リ 4 X 放送 世論調査 所 


安 ±^、 'りの フ アミ 


リー レジャー （年間 平均） 


0X1*^5^ らしく 晃 える とき 


夕食の 中味 （？^) 金 88 日 


1. キャッチポール'^ 1400 (/円） 


1 I 仕事 をして いると き 38.8 


1 . ごはん （米） 53.4 


1. ノ、' ド ミントン 


1700 


1. 3)^3 らんのと き 33.5 


之. ； 糊 30.8 


3ー 室内 ゲーム 

4 1 & 

5. 蹄. 鄉 


1800 
2200 
2400 


3， ^？^!^ への 意見のと き 3 し 1 
む 行 や レジャー のとき 22.5 
5， 将来 を 語る とき 22.2 


3 ： みそ 汁 23.2 
^. サラダ 13.8 
ら. 纽 菜' 果物 11.9 


セン 


タ 一か ほ^) 


お 銀行 ほ7 年） 


隨^^ 鄉颜 


高い ファミリ一 レ 


ジャー (年 181 平均/円） 


0：15^ (によ （出る メニュー （回） 


よくつ くる 扭 鴻 （船 


1. ^旅行 


46 万 6200 


1 1 シチュー 123 


1 . 力 1 ^一 ライス 30.3 


1. 国内 旅行 


II 万 1000 


1. ミートソース 51 


之. 野菜の 煮物 20.0 


3 1 ゴルフ 


8 万 5200 


3： ハンバーグ 51 


3 1 煮^ 19 16.4 


1 '^& 1^7 


8 万膽 


4 1 おでん 41 


4 . ハンバーグ 16.0 


5ー スキー 


6 万 6000 


5 ： ワン タン スープ 40 


う. サラダ 15.2 


^開発 センタ 一調べ ほ碎） 


日本 消 11^6 会 ほ7 年） 


リ ^ "放送 世論調査 所 


部 8 に 多い 人 51 者 ポスター は） 


孝 校で よく 出る 野菜 （回） 


好きな 難 


に. 松 田^ 子 


21.5 


1 . にんじん 71 1 


1 ， ィヌ 55.8 


2 - 田& 1，？^？ 


13.9 


之. 玉ねぎ 489 


1. ^ 40.5 


3 1 挪 具彦 




3 1 キャベツ 220 


ョ. ネコ 29.6 


*. 河^ ^ 


9.5 


4 ： ねぎ 163 


4 1 ゥマ 29 28| 1 


5 1 たの きん トリ 


ォ 8.2 


5. しいたけ 131 


ら. ゥサギ 26-4 


第 百 生命 は' 
攀參 肇攀參 參參翁 1 


年） 曰 本 消 1^ 会 （"年） 

き 參鲁鲁 參镶攀 攀镶攀 攀擊參 拿 镶參參 參参鲁 鲁參攀 參鲁參 參攀 肇攀秦 


83^ ~ 世 1198 査 喊 



ほ 谇） 



： 

： 




老化 防止' スタミナ 垴 強に 

若 I '時には きえ もし^ 4 'つた' 6 化' とい ラ 3 葉。 実 

はすで に 若い 時 力 もす でに 目に 見えない 体力の 老化 
現象 は 始ま づひ、 るので ず。 若い 時， 活発であった は 

ずの 钿8 &の 合成が. 年^: もに ダウンし 始め、 老化 は 
除々 に 進行お といわれて いま す 

全ての 入々 に 共通な 「いつまでも 若く, はつら 1 て 
いたい」 という 鼷 いに 応えて 婕 改 食品き 光 センター は， 
皆 さまに 天^:' タシ I： '？ スタ ミン 55 をお 送り 致しれ。 
リノール 續 （ビタミン ド) ばンマ 一才 リザ/— ルが多 
豫 に 含まれて 树、 タン バタ 買、 ビタミン 等の 酸化と り 
わ I ナ88 肪の 酸化 を 防ぐ と I 'われて おりま^ 

入 問の 体 を 構成し ひ ， 胞ー 根幹 をれ^ 中 
枢 、 さ 憎 皮質 を 始め、 末々 の钿 抱に 至る までに 作用 
して, その 敌 化 破壤を 防ぎ、 「老化」 防止に #れ た 効 
^ を 発揮いた しま 1； 

その 主なる 効果と して は 血 中 コレステロール^: 
下させ、 動脈硬化 を 防ぎ 心筋梗塞、 脳 辛 中の 防 
止、 血圧の 正常化、 血管の 若返り、 ガンの 予防. 
I？ の 働きの 91 節. 抗 炎症 リウ マチの 6滅、 男子 精 
子の 産 生、 月 経 異常の 改蕃 6 ぉ。 




亡お 申し込み 方法 

料金 は 38 品 到着 後、 現金 か 為替で 指定の 場所に 

お支払い 下さい。 



健康食品 販売 センター 



〒107 東京都 港 区 赤 坂 2-1 
丁ビし 03(585)9301 



西 山 興業 赤 坂 ビル 503 



お申し込み 書 



定価 6,500 円 を 〈 



〉 個、 計 



申込 人 住所 



氏 名 




北海道. 東北. 関東 



中島 公園 子供の 



礼幌市 中央 区 



『観音 山 ， ゆうえ 

ッ パビア I 



群馬県 高 崎 市 

攀 |\2 〜ほどん どん 焼 まつり。 松 

小屋 や 竹馬 コ— ナ I を 開設。 期間 中 

松飾り、 だるまな どの 緣起物 を 持参 

すると 入 困 無料 肇 ダイ ナミ ッ クなス 

リル を 味わうなら、 360 度 大回転 

宙返り ジ ェ ッ トコ I ス夕 |攀 水上 自 

転 車、 変型 自転車 鲁 サルの 国、 芸を 

する 日本 ザルぉ 匹が 放し飼い。 



小山 ゆうえんち 



西武 園 ゆ、 つえん ち 



〕 



埼玉県 所沢巿 



者 ハツ トリ くんと もちつ き 大会、 ラ 

イオンズ 選手との 交流 会 参 353^ 

(宇宙 秘密 基地) での 宝 さがし # そ 

の 他し し 舞いな ど 出し物 多数 暑 パイ 

しゅうたん、 ゥォ I 



ィャ モンに 



I も 楽し さい つ ぱい 肇 ダ 

^1 ム、 ゥ I I ブス ウイ 

ンガ I、 ゲ I ム セン 夕 I， 小さい お 

子 さま 向きの 遊戯 マ シ I ン 攀 ゥォ I 

タ I パレ—、 金魚 釣コ— ナ—、 噴水 

ステ I ジ 鲁 大人 1000 円、 小人 6 

00 円 〈55^ 大人 500 円、 小人 

300 円) 鲁 のる のる セット 券 (小 

人) ビッグ マシ— ンセ ッレ券 (大人) 

など チケット 発売。 ^^^^^ 

〔 ユネスコ 村 〉 



リカ 国の 民家が 点在す る 世界の 公 

？ 參 才ラ ンダ 風車 や ブリア ン&フ 

ズ チ I 恐 I 館な ど 見どころが たく 

~ 拳 ペット 動物園、 動物 ふれあい 



I 無料 解放 



〈 



ん 



東武 動物 公園 



攀^ \ お〜 おありが とうお I 入園料 だ 

けで 遊 具の りほう だい 攀 1/1 〜9 フ 

アン タジ ック マジック ショ I (ぬいぐ 

るみ キャラクタ I の マジック)。 ぬいぐ 



後楽 圍 ゆうえんち 



〕 



ポ都文 京 区 



い 日. 祝日 ス— パ I ヒ I 口 I 大 集合と 

八 パネル 展 攀|ズ|〜5 ~ 9 ~ ^ . 

？ の日嚯 日ち びつ 子に 大人気の マ ス 

1 ット、 ドン チャックと あそぼう 肇 

1/ —— 5 ， —/^ までの 日、 祝日 

し エロ 軍団 1/ —— ^ス I パ— ス 

ッ I 新春 年賀状 展- スタ —の 皆さん 

つのき 筆 賀状で 新年お めでとう ゾ 




^ — ^1 



攀 野外劇 壜 入場者ち びつ 子に 下敷 ブ 

レゼ ント 參 どきどき コ I スタ —ブ— 

メランと 球場 も 一 望の スカイ フラヮ 

I など 楽し さい つばい 攀 ド 迫力 脚 度 

大回転 速統 ェンタ I ブライズ 肇 魔法 

のじ ゆうたん 「フライング 力 I ぺ ッ 

ト」 秦 四次元の 世界 ミラ I ヮ I ルド 

ぎな 国の 旅 「メル へ ン館」 攀 

からだじゅう ジャンプ ァ ッ プのジ I 

で 人！；？ のァク 

タ 登場 野外劇 壤 ライ 

ブシ ョ |秦 愉快な ゲ I ム コ.. 'ナ， I 肇 

都心 型 遊園地 




攀屋外 ァノ 

滑 走 料 大人 1300 闪 

円 (遊園地 入圍券 付) 攀 平日^ 時-, 

^ 時、 日、 祝日 9 時 1^ 時 矗 



開 番組) 秦^!/^ 〜^ス ケ I トフ I 

ァぬ ラスト チャンス プレゼント (抽 

？8 で アイス スケ —ト靴 他、 景品 プレ 

ゼ ント) 春 ？"〜 4 と 曰 祭日 佐 野稔ァ 

イス ショ I。 门 時^ 分-" 時の 2 回 

公演 (雨天 中止) 攀|\2〜9^ 匹 

の ワン ちゃんに よる 「ワンワン 大サ 

I カス」 (空中 ブランコ、 編 わたり、 

火の 輪く ぐリ など 数々 の 妙技 を 披露) 

攀|\2 〜^全国 各地の 珍しい 甩 I 

00 点 を 展示した 「甩 展」 肇|ズ ほ 

ファン 参加 ゲ I ム など 盛り だくさん 

の 「，ぬ 0000 巨人 羣」 藤 田 監督、 

王 助監督、 レギ ユラ 18 手 総出 壜 

(雨天 中止) 肇 絶叫の 「立ち 乗 リコ 

I スタ I」、 世界最大の 「観覧車、 




秦|\ —〜 7 ァ ラレ 神社に 初 諳のぁ 

と圮^ 撮影 大会 (あさり ちゃんの フ 

オト プレ I ト付) 攀 ァ ラレち やん キ 

ャラ クタ I の 記念 マ ン ガス タンブラ 

リ |秦 はねつき 大会と ァ ラレ 自転車 

から 口 I ラ I まで 空く じな しの 大福 

引 大会 も あるよ 肇|\ II 7 . 9 ， 

は.^ 人^ 絶頂の 「宇宙 刑事 ギヤ バ 

ン」 アクション ショ I 拳 I ズ —— 7 

爆笑 初 笑い 大会 靑空 千夜 | 

2 ヒス 

山 田 邦 子、 

5 ， コミック、 7 旗ケ ンジ、 

〜 7 有 馬 靖彦と デキシ I ジ お 

アイス- 




び を 満喫し ちゃおう 攀 生きて いる 化 

石の 海水 水族館 大人 300 円、 小人 

2 円攀 雇い 曲芸師 ァシカ ショ— 



攀 スリル 満点、 

スカイ ハリケ —ン 參 無重力 体験が 味 

わえ るスぺ I ス セブン 翁 鉄道 マニア 

に は 鉄道 資料 館が 魅力 鲁 4\3 まで 

スケ I ト リンク 開場。 期日 スケ I ト 




， が 人気 もの 秦 入場料 大人 

円 小学生 700 円 攀 年中 無 

リ 休館) 暑 水族館 サ カナシ 

約^分)、 海の 動物 困べ ンギ 

力 ワウ ソ ， オタ リア シ ヨン (約 




-ト場 # 休 前日 は才 —ル ナイ』 

未、 エッジの 音 も 冴える よ/. (ク 

/ど まで 及び^ \ ？;〜 |\4〕 攀マ 



などで 遊ぼう 

鲁 岩山で も 氷 上で も ガンガン 走れる 

氷 陸 両用 探検 車 鲁 富 士をバ ッ クに大 



， 口 ライナ I、 サ イク 



—ダ ほ〜？" 氷の 祭典 秦 大 

小人 500 円 (滑走 無 



^時 攀 雪 あそび 広場 

日 9 時〜；：： 時 休日 8 時^ 分— 

入園料 だけで 無料 開放) 

直士息 ハイランド 

静岡県 富 士吉田 市 



鲁富 士 山の 其 下、 5 つの リンクが 勢 

描い \ 富 士急 ハイランド ， スケ I ト 

センタ |暈^ /お . 第 2 回 XI 辺 絵 美 

クリス 夕 ルショ I 攀 スビ I ドガン 使 

用の ， スビ— ド涮定 会， (毎 休日) 

鲁3\^ までの 毎 休日 前夜と |\| 

〜4 の 問、 ロマンチックな 才 I ルナ 

イト ， スケ I ティング を /參 休日 は 

「氷 上お 楽しみ 力.' 二 バル」 開催 攀 

2 新人歌手と | 緒に 氷 上 も 

ちつき 大会 「おめでとう 新年」 参 I 

年 新作 水着 を 披露 「氷 上水 着 

ファッション ショ I」 き スケ —ト教 

室 毎日 開催 (無料) 肇 ァ フタ— スケ 

—トに は、 超大型 遲統 2 回転 宙返り 

コ I スタ I、 ダブル ， ル I プと 迫力 ^ 

点の ジ ヤイア ント. コ I スタ I でスリ 

ルを满 喫しち やおう 攀 大人— 00 

円、 小人 500 円 (スケ I ト 漫 走 は 

無料) 服 履 子ショ I (ハ 

イラン ド大 8 場) 秦2\门 松 本 伊代 



鲁 食べ て 遊んで ショ I を 見よう 攀 に 

\311， 年忘れ ショ I (東 家次郎 

他 出演) 暑ち びっこに 大人 氕のス 力 

ィコ —スタ I ゃジェ ッ トフ アイ タ—、 

南国 ム I ドの 植物 公園 館で は フラヮ 

I ボ I トと 雨の 日で も エンジョイで 

きる 鲁 色 とりどり コンビ ュ I タ I 力 

ラ I 大喷水 攀 オリエ ンテ I リング、 

テ ニスコ I ト、 ファミリ I ァ スレチ 

ック、 ゲ I トポ I ルでご 家族 一緒の 

体力 競争 肇 みかん 狩り (に 月末 日 ま 

で) き すすき 狩り (料金 無料) 



フ ァ ミリ II ラ 



暑 富士見 まっさかさま、 スタン ディ 

ング ， コ I スタ I で スリル は 満点 鲁 

乗物の 国 は、 スぺ I ス セブン、 口 I 

タ —ゥ ェ —ブ など 盛り だくさん 暑 3 

\ り まで スケ I トリン クは色 とりどり 

(土 曜日 ォ I ルナ イト 〕搴 大人 80 

円、 小人 500 円 (滑走 料 含む) 



熱き 楽圆 



〕 



？ かんきん じ 

？ パル バル 



〕 



ト プレゼント。 お遊び 広場で 駒 や 羽 

子 板 莨し 出し き アクティブ 派 は 急流 



ィ サイクリング、 ツイン ドラゴン も 

楽しみ き 口— ブゥ I ィ 大人 700 円、 



大観^ 車， ひまわり、 わんぱくの 

森 (屋外 施設) 暑 毎 水 曜 日 休み 大人 



下田 海 ま 族 餌 



〕 



淡 島 海 I 園 



〕 



惠那峡 ランい 



日本 モン キ I パ I ク 



翁慶サ I キット 



〕 



〕 



伊一 05 士見 ランド 



〕 



零 元旦 13 先着 入園 500 人の子 供 

に、 遊園地 パル パル オリジナル ノ I 



ノ 5 中日 カップ 鈴鹿ォ I ルス 

！ 'クロス 攀|\ ほ- ^鈴 鹿 3 

II 動 車レ— ス 肇—/?"、 ？ 3 ォ 





II 52， ぬ 新春 フ I ス ティ パル、 視 引 

大会、 おもちゃ 市、 ぬいぐるみ パレ 

—ド など 秦 入場料 大人 62 



長 島スバ I ランド 



〕 



參 スリル あふれる， コ- 

種類 も (ル I ビング ス 亡 

ル ル I プ、 コ I クスク リ 




「 バ 瀬遵園 ン 

广 (グランド スケ— トリン ク) 义 



京都市 左 京 区 

き 京都で 唯 | のォ —プン リンク 耋三 

方 を 山に 囲まれた 美しい 自然の リン 

クサ イドが 売り物 鲁 スケ I トの 行き 

帰り は プレイ ランドで ルン ルン 癧2 

\5 まで 無休 肇 大人 1100 円、 中 

，高 生 900 円、 小人 700 円 (け 

時から ナ イタ I 料金 大人 6 円、 

中 ， 高 生 500 円、 小人 400 円) 

フリ —タイム 制 ^ 八 濯 園 遊 入園料 含 

む 参 貸 靴 料 は —日 30 円 參 平日 正 

午〜^ 時、 日 ^ 柷日 |\|〜79 時 

〜^時き 大自然の 中、 おもいつき リ 

遊んで みょう。 

へ 比！；^ 頂 遊 園 ン 

广义 工〉 スキ —場 に 




暑 京都市 内から わずか^ 分 鲁 砕氷 雪 

とスノ —ガンに よる 人工 ！！" が好抨 鲁 

ケ I プル 連 終 滑走 券 (八^ 遊 園から 

のケ —ブル 力 —往復 邏賈 含む) 大人 

2000 円、 小人 1000 円 (平日) 

ご 300 円、 小人. 120 円 (日 

ナ イタ— 1600 円 (？？ 時 か 

，^時〜？" 時 (平日)、 9 時〜^ 



，入場 3：大1、7 



リ 00 円 券) 

小人 350 



ハ 



エキスポ ランド 



〕 



伏 1 山城 

キャッスル ランド 



〕 



京都市 伏 見 区 

參， ぬ 新年- 1 ども 大会。 |\ |〜 3 ち 

びっこお 年玉？ | 引き 大会。 よい 二の 

コマ 回し 大会。 ぬいぐるみ ， 桃太郎 

I 家， の 新年 ご あいさつ。 |〜 52 

85 ち びっこ まんが 映画 大会。 |〜 

^ち びっこ 竹 III ^あそび 。 4 よい この 

口 I ラ —スケ —ト 早す ベり 大会。 5 

ち びっこ 魚つ り 大会 . ^第 

4 回 少年 眯 抜き 将棋 大会 # 大 天守閣 

では 特別 展、 江戸時代の 町人 文化 を 

開催中 攀 ^\ おぬ ファ ミリ I クリス 

マスの 夕べ 〔53 時から) 肇|\3， ぬ 

よい この 書初め 大会 (伊勢神宮 奉納) 

暴 1/9^3 桃 山 御 ほ 一周. ファミリ 

I マラソン 大会 ，キャッスル ランド 

は のりもの たくさん 參 のりもの 券 発 



吹 田 市 千里 万博 公園 

6 I 8 7 7 I 5 4 3 

9 1/2 . 3 . 485 をな ぐると ， や 

る 気， がお こる という 「弥留 気 地 蔵」 

が やってくる 搴 伝統 工芸で ある ， 佐 

治 手す き 和紙， の 実演 コ— ナ I や 佐 

治 和風の 工作 教室 闋^ 參 「？に5 ， 

20 クイズ 大会」 など 盛リ だくさん 

肇 日本 初の 3 回 宙返り コ— スタ —ス 

ベ I スザ ラマン ダ I がくり 出す 恐怖 

のパ ンチは 超へ ビ— 級 參 入園料 大人 

500 円、 小人 200 円 秦^\？：0 

1/— * 水曜 休 園、 |\2〜7 無休 







奈良 ドリ I ム ランド 



奈良市 法 蓮 町 

參 |ズ| 園内 天？！！ 宮で 先着 300 名 

にミ 二 絵馬 プレゼント ， 1/2 1- 4 

先着 5 名に 抽選で カル タ、 双六、 

蓬 風な ど お子様お 年^? レゼ ント (花 

時計 前 市民 ホ，' ル) 攀|ズ3， ほか 

わい いぬいぐ るみた ちとの 記念 写 奥 






プレゼント 午前、 午後 100 名ず つ 

(園内 中心 オペ ラ大 嘴 水 前 ひろば) 

き 餅つ き 大会、 ハ ツビ— パレ I ド、 

パ ント マイム ショ I など ィべ ント多 

数 肇^/ぉ 〜？" お子様と スキン シッ 

プ 親と 子の スケ I ト敉 室き アイス ス 

ケ 1 ト 3\6 まで 攀 大人— 800 円 

(日- 祝日 2300 円)、 小人 120 

円 (日、 祝日と も) 鲁 奈良 ドリ I ム 

ポウル、 年忘れ-新年 ポゥ リング コ 

ンぺ參 入園料 大人 1300 円、 小人 

7 円 (日. 祝日 大人 1800 円) 

肇 氷上ゲ I ム 大会 (力 I リング. ス 

ト— ン 大会、 氷 上 ピリヤ I ド 大会な 

ど) 攀 は/^〜 リ休園 (アイス スケ 

I ト^/;;? 休業) 



玉 手 山 遊園地 



〕 



(京阪 ひらかた パ —ク 1 

大阪府 枚 方 市 

^ みさき 公園 一 

大阪府！. 町 

(六 0-3 〈人工〉 スキ |缓 ^ 



， 街から^ 分で ゲレンデ 到着 參 3 月 

中旬まで 無休 〔9 時〜" 時) 肇 平日 

滑走 料 (平日) 大人， 'ミ。。 円、 小 



ど/おまで (火 ， 金) |2ハ 

〔ッジ テスト 2\5 お 加 料ク 



さやま： 



〕 




'し ランド 



あやめ 1 園 地 



り 

〕 



生& 山上 遊園地 



甲子 園 販神バ I ク 



兵庫県 西宮市 



-んと 広くな つた ォ I 

エンジョイ スケ -1 删 ャ 



3\6 まで 無休 (に/;;;、 1/1 を 

除く) 肇 遊園地- 動植物 園 も 楽し さ 

い つばい (木 曜 定休) 暑 大人 100 



3 時^ 分〜^ 時 



須 1 山上 遊 園 



〕 



宝 塚 ファミリ I ランド 



〕 



參|\〜〜2\8ミュ|ジカル ， プ 

レイ 「こぶし 咲く 春」、 グランド ， シ 

ョ I 「ラブ ， コネ クシ ョ ン」 (星 組 公 

演) 肇|ズ |〜 2/5 "ヤング. ハヮ I 

が大 9 発/. 木下サ I カス ショ |攀 

スリルい つ ぱい 空中 大ブ ラ ン コショ 

I ゃ才 I トバ ィ 宙返り 肇 サ I カス で 

ラクダ に 乗ろう 鲁ァ ラレち や んと遊 

ぼう ， 大人 1400 円， 小人 700 

円 (入 閬料は 別) 



東条湖 ランド 



〕 




一 




中国 き 四国 ， 九 # 



岡 山 ファミリ I ラン 



のうが 高 厥 



広島県 甘 日 市町 




ヒロシ マナ タリ I 



リ 

リ 



広島県 廿曰巿 町 



吉野川 遊鬭地 



〕 



層 5 00^ 



に 新春 カラオケ 大会" 3 新春 

ンショ I、 4 新春 ジャズ コン 

一 ヤングに 最 襄 の 人気の パ ラ 

1 パ I にこ ども 汽車 鲁 火曜 休 




奥畫 遊園地 



〕 



墓 花園 



〕 



ださい ふえん 



一 到 津遊圍 



〕 



別府ケ —ブル ラク テン 



5 



ひの くに ラン：. 



〕 



(一二 井 ダリ —ン ランド 



1 地) 




こどもの くに 



〕 



秦|\ |〜 3 新春 風 あげ 大会。 洋^ 

和服、 手製 風 それぞれで 高さ を 競い 

合う。 午前の 部^ 時^ 分〜^ 時、 午 

後の 部^ 時^ 分〜^ 時^ 分 (雨天 中 

止 〕 肇 ジャンボ かるたと り 大会。 ^ 

乂^ センチの 大 かるた を 取り合う。 

リ 時〜！ 5： 時^ 分 攀 羽根つ きコ —ナ I 

おじ やみ コ I ナ I、 竹馬 コ I ナ I な 

ど、 正月ら しい コ— ナ I を 設置 肇 急 

流す ベり、 サイクル モ ノレ I ル、 ジ 

ョィ フル 自耘 車、 チ II ンタヮ I で 

遊び、 ラクダ やくじ やく、 白鳥、 園 

内の 植物 を 眺めながら のんびりと ， 

入圍料 300 円 (大人、 小人 共) 鲁 

8 時〜^ 時 攀 無料 遊 具の 多 さが 特長 



川 島 惠 ちゃん 

ビデオ ゲ I ムに 

アタック/ 國 

—— フロン 卜丄 フィン タイト I 



川 島 窓 ちゃんと 待ち 合せ をした の は 赤 

坂に ある 東芝^ 121 の フロント 1 ロビ— 

だった。 

「おはよ I ございます。」 の 声と ともに 

現われた 惠 ちゃん は、 高校 を 早退して 来 

て くれたの だ。 

我々、 テク ノ チック" コンビ ュ I トビ 

ァ 取材班 (自 からそう 名付けた の だ) と 

顔合せ をした 後、 編集長の 珐 つる 近代 装 

備を满 載した 取材 用 ワゴンで、 一路 平 河 

町に ある 「タイト I」 本社へ 突入した の 

だった。 

「タイト I」 本社の 一 指に は、 なんと 

413 "のゲ 5 . センタ I が あるの だ。 と 

いうの は喻 で， 確かに 最新の ビデオ. ゲ 

I ムが^ 数 台の 他に 「チャンピオン. シ 

ッブ」 「バスケット- ゲ I ム」 など 可 愛 

らしい ものまで 並んで いる。 けど、 これ 

は 日本 各地から やってくる ュ I ザ— のた 

めの ショ I ， ル— ムで 君た ちが 行っても 

やらせて はもら えない の だ。 




ュ I ザ I は 日本に 限られた わけで はな 

く、 から 頁い 付けに くる ュ— ザ— も 

多い" 

恵ち や んと 我々 取：：？ 班が ショ— ル— ム 

に 到着した の は、 ちょうどお 昼休み。 社 

興た ちに 1 じ つ て 人の ュ— ザ I もブ 

レイして いた。 

惠 ちゃんが トライし たのが、 ゥヮサ の 

81 品 「フロント ， ライン」。 

マシ I ンを 前にす ると、 しばし 沈黙 ひ 

たす らゲ 1.. "に はげむ。 

「レバ I が 3 つ あるから 雜 かしい ヮ」 

といって 二 コリと 眼が あう。 




本 格 派 の ^1^^？^^ や 

/カルな コンバット ゲ 5、 フロント 

に アタック。 

ビデオ ゲ— ムは 5838 の」 

いう^.^ やん、 泶 して その 結果 は 



010000 



タイ ト ちゃんと 8±穩8 



40 



【 1 ^0 




1、 谷 翻 (歩兵) 戰 



フロン 卜 

ライン 

《遊び 方》 



谷間の 風景で， ブ レイヤ I 〔51 ョ) 

が 現われる とゲ I ムス タ I ト。 

コント 口— ル ， レバ I は，！ また 

は 1^2、 戰章 の 動きと 5？ 弾の 方 

肉 か 捧 作で きも， 

チャンネル ^ スィッチ 13： の 方向と 

コント 01 ル 鲁 

II を コント 口 I ル ， レバ I で 操作 

しながら、 1？ ビス トル や 手 93 で 

擎 破して 38 めざして 進んで 行く。 

：せ閉教 . 草 雁 16 . ^2； ^で 村ち 勝ち 

ながら？ # ゃ戰 車に 乗った ！8 り 




たりし、 敵 をす ベて 擎 破し， I へ 

手！^ を， 一 白旗 を 持った 敵 兵， か 出て 

来たら、 ワン バタ— ンク リア。 

フロン 卜 ライン 

⑩ 攻略 法 

參ま ず、 ^場す る乘 物の 特徴 

をお えてお こ-つ。 

IX I スビ —ドは 8 いが^の 飛^ 6 が 

長い。 8*5 からの 5*2 発 を 受けな 

ければ 大破し ない。 90 ^の 1 



8 は 短い が ス\ 

力が ある。 



には戰 車の 2 倍で 機動 



点数 をみ ると、 なんと 6004 ムム 

ム ムッ、 二れ では アカンで はない か。 も 

アットが むば つてく リ やれ。 

51 集 長が， なにやら 攻略 法 をさず けて 

いる。 

「はい。 わかりました 」 

と 索 直に ゥナ ずく 惠 ちゃん。 再度 トラ 

ジョ I ズク いくと ニコ リ と？； み 1 へ 

7 くいく と 真顔に 戻る。 

と ゆ I 二と は、 微笑が 多い ほど 点数 は 



高い と 思えば マチ ガイない。 

ム 1 は、 1 より やや 高い 800 点。 

だが， まだまだ^ 車 は 出て 二ない。 

だが、 微笑みの 度数 は 回 を 追って 9 く 

なって いったの だ。 

81117 レイ 中- 最高 得点 は 10100 

点。 

やつば リ、 健康的 若さの 勝利 か。 

その後， ショ —ル I ム にある 他の マシ 

—ン に挑戰 ： でも、 28 にお 似合いな の 

が バスケット， ゲ "の 「ゆかいな どう 

ぶつ ランド」 でした。 



谷 簡 での 迫 兵； 6。 片っ！ I から やっつけろ 




鲁 敵が 固まって 攻めて 来たら、 ビ スト 

ル I 発で 8 人 を^せる。 ただ 早めに 

射たない と 敵 は； 8 つてし まう， 

肇 木の 中 や 木の 向う のまと まった 敵に 

は 15 弾 を 使え。 

鲁6^ 兵が 前から 現われたら、 | 度 後 

ろに さがって から せよ。 

^8 敵が 地雷の 近くに 集まって 

来たら、 ビス トルで 21 を 狙い 射て。 

&で敲 を | 度に 擊 破で きる。 敵 はす 

ベて やっつける こと。 あとに なって 残 

リが ヮッと 出て 来る ので 要注意。 



2、 蓽願戰 



#1 1-1^^ が 出て 来たら- 

早目に 乗り込むべし。 

鲁88 車 1 818 が 出て 来る まで は、 



やたらに 動 さま わるな" で 敵 

：6 草 を^す に は？ ！ 発^ ^ させる- 1 と。 

攀 草地に 突っ込； ； とスビ —ドが ダウン 

する ので 注意せ よ。 

舉草原 戦以 ま 81 は 両側 どちら かの 

山に 近づいて 行&? る こと， 



3、| 戦 



き 岩 を 利用して 敵の^ ？ を かわせ。 

攀褸 のた もと (手前) の 敵 は 全て &破 

せよ。 3 つた 6； 次の シ I ンで ブラ 



ス されて 出て 来る。 

拳 樺 は？ ^ で 3 れ。 そして^! は つづ 

け ざ ま に 射つ こと だ。 



4、 敵&戰 



攀 速い 動きで 背後から. してく る 敵 

に 注意し、 5 を 利用し 敵 を 倒す こと。 

鲁68 は， ！8 が 乗り物から 降りて、 

手權^ を 投げ込まなければ ；3 でき 

^8 嫩が^ を 射った あと は， 数 



杪 閣攻擎 して 来ない ので、 必す、 9 

3？： を 射った 6 後に. する- 一と。 

拳 18 は 自ら 桑り 物, ^ てろ。 敵 は 88 

秒 問 その 乗物 を ^ して 来る。 その 聞 

に 近づいて 手權 弾で^ 8 しろ- 

以上、 #~ の る。 



；8障 は 手 權3 "でない と破壞 でさない- 

早く 白旗 を 18 ら せろ 





22 へ —ジで 紹介した、 ハ ンドゲ —ム の 中 か 

ら、 創^:： ^八.^ して、 豸 の キミた ちに、 兌 

つくろって プレゼントし ちゃおう。 ^し ^：^. 

9 9 ぺ— ジ を：^ てね。 
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カラフルな 画面に 飽きさせない おもし 

ろ さ。 1^1「00 は宽ぇ やすくて 奥の 深い 

ビデオ ゲー 乙です。 ハイス コア は 1 」 ン 

ゴが 決め手 ！ 攻擎/ X ターン は 様^です 

が、 その 基本 は 何とい つてち リン ゴ落 
とし 作戦 I 主な テクニック は 12 のよ ラ 

に 5 通りあります。 




'ソ ンゴの 寅 下 を 堀つ 

て リン ゴを 8 とし、 

8 をつ ぶす。 




リン ゴの 性質 を 熟知しょう ！ 
0^「00 も リン ゴの下 8 きになる と 死んで し 
まいます。 

(^り ンコは 2 段 以上の 高さから 落とす と 割れ 
てし まいます。 

③ ' 」 ンゴを 互いに 30 ける と 20 とも 割れて 
しまいます， 

④ 薄い 8！ だと リン ゴは 突きぬ けて し 3 います。 



ウンゴ を 押して 8 と 
す。 （だ ぐさん 85 [がつ 

な; せる） 



つ ンゴの 下から 堀り、 
8 中て コース を 変え 




敵 ガリン ゴの下 を 堀 

り 始め だら、 'ソン ゴ 
を！: から 押してつ ぶ 



以上の テクニック を 理解し だら、 あと は 1*1 
あるの み。 八 イス コア を 目指して レツ ソ-フ 
レイ ！ きっと 君 も 卜 リコになる。 
次回 はさら に 八 ィテヮ ニック を 紹介し ます。 

ゲーム アイディア 募集 ： 



株式会社 ユニバーサル 
ニニ バーサ ル 販売 株式 会?; 



[より 2 段自を 糠り. 
II 下に リン ゴを 落と 

してつ ぷす。 




刀ン 




I 3 

I 1 8 

9^ & 本 

^11 3 





わが アミューズメント 人生 



^ —— ダ 



お アミ ュ— ズ メント 人生 

昨日、 今日、 明日 



秦 



遊び は^. を？ 3 うごと に 移り変わり を 化せて いる。 榨 つきれ の チャン バラ ごっこが フ ラス チックの 〃 になり、 竹め かフ ラス チヅ 

メ^に。 そして、 卩 作りの 遊び は 父親た ち の^代の 迫 物的び がと 化し、 八， や 孤独な 遊びの 時代と なりつつ き。 

棣械 をォ ヘレ—，.^ る、 コ ンヒ ュ —夕 さえ も 遊び 感党で 扱う^: 代が 激衲 している。 物質的な^ かさに よる 遊びの 変質 化と 呼ん 

」さ しっかえない だろう。 そこで、 アミ ュ— ズメ ント問 連ま 界の三 氏に、 それぞれの アミ ュ I ズ メント 人^ を 交えながら、 遊び 

"^^について おって 战 いた。 



アキない 着 効果の き 莎を 

中 村 霧 氏 



常に^ 3 を "クリエ イトす る ^ こ 

と を 考えて いら つ しゃる 。 

《 熟 中で きる， 夢中に なれる という 

ような ゲ I ムを 提供す る 立場に ある わ 

けです。 

ゲ— ム に 没頭で きる 1 つま.？ ^れ だ 

けゲ I ムを 楽しんで もらえる という こ 



勢と して は， 何十 回、 何百 回 やった，.， 

しても アキが 来ない ような もの、 やれ 

ば やる だけ 夢中になる し， それに 伴つ 

て 学習 効果が 表われる、 奥の 深い ゲ I 



努力の 甲斐が ある ゲ— ムを 創る 

の クリエ イタ— なのです。 

しかし- そ- フな ると， とつつ きに 

くいので は？ 

ム そんな ことはありません。 ゲ— ム 

内容に マ ツチした サウンド など- 感覚 

的な 点 を 重視して います。 

ただ 単に， ありきたりの 音 を 出す こ 

と はしないで， 楽曲と しても 恤汀 ちの 

ある もの を卞 つて、 とつつ きやすい よ 

うに^ を つかつ てい ま す， 

そうなる と、 ゲ— ム 自体が 次第に 



參 日本 アミ ュ I ズメン トマ シン 工業 

協会. 会長 一 ㈱ナム コ 代表取締役 



本物 指向へ と 移って 行く と？ 

4 お客様の 要望に もよ るでしょう" 

スリ I ディメンション とか、 ボディ：. 

ニックの ように， からだ 全体で 8^ じ す 

エキサイトさせる 装置 や 環境 を 作る；^ 

要は あるでしょう。 

当然， 大型 化します 。 すると〉 

I ム代は 高くなる わけです ね。 

4 現在の ゲ I ム代百 円と いうの は- 

適当 だと 思います し、 今後 仮り に， 太 

物指 向の ゲ I ムが 出た としても" ゲ- 

ム 代に 見合った 满 足が 得られるなら ， 

五 百 円で も 千円で も、 それ は 妥当 だ レ 



子供た ちが， お金 を遗 いすぎる と 

^ の 問趙 に は？ 

I 今 ある 社会 問堪 は" 子供た ちが ゲ 

-ム をした いがため に， そのお.^ を ど 

ノ にかす ると いう，. ころに ある わけで 

ですから， 業者の 方で- そうさせな 

いように、 ケ —シ ヨン 営 黨 の 投^ で 

^盧 し、 金を遣いす：？ ている ようなら 

その子に ，今日は このく らいで やめ ま 

しょう。 と 言 つて 滞らせる ような こと 

をし なくて はならないで しょう。 

子供た ちへ、 ゲ— ム は-一う して 遊 

んで 欲し いという ような 二と は？ 

4 ゲ I ムを する 時には" ゲ I ムに夢 

中" 没^する こと。 ただ、 一旦 ゲ —ム 

が 終ったら、 ゲ —ムに 夢中に なった と 

^様に 勉強な ど をし， 共同生活、 社会 

生活の 一 貝と して 役立つ こと をし なけ 




ゲ I ム との 両立です ね。 

み 先 ごろ， アメリカの^ 士の 論文に 

~8 "ほ 職た る 者 ， バック マン を やる ベ 

し と いうの が ありました。 やる ベ し 

とい-つより やらな くち や 1. 力ん とい 

う 趣旨の もので， パック マンの 迷 ^を 

脱出す るゲ— ムから 判断力 を 養い、 决 

断 力 を 養成し， 冷静に 先 を 読み、 管理 

職の 任 を 全うせよ という 内容です。 な 

かな か 興味深い 論文でした。 

ただの 遊びで はない という ことで 

すね。 

4 子どもたちに^ 5 ながら 学習 効果 

が あり、 夢 を 与える ことに 役立つなら- 

私たちが 持って いる. 蓄 楝 した 技 術" 



これから は、 無駄な 競争 はせ ず， テ 

リ トリ —を^り、 へ 止 蕖 が 互いに 手 をつ 

な ざん；" つて、 488 り， 効果的に； 7チ な 

もの を 伸ばしな が.，^ ひとつの も の を 

刺り あげる という 械 閱を 推し 進めます- 



4 ロホ ット はかなり 古くから 研究 を 

しています。 ナム コ さん は 何で ボッ 

ト なんか などと 言われた こと も 過 

去に ありまし たが。 

ロボ ット に関して は， エレクト ロニ 

クスと メカトロニクス の 技術の パ ラ ン 

ス. そして それ を ^ む ソフト 部分の 調 

和 を 重視して います。 

ボ ットを 身近な 友 だち と^ 解して 

いもの は， 日本 入ぐ らいの ものです か 

ら， 外 联 は 親しみな 待たせる ように ェ 

夫して い るので す， 

^年の 筑波枓 学 万博 へ も 出展す る こ 

とに なりました。 

。夢 を 与える." ことの 制約 は？ 



ム 遊びの 主体性 は、 あくまでも 子供 

たちに あると 35 じています。 自分が 捜 

し 求める きびしさ を牧 えながら， 判断 

力が 充分で ない 彼らに 対して は" や は 

り 大人が ^ こうあるべき だ， という こ 

と を 与える こと は 必要でしょう。 

アミ ュ —ズ メ ントの 過去 を ふり 返 

えりながら、 今後に ついて 少し 。 

4 ゲ— ム屋 さんと 呼ばれて いた 頃が 

^く- ここ、 6〜7 年 足らずで 急激に 

伸びて 来た 業 種 なのです。 それ 以前 は 

分の 子供に 自慢で きる ような 案 界に 

したい- それば かり 言いつ づけて 来 ま 

しかし- 今や- 二世が 後 を 継ぎたい 

という ケ— スが多 くな つ て 来て います。 

この 仕事 を や つていて よか つ たと 実 



二 クス 化して いく 社会での- 

対^の しかたが 間埋 でしよう。 

^ 5 という はんち ゆ 'が， どうな 

るかと い-つ 見通し は 立ちません。 しか 

し， 私たち は. 産業構造の 再編成 を 推 

しすす めて います。 

三 区分され ている 產 業を、 第 四 次が 

知識， 第五 次 は 心" 情緒の 二 区分 を 加 

-ん よ. フ. ^1 い" フ. の で す。 

アミ ュ 1. ス メント という もの は、 究 

鬼 的に は 第五 次^ ま 的な 因業であろう 

とい ラ、 ばく 然とした； を 持って い 

ます。 

情緒 機器 産業と いいかえれ ばいいで 



幼児 対称の 木ミか I 



内 田 博 氏" 



会長 



平 アミ ュ I ズメ、 ノト. 才 ペレ 

会長 ㈱友栄 代表取締役 



内 田さん は， 幼児 物 を 中心に 极っ 

てい らっしゃい ますが- これが^ 5 の 

原点と 考えて？ 

ム そう， 私のと ころで は， 幼 

の アミ ュ —ズ メ ント です ね。 

家：？， ショッピング センタ I の 里 

上で、 青空の 下， 子どもたちが 遊んで 

いる， とくに 乗り物に 乗った 子どもが 

得意そう に 親に 手 を 振つ ている^ 面 を 

& たりす ると-。 ああ" い いこと をして 

いるんだ ナ. と 思 うんです。 

非常に 地味な 仕 拳で は ある けれど- 

やり 甲 ^ の ある 仕 ^ だとね。 



いわゆる テ I ブル^の ゲ I ム 機が- 

^速に 伸び， この 紫 界も ずい 分 変わつ 

て 来たので すが， やはりべ I ス として 

は 幼児：；；. 象の 木馬から 始ま るん じ やな 

IV かなと 0^ い ます。 

すると これから 先 も 幼 圮物屮 ^ 

4 ええ. 上の 遊園地で 遊ぶ 時 は- 

子どもたちって いうの は， ビデオ ゲ— 

ムが I いてあって も， そっちで 遊ばな 

いで 他の 遊び をす る。 その 方が 4 'いん 

です。 

遊^地， デバ，' トの虽 上な どで は- 



や はりもう 少し 年代の 下が つ た 幼児 物 

や， 親子で 楽しみながら X ベる ような 

施 設 は 絶 必^で あるし， これから 光 

もな くなら ない ものな のです。 

例えば、 ショッピング センタ —の屋 

ヒ 遊^の 埸合、 家族で 来れば、 お^さ 

んは ショッピング 、 お母さんと 子ども 



3。 ： つの 場所で それぞれが 楽しむ 

こがで きる わけです。 

丁 日 は 子ども 連れの 母親が" 口い 物 

^ いでに ちょ つと 遊んで いくと かで 



わが アミューズメント 人生 




：8？ 近^かけ 

おば あ ちゃんに 連れられた 子どもたち 

です。 まあ、 孫の そのく らいの 遊びな 

ら 安いです からね。 午前中 は， ほ とん 

ど そんな 組みん：！ わせです。 

午後から は， 変化が ある わけです 

力？ 

^ 学校から 帰った 子どもたちが， ど 

つ とや つ て 来 ま す。 

おつか い を 頼まれた つ いでに 遊んで 

いる。 それから、 塾の 滞りと なると ま 

た 多 いです よ。 塾の 滞りに" ちょっと 

遊んで いくんす すね。 

や つば 。チ どち.；，； ち は、 そ- フ い- フ I 

味で は スト レ ス の 解消 を 求めて いるん 

です。 学校へ 行って 勉強， 滞って すぐ 

に 勉強で 息が 詰まりそう、 途中く らい， 

ちょ つと 遊ばせろ よ そ- フ いう 感じ 

じ やないで しょうか。 

子どもたちが- そんな ふラに 出入 

りする と" &-丁 4； とか 補導 員の 問題が 

生じません か？ 



I 今， 大 変 な 問 になって います。 

場所に よって は、 補導 貢が やって来 

、 子ども を 外に 出しち やうんで す， 

と， 子供た ち は， 補導 131 "が 求 る^に パ 

ズ と み 一げ るよ- フ になる。 で- 31 導！！ が 

權 ると また^って 来 るんで す 。そして" 

「おじさん- 何 か 悪い ことした か 

な あ」 

「なぜ， ^ げ なけり やい けない のかな」 

「どうして 来ち やい けない の？ I 



い やになる」 



屋上の 遊園地で も、 そういう こと 

が あるので すか。 

4 ええ。 というの は- 補導： 1 "にして 

も、 街の ゲ— ムコ I ナ ^ か， その 本 

来 間 99 にな つ てい もような 場 祈 へ は 恐 

くて 行けない からなん です ね。 

屋上 遊 園の ように- 睢 でも 出入り 自 

由な 場所 は 比較的に 行き やすい、 だか 

ら補導 もしゃす いと。 補導の 意味 を は 

き 違えて 、 5！ で 10 かんでも-.^ ども を 追 

い 出せば い いと 考えて いるよう なので 

す。 

新聞で も 行きす ぎで はない かと か、 

本当に 子どもの ためになる のだろう か 

などと， あり方 を 指摘して いました。 



ただ， 珐近問 躍 のギ ヤン ブル マ 

ンと 青少年 問題が そこ にある よう,； 

です か。 

ギヤ ンブ ル マ シ I ン と^ 

てし まう と？ 

4 ビデオ ゲ I ム の 急速な 伸びと 共 に 一 

ああい う 物が 出て 来たから なんです ね" 

喫茶店と テ— ブル ゲ— ム 1 とくに ギ 



正直い いまして. 喫茶店の 才 1.1 '〜 

の 方の 中には" ， これが いけな いんです 

か？" というぐ らいの 認 3 しかな いん 

です よ"； 他所 もやって るから いいの か 

と 思った， そんな 感じで， 本当に 知ら 

ずに やって いる。 

となると- も つと ー& 向けに， ギ 

ヤン ブル マ シ I ン の問國 を ァピ —ルし 

なけれ ズ。 

^ そのと おりです。 私 どもの 協会で 

は、 ギャンブル マシ I ン追 枚と 青少年 

閱麵の 二 点に ついて" 積 18 的に とり 組 

んで います。 

24:0 (日本 アミ ュ ー ズメ ント、 ォ 

ペレ I タ I 協会) の 会員の， 最诋 限の 

条件 は ギヤ ンブ ル マ シ— ンを 扱わない 

ことなの です。 



具体的に は？ 

八 まず 第一 弾と して ~ ：3八0 の 会員 

が やって いる ゲ I ムセ ンタ —です よ、 

とい， フ- 1 とが わ かるよ. フな 右 板 を 作り 

ました。 

24:0 の 会 3？ は， ギャンブル マシ 

ンは极 わない。 だから 出来るだけ 楽し 

く 遊んで くださ いとい ラ わけです ね。 

4 そうです そうな。 てす I 

ところで、 内 田さん が この 仕 ^ を 

逸 ばれた きっかけ は？ 

〈 以前、 私 は ある 商事会社に いまし 

た。 貿易 閱係 のこと を やって いまして 

ね。 そのころ 外人 を 後楽園な どの 遊 8 

地 へ 案 内した 時に ヒント を 得たん です。 

子ども を讨 象に した も の は， 人はバ 

力 にす る けれど， これ だと 思い ま して 

ね。 今から； 2 〜： 3 年 前ぐ らいでした。 



そして， イト I ョ I 力 堂さん に 私 ど 

もが 人って. 緒に 伸びて 来 たんです。 

その 頃 は、 直接 現場に い ま して， 地 

味で は ある けれど， やり 甲斐の ある 仕 

事 だな あとい う ふうに 港 じ， 以後- 一 

賈 して 幼 5？ 向けで や つ て 来て る わけな 

ん です。 



お父さん お母さん も？： で 

みて.？ 5^ ご 意見 を, 加 茂 



眷 



^5 という もの を 加 茂さん はどう と 思 うんです 

お考えで しょうか。 が 遊 びで なく 

《 83 つてい うの はね， 入 間の 成長 ろしい ことで 

の 過埕の ひとつの 物であって. 本能 だ 



た 時- これ はも- フみ 

ことです。 

ムで お金が もらえる- 例えば バ 



コ のようにで すね. その 場合、 

I；； つた子 どもた ちが 、 取って お 

リ する ことで 自分の 生存と い 1「 

5 という ものが 含まれて く も。 



とり ひとりが 楽しく 遊ぶ ことに はなら 

な いんです よ。 

私 どもが 健康 全 娯楽と いう こと を アビ 

1 ル している の も、 相手に 本当に 楽し 

ん でもら う- 心から 遊んでも らいたい 

からに 他なら な いんです。 

楽しんで もらえた ， 遊んで もらえた 

という ことが 確認で きたと きに 初めて ， 

自分の やって いる 仕事に， これでよ か 

つ た- これでい いんだと いえる のです。 

金もうけ だけ に 走った コ I ナ I は- 

铳輪 競争と 同じ ことにな つ てし まう、 

出 人り する 子どもたちの 入 生 蜆 は！.； I！ 八 

十 度 変わ つ てし まいます よ。 

。 確かに， ゲ I ムで お金が 儲かる と 

なれば もう 遊びで なくな つ てし まヶ。 

ム その へん を、 皆さんが とらえて、 

こうすると も つ と 楽しく 遊んで もらえ 

る も. I？ '- えたと い -フ方 リ に^- つ て 一丁く 

ことが 組合の 理念で あり、 私 もそう 考 



つ た 親た ち も 多い ようです が： 

I -々、 私 どもの コ —ナ I へ 行 ハ 

1 と 力 あるんで す。 そこで、 ぶ 

7 テリ I 力 —に 乗りたくて バ な 

ヮ ている 光景 を；：^ うける ， や：；： 



ごんなん で. 
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な。 そのと き、 子供 を 乗せて みせ るん 

です。 今まで 泣き叫ん でいた 子が 人"： 

びで 母親に 手 を 振る、 それ を毘 て^が 

百 円で あんなに 子供が 喜ぶ のか- これ 

は 106： いもの じ やない と 85 つ て もらえる。 

こんなと き， 5： "は 良 かつ-： なと、. う-八 

持ちに な るんで す。 

そ- フ いう 具 八 II にわか つ て もらえる 

ケ— ス ばかりな らいう ことないで. 1- り。 

^ ほんと 111 なかな.^' そ-フょ "か...' 

い。 とかく- 卩 丁 4 などの 攻撃が あつ 

たりす る。 

そこで 先方の 方々 と 会って、 直接、 

コ I ナ ー を^て 載く わけです。 見て， 

どうお 考えになります かと 聞く と "決 

して 悪い と は 思いません" とね。 これ 

が 答えな のです。 

コ I ナ I に 置いて ある もの は 1 初め 

つから 惡 いと 決めつ けて いる？ 丁 4： の 

方に も- "決して 悪い もの じ やない. あ 

なた もやつ てみ てはい かがです か？，— 

と 勧め るんで す。 指導す る 入が やって 

みて "こり やい かん， とい ラ もの だつ 

たら 考えよ- フと い- フこ とで。 

おそるおそる やって みると、 だんだ 

ん熟 中して 来る， そして "おもしろい 



です ね。 という ことになるんで す。 

大人が 面白 いんだ つ たら 子ども はな 

おさらでしょう。 親た ちの 育った 時代 

と 違 つ て跌び 回る 場所 も ある わけで は 

なし、 文化の 進歩 や 社会 構成が そうい 

う 物 を 取り上げて しまって 、 こういう 

物に 移って 来たんだ から、 今の 下 ど" 

たちに は 必要な 場所な のです よ。 

しかし， ^営す る 側の あり方が ひと 

つ 間違えば、 やはり， それ は& '丁. "！： の 

指摘す る- 非行の たまり 3^ にもな りか 

ねない そ- フ い- フこと に ほ り0 'すいと 

ころで も ある わけです。 

ですから. 悪い もの は恶 いと 言い- 

いかがわし いもの は陶 太され るよう に 

すべ き だと 思います。 

すると、 その あたりに， 加 茂さん 

が この 仕事に 人ら れた 動機が ある わけ 

です か？ 

八 昭和 三十 五 年ぐ らいでした。 当時 

は 娯楽 だなん ての は、 映圃 館が ある 程 

度で- 子どもたちに 与える 娛楽 はあり 

ませんで したよ。 

最初 は 店頭 木馬との 出会いでした。 

私の 弟に 言われて 川 崎に 飛んで 行って 



も- フ列 にな つ てるんで すよ， 子ども 

たちが。， 十 円で 一 分 間ぐ らい 動く その 

木馬に、 取り合い もせず- きちんと 並 

ん でいたんです。 

それが き つ かけ になり ました。 

その 頃 は 業者 も 少なくて， 曰 本 娯楽 

さんや 東洋 娯楽さん はや つて おられ ま 

したが、 ナム コの中 村さん と は、 私 ど 

もと スタ— トは 前後して います。 

そうした 中で 業者 同志. なんとか 手 

を 継ぐ こと をしょう と- まず 六 社で 組 

合 を 作ろうと， メ I 力— さんと よく 集 

ま つ たもので す。 

そ， の 後， ス— パ— が 出て 来て、 ぐつ 

と 拡がり を 見せ はじめました。 ， こり や 

あいかん， 組合 を 作ろう じ やない か 

と， 全国 十九 社に 呼びかけて、 そして 

作った のが 日本 娯楽 機械 オペ レ— タ I 

協同組合 という わけです。 

現在 四十 六 社に ふくれあが つてい ま 

すが、 同じ 考え方 を 持たない 人 は 入れ 

ない という 方針で ね。 たくさん. 人り 

たい 人 はいるんだ けど- 姿勢 を 正して 

来ない と なかなかね。 

その 方針 は 変えません。 



アミ ュ— ズメン 卜 ， ライフ 

発刊に あたって 



ぎな ぱ举/ 



1 I ズ メント ライフ 発行 人 



3 の レジ ャ— 産業の 発展 はめ ざ 

遊びに 纣 して 消費す る 所得の 

^ ようやく 数字の 上で は 欧米 

I つ くと ~ 1 ろまで きたと 言える 



力 そわ は あくまで 数字の 上の こと ない のが 現状だろう。 

であり、 ほんとうの 意味での^ 5 に 対 しかも 世界的に も 経済の 発展が いき 

する 姿勢 や 精神的な もの は 残念ながら づ まり、 人々 はギ スギス した 社会の 中 

まだ また- 遅れて いると 言わざる を 得 にあって 生活して いかな けれ ズ ならな 
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※最新 ビデオゲーム 
に アタック 

倉 田 ま チ 

※ビデオゲーム 
大 集合 

— 最新 だけが 

ゲーム じ やない 

…… 

※ダブルル 一 ブコー 
スターに ルン ルン 
挑戦/ 

き 岡 亜 磨 

參ぉ 近くの 書店で お求め 下さい 



い こと を 見れば これから アミ ュ ー ズ 

メ ント 業界の はたさなければ ならない 

役割り はき わめて 重要な もの なる に 

も かかわらず- ほんとうに 楽しく 遊ぶ 

ための 本が 今まで 出版され ていないの 

が 現状. 今回 我々， アミ ュ I ズメン 

ト のスタ ッフ は" その 一 役 を 荷なえれ 

ばと、 この 本の 出版に 踏み切りました。 

遊園地" レジ ャ— ランド 等 は- 「家族 

のた めの ^ 族の 遊園地」 と言う リンカ 

—ンの 名文 句が あるよう に、 魂の でん 

ぐり がえ るよう な 恐い 乗り物に 乗らな 

いと 気の すまない 人- 子供と 一緒に 亲 

しく， メリ— ゴ I ランドに 乗る 人 も- 

す ベての 入々 が， それぞれの 目的 を， 

この 本に よって 選び， 楽しめる ような 

情& を^ 者に 拢 供し- いっしょにすべ 

ての^ 1. ひ を クリエ イトして いきたいと 

思って います。 

それ は デバ —トの 屋上 や， ス I パ I 

の 星 上な どの 小さな メ ル へ ンの 世界 を 

もった ロケ —シ ョ ンの免 見な どに もつ 

ながり- あらゆる 意味での^ 1 を， み 

ん なで 考え、 作り、 共に 楽しめる よう 

にして いきた いと 考えて います。 



ビデ 才ゲ— ムの 世界に 関して は- そ 

の&？展 はとく にめ ざまし く- 街の 中に 

あらゆる 種類の ゲ I ムセ ンタ— が 出来 

て， 良き につけ， 惠 しきに つけ， いろ 

いろな 人達が， そ こで 逬 ぶよ ラ になつ 

ている のが 現状で あり 1 そしてより 楽 

しく， よりす ばらしい ビデ 才ゲ I ムが 

どんどん &; 充 され， 街の 中の 小さな ォ 

アシス は どんどん 免 展 して 来ました。 

そして， これから， それらの ノウ ハ 

ゥ が- 家 庭 用の ビデ 才力 セットに も 生 

かされ、 マイコンと ドッキングし， 遊 

び だけにと どまらず 学習と 一 体 化し， 

そう 言う 意味で もす ばらしい 方向に. I？ 

つ ている と言える のが 現状です。 

街の ゲ— ムセ ンタ I はより 本物の ビ 

デォゲ I ム を 楽しみ- 家 ではより フ 

ァ ミリ I に 楽しめる ようになつ ていき 

ゲ —ムに 親しんだ 子供達が 自分 達の 遊 

び を どんどん 造り 出し， それが あら ゆ 

る エレクトロニクス の 発展に どのよう 

につな がって いくの か、 我々 のこの 本 



色々 な こと を 書いて 来ました が- 



の 本の 基本 は. たとえば、 そうです ね、 

デバ ー トの おもちゃ 壳埸を 想い出して 

下さ い。 

子供 も 大人ら， 客 は みんな 目 を キラ 

キラ 嘩 やかせて 無我 タ 中- ファン タス 

ティ ックな 世界に ふと ひたって いるの 

を愁 じた ことが だれし も 一 度 は ある こ 

とでし ょラ。 



読者の みなさんが、 みんなで 目をキ 

ラ キラ 塚 やかせ- アミ ュ I ズメン トラ 

ィフの 文字と 写真の 世界に ひたり， 情 

報 を 収集しながら、 遊園地- ゲ— ムセ 

ンタ ー、 ロケ I シ ヨン， はたまた 本物 

の デバ —ト のお. もちや 売場 へ と 足 を 運 

んで 戴ける- そんな 本で ありたい、. そ 

んな おもちゃ 壳 翁 でありた いと & つ て 



ノの 世界 1 



. スピ ルバ I グの ""丑 丁，， は- まさに 

メルへ ンの 世界ではないでしょう か。 

見て い るう ちに、 い つ の 間に かひき 込 

まれ、 共に 笑い 1 共に 泣き、 感動に 胸 

を せて いる。 とてもす ばらしい 

ことです。 

—— あまり 適切で はない 引用だった. 

かも 知れません が、 遊びに 一 脈 通じる 

ものが あると 思う のです。 

つ ま り，，^ -の啄 点， は、 大人で も 

子供で も-, &頭 できる 楽し さ" にっき 



レ いもの は 楽- 



』れ は どの 



ある 程度 パ . 



遊びと 楽し さに ついては、 今後， 本 

^を 創り つづけて いけば， ^者の 方々 

から， どんどん 意志 表示が 現われて く 



1 とでしょう。 



我々 も、 それ を 望んで いますし- 毎 

号の：^ 面に、 届けられた ナ マの 声を逐 

時 免 表して いくように したいと 思って 



尸 ル へ ン がお 適です。 



アミ ュ— スメン 卜 ライフ 




娯楽って なんだろう 



秦 考えれば 考える ほど、 わからな く 

なって くる。 

で、 てつと り 早く 答え を 出して くれそう 

な 人に 直撃？？？ 収材, 





たち は- 殆ん どお 日と いってい いくら 

い 遊んで いる。 ィャ， 決して 叫 六 時 中と いう 

お 味で はなく、 何ら かの 形で 自分の. 0！ 由に 使 

える 時^ 

をしたり. ビデオ ゲ— ム をした リ、 丁； V で 好 

きな 番机を は るの だつ てそう だ。 

今日は、 そういった もの 全て を もな む 

， は 楽， という ものに ついて、 少し 考えて み 

よう。 とはいった ものの、 独断で 力 チカ 

チ， 偏：^ に ミチ ミチって たん じゃあ 進歩が な 

い。 ^ 分の々 えだけ じゃあ 本 小 .1 のこと はわ か 

ら ない。 そこで 登^ 顆 うのが， 社団法人 青 

少 竿^!; 成 2： お会^ ^成 # 業 部の 森 田 咴 さ 

ん。 青少年 育成； 3：^ 会議なん て^つ 苦しい お 

称に：^ して， ^接 室に 現れた の は ウィンド ブ 

レイカ— 姿の 好靑 年. ィャ 失^" 好 兄 貪って 

感じの 森 田さん。 

さっそく. 巧 少年と は 何^ぐ らいん 



\ らい まて を： &象 にして いるの か、 という 恥 

3 かしい ような 素朴な 疑問 を 投げ かけて みた 

こころ^ (^；?) ^的な^! えが 返って きた。 

に は 乳幼^から、 なんと 上 はお〜 お 条 までで 

， と。 すると やっぱり 森 田さん は 好 青年で い 

いみたい。 ちなみに 森 田 さ， 



ボランティア 活動で 

生活に 密着 



I；： 少年^ 成：^ 民 会議って いわれても， ぼ/ 

たちに はお リ馴^ みがない ので， その 0： 的、 

^過， 現在の 活動な ど を 聞いて みた。 

森 田 —— 「，伸びよう" 伸ばそう， 青少年， え 

八；： に 昭和 5 年に スタ 11 ^しました。 そめ 

5 戦災 孫^ や 浮浪^の 3 



超な どを^て 起った、 青少年の 非行な どが あ 

る わけなん です。 私这 は、 青少年，！ 1： 身が，：；；！ ら 

伸 ザようと^ 力して 欲しい し、 その 伸びよう 

とする 心 や 体 を， まわりの 大人 や 社会が^ か 

く& まも.；； るよう^ 助して いきたいの です。 

根本的に は 4 つの 件- 山家^ ^&佥 I？ 境 

^青年の (社会の 一 13 であると いう) 自覚 

5 指^ ^ "の 養成 で成リ 立って いて 1 

的に は， 青少年 育成 会議の 下に 各 都 道^ 

^^会議が あり 1 さらに その 下に" 全国 二 千 

もの & 市町村 民 会議が あるそう だ。 末端 組織 

である^ 町：；"：^ 会議 は， ね？ 1 "委 ：3 会な どに 8？ 

かれ. また. ボランティアの 入々 と共に 環境 

^ 化ゃサ I クル， グル I プ 活動な どで ぼくた 

ちの 生活に 密着して いたんだ 十。 よく 銜 中で 

忠^ 追 枚の ぺ ン ギンお ポスト を 見かける でし 

よう。 あれ もこの 人た ちの 活動の ひとつら し 

森 田さん いわく- I 「^；: 少年 自 身.，；" この 

； 連動に 参加して いますし- もっと 多くの 青少 

年の 参加 を^んで います」 

その他， お年寄り や 身体の 不自由な 入 達へ 

のお^お、 き 然 環境 保全 や 育成 活動， 2！ 

^、 などなど 多 枝に わた つ て 活動して るの だ。 



⑩ 



世代、 職業に よって 

娯楽の 意味 は 異なる 

了 題で ある ~ぬ 楽， が 私達に 与える も 

」 いう &: 問 を 人-. 度 は、 素朴で はなく ド 

5 つけて みた。 

|「， 娛荣。 という さ 葉 はたい へん 難 か 



ない もの， エネ ルギ— を 菩^す るた めと か、 

人に よつ て さまざま だからです。 ですから 雜 

かしい わけなんで すが" 入に ょリ， あるいは 





年酴 によつ て^ 楽から 受ける お， というの は， 

度 ム；： い がまち まちなん ではな いでし よ うか」 

とい いますと。 

00 「例えば， 幼児期から 少年 期 ひかけ て 

の ^楽 は， その 屮 から， 沖 問との 接しな， 什 

会の ル I ル など を 学ぶ わけです。 ^校 生や 大 

学生， 社，^ 人と 年 鈴が 高い 人達に とっての 蜈 

楽と いうの は" お：" の ^趣 1^ 強 や 仕事) か 

ら解抆 され， 新たな エネ ルギ 1*35 と ^ 忠の 

転換 を^る^ であつ たりす る わけです」 

ようするに 森 田さん は み 入の 85 楽が， 各 入 

に 何 を 与え， 何 を 学んで いるの か， 自 分で よ 

く ^ えなさい- といって いるんだ。 肖 分の 本 

業 を 考え， それ を 全うする うえでの 安らぎ， 

なぬ きの 場 であ つ て ほしいと もい つ ていたけ 

レー- ^18:1^ の^を 抱いて しまった ぼくで あ 

^ 'ました。 



⑩ 物の 価値 を 知ろう 



ビデオ ゲ ー ム 等が 多 置いて ある ゲ I ムセ 

ンタ I、 森 田さん はどうお 考 えだろう。 

「人に ょリ. また- ^ 地に よって 興 つた 意 

兄 が 出て くると 思います。 を を忡ぃ 過ぎる ， 

ブ ー ムに 度され やすい、 たまりば 的忭^ を^ 

つてい るな ど、 批判的に 捉えるな ^、 ^来と 

しての 楽し さ" ^：! 分で える こと を^-ぶ など 

^定 的な 意見の 阑方 とも あつ ている と 思 うん 

です。 ですから 2！ 分 を 見失な わない ことが 一 

番 大切 だと 思います ネ」 

ぼくたち は. お.^ さえ 待って いれば ビデオ 

ゲ — 5 がで きる し， 遠くへ も 行ける。 しかし 

物 4 "的に そうとう^ まれて いる ことに；？； 付 い 

ている 入 は 少ない。 そのため 物の 価 憤 を；； 1； 失 

つて はいないだろう か。 拥 造 性が 欠如して は 

いないだ ろうか" 我慢す る 心 もた しかに 少な 



1. 



い る。 これら は 本当に 大切な ことな 

、たち は 次代 を 背 負つ て 立つ 入 間 だ 

」 を 忘れて はなら な い んだ, 

ファッション (流行) に 



いんだ。 森^さん の.：，！： お を.：： 分な リ：， 

5 "みくだいて 心の どこかに 留めて おい 



乗せられるな 



^ 竹の 广疾， や ，暴 走 族つ 彼らが！ 1 つたり 

^^で ォ 1- ^パイ を 走らせる の も. せらに と 

つて は^ 楽 だろう。 それらの ^ 俗 や 叭潮は 彼 

ら (竹の.^ 疾ゃ 暴走 族な ど) に 何 を 与えて い 

るの だろう か。 & 田さん は、 今まで もがそう 



風 俗 や ^ 潮， ：^行 や 世代と い-一 

に 時代 やれ 八 ..1 をな 映した ものである， と 言い 

切る に は 39？ 問 を 持って いるよう だ。 むしろ 商 

業べ I スに乘 せられて しまつ た ゎ^ の 方が 多 

い よう に 感じる そうで ある。 

森 田 I 「ファ フシ ョ ン がその い い 例で はない 

でしよう か。 最 近 ， 若い 女性の 会 括の 中に 「え 

1. ゥゾ 1- ャダ I」 という 決ま リ4リ を 使 

つてい るの をよ く 聞きます。 ゥゾ とお.^ しな 

がら， 相手の 3 葉 を 全面的に^: 定 してい るん 

です ね。 このような 会！ ：！？ なリ？ なりが， 若 

い 人々 の 間 だけでなく， もれ 界 女の 全てが 殳 

け 人れ てし まう。 つま リ， ある^^ ^ 行し は 

じめ ると， それに 乗らなくて はいけ ない， 乘 

リ？？ I れな いように しなければ ならない という 

考えが 先にた つてし ま うんです。 まつ、 これ 

は 青少年 だけの 费^| ではない のです が， 大人 

より 青 少年 達の 5 がよ リ敏^ なの は 確かです 

ネ。 3^ 行 や ^ 俗に 足 をつ つ こむ^に 6 我の 確 

立， 肖 分 は 何 お か、 0： 分 は どちらに 1 1： かって 

歩きた いの か， と い- 1 'ような こと を は つ き リ 

と^^してもら いたい と 思 い ます」 

ぼくたち は 次 8？ を^:;!" つて^つ 人間 だ。 55 

世紀の 屮：^ を^す 入 問に. 5！； たなければ ならな 



0： 



ひとつの 遊びに 固執 

せず バランス を とれ 



たかが ，！！：荣， と ^ えて みても， 様々 の 問 

8 が はされ ている よう だが， 6； 分 をよ く 知つ 

ていたなら それらの 問 18 に&: 然と 立ち^う こ 

とがで きる。 という ことで， 今の 青少年の 特 

色 ， 傾.^ を 聞いて みた。 

森 田 「：&所 と 思われる 面で は， 明郎 さ， 

东 おさ， "け， し 表現の たくみ さ， など か 挙げら 

れ， 逆に 2？^ と 思われる^ では， 6ビ 中心， 

浊 袢 件、 4 わり 身の 早 さ、 0； 我の 確立に 欠け 

るな どが 举 げられ るでしょう」 

！！；楽 ！ つと つても， 一 つの 遊びに 尚 執す る 

ことなく、 いろいろな 入と いろいろな 遊び を 

すれば， おのず と パランスの とれた 入 問が^ 

成される そうなん だ。 ぼくら，！ ！！^" の問凼 なの 

だから" ： 人 一 人もう 一 回よ く 考え， 反 ？6 "す 

る こと は 必要な ことなん じ や な い だろう か。 

设 後に 森 田さん から 本誌^ 者に 81 めの メ マ 

セ I ジ をいた だいた。 

「本^^お の扦 さん はもち ろん 18 "少年に 何 を 

まむ か， ひとつ は 物 6；^ 上 主義への "であ 

リ、 国内-外の 動きな どに 関心 を 待ち， 現代 

钍 会 を 構 成 する メ ンパ I の 一 人で ぁリ、 目前 

に ひかえた？ 3 世紀の 中 ほになる という 0： 赏を 

待って 欲し いんです。 5： かに 熟 中して いる 姿 

は、 見て いて 大 変 に；！；？ 持ちの いものです。 

その 「何 か」 を 早く 3？ して 欲しい し， その 

「何 か」 が 内分 や 2？；； 'の 入， ひいては 社ノま や 

地球に とって、 有益な ものであって 欲しい と 
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嚳 アミ ュ I ズメン よ 

アメリカ人と 日本 入の 国民性の 違い 

は あらゆる ところに あらわれて いる。 

それ は" たとえば 遊園地に ついての 

ネぇ 方- 楽しみ 方に ついても、 ディ ズ 

二 —ラ ンドと 3 本の 遊園地の 遠 い を 見 

れば よく 解る ように， ただ 単に 乘り物 

が 楽しく スリルが あれば いいと 言う^ 

が 3 本人なら、 アメリカの 遊園地 は 音 

楽が あり、 リズムが あり、 楽しい ィべ 

ント ゃショ I があった りで- 色々 な 意 

味で 知的 欲求 を もじ ゆ う ぶ ん满 足さ せ 

て くれる 所が 非常に 4 'いと 言える， 

この 様な 考え方 は， レジ ャ I その も 

のに も 現われて いる。 

とにかく 彼ら は 楽 しむた めに， あら 

ゆる 努力 をい とわず やる ので ある。 

そして- ほんとうにび つくりす るぐ 

らい 一 生慜& 8？ ぶので ある， 

日本人なら なにも そこまで やらな く 

て も、 たかが 遊びで はない か- と 思う 

ような こと を 平気で テレ もな くやつ て 

のける のが 彼らで あり、 それが 国民性 

なの だ" 

@ォモ チヤに ついて 

今度 は 彼らと 日本人の ォモ チヤ につ 

いての ありかた を 見て みょう。 



まず 彼ら は 曰 本人なら ためらうよ-つ 

な ^価な もの を 平気で 買 つ て あたえる 

しかし、 これ は 年に一度 か 二度で あ 

る。 と- いう こと は 日本の 親 達が， こ 

まご まと、 すぐに 飽きる ような 安い ォ 

モ チヤ を 買い あたえる 金額 を 合わせれ 

ばなん なく 買える と 思われる もので あ 

り、 この あたりの 考え方の 逮 いが 大人 

だけで はなく， それ を 受けと る 子供達 

にも；： ッ キリと 現われて いる。 

それ は アメリカ人の 子供達 は、 たと 

えば 髙愐な 汽車の ォモ チヤ を 8！ つ て も 

らっ たと する。 

そして. それが こわれたら 何度でも 

何度でも 修理して 遊ぶ， ところが 日本 

の 子供達 はどうだろう。 

多くの 家庭で はか ラ クタと なつ たォ 

モ チヤが あふれん ばかりにち らばって 

いるの が 現状 だ， ォモ チヤ 業界に おい 

て は" この 金お 的な 8 字 はき わめて 〈 

ッ キリと 現われて いる、 という こと は 

過去に 日本の 市場に おいて、 エンド ュ 

I ザ I 向けに 充られ た 商品で 一 一万 円以 

上の ものが ヒット 商品と なつ たこと は 

過去 一 度 もない こと を 冕れば よく わか 

ると 言える。 

しかし アメリカで はこの ような 現象 

は- これ 程 ハツ キリと は 出て いない。 

良い もの は 高くても けつ こう 充れ てい 



るので ある。 これ は、 もの を 買； 

に それに 消 费 する だけの もの は， じゅ 

うぶん に とりかえし 进び 楽しむ と言う 

アメリカ人の 合理性と ， 日本人の ただ 

単なる 親バ 力 だけで かたづけ てい いも 

の でもな い ような 気がする。 

日本の 場合 戦後 奇跡的な 程 急速に 経 

済 成長 を 成し とげ、 それに ともなって 

生活 かにな り 、 ようやく 今、 これ 

から 精神的な ゆとり を とりもど そ-つと 

して、 レジ ャ II ；： ロも增 加し、 ォモチ 

ャ 業界 も 発展し， アミ ュ I ズメン 卜の 

業界 も免展 して 来たが， アメリカ とく 

ら ベれば， それら を まだまだ 消化し き 

つてい ると は 言い切れない 節分が い つ 

ばい あるよ、 1. 'に 思われる， 



翁 1マゲ 5 について 

ビデオ ゲ— ム についても， 8 本に お 

い て は 商品の サイクルが 三ケ 月から 四 

ケ 月と 言われて いるが これ も 8 本人の 

眩き っぽ さなの か 1 あるいは 進歩 性の 

なせる ところな のか" いずれにしても- 

それ を 造り 売る 脚 は 大変な ことで ある。 

ここ アメリカ では 1 インべ I ダ I が 

まだまだ 子供達に じゅうぶん 親しまれ 

ている し、 8 本 程 商品 サイクルが 短 か 

いと は 言い切れな いのは なぜだろう。 

だからと言って 映画、 トロンに 見ら 

れ るよう に 彼ら は ビデオ ゲ I ムに时 し 

て も、 すばらしい 発想 を 持って いる。 

今た しかに 日本 は ビデオ ゲ I ム におい 

て 世界の トップ を 走つ ている と言える。 

だが、 これから もそう であると は 言い 

切れない ものが ある。 ゾフト の 面に お 

いて 3 本の 子供達よりも アメリカの 子 

供 達の 方が はるかに 早く， (少 くと も 五 

年 や 十 年 は) 走って いるの が 現状で， 

たまたま 1 ビデオ ゲ I ムの 消化 を 日本 

入 特有の 器用 さで もめに してし まつ た 

にすぎない ような もので， ほんとうの 

ッブを 走る の は 今の マ 

に 親しんだ 子供達が 青 



意味で 世界の 
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固 内容 

ビデオゲーム 攻略 法 
遊園地 イベント 情報 

なんでも 情報べ スト 10 
マイコンなんでも 情報 
ゲーム 電卓 攻略 法 
突 擎試榮 体き レポート 



賀 



拿 年間 購読のお ねがい 

この度、 当社で は 丁 乂ゲ 一ムゃ マイ 
コン ブームに 応えて、 あらゆる アミ ュ 
ーズメ ントの 総合 情報誌 を 企画いた し 
ました。 この 本 は 遊園地 情報から、 あ 
りと あらゆる 遊びの 情報 いっぱいの 楽 
しい 新 維 誌で 大人 も 子供 も 見て 栾 しん 
でもら える ものと 確信して おります。 

鲁 年間 講読 は 6,600 円 を 現金書留 か 為替 
で 下記 住所に 御 申し込み 下さい。 
毎月 御手 も とに 御 届けいた します。 





発行' 脚 アミュ-ズメント 〒162 東京都 新 宿 区 下 宫比町 は 番地 161(03)267-7832,267-3235^ 
発売'! ^ 東京 縫 済 〒162 東京都 新 宿 区 下 宫比町 15 番地 了 [し 〔03)267 — 7651^ 
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—ズ メン卜 マシン 

今年の 動き 

繊。 また， ^4：33八 内に も 「健全 86 楽 

推？！；？ 委貝 会」 を 設置した。 

「0 マ シ ン吋策 合同 委貝 会」 内に は 4 

つの 小委員会 を 設けた。 先づ 基準 作成 

小委 頁 会 は 「賭博 機械 排除の 為の 基準」 

を 作 成。 18811 認定 小委 貝 会 は マシン 

の 8818 認定 を 担当， 0-0 "小委 8； 会で は 

「0 マ シ ン 違法 赏業 樓 滅キ ヤンべ I ン」 

を企圃 し， それ を 宫&. 折衡 小委 城 会 を 

通じて- 12！： 民 一体の キャンべ I ン を く 

り 広げ- 実り ある ものにしよう として 

いる。 4 「年度 は 7 回 活動し， ポスタ I 

約 4 千 枚 を 全国に 配布， 第^ 回 アミ ュ 

I ズ メン トマ シン ショ —の 会場に も揭 

示す るな ど- キャンべ— ンも 全国に 拡 

がり- その 効果 も徐々 に 現われつつ あ 

る, 

コビ— 問題に 関して は， 昭和 ：8 年 3 

12:9 02 の 第 一 回 ビデ 才ゲ —ム 製造 会社 

3： 際 会議で 「共问 直言」 を 打ち出し， 

ビデ 才ゲ— ムが普 作物で あるとの 「II 

明」 を 発表して いるが、 1.4:2^ 八で 

も 「著作権 問題 持 別 委員会」" 「ビデオ 

ゲ I 'ム に^する 法的 保- 1？ に関する 小委 

8； 会」 を 設けるな ど ， この 聞 8 に 取り 

組んで いる。 闺 娄 貝 会 は！ II： に 一 度会識 

を 開き" 悄報 交換 を 行って いる。 



果ァ ミュ 15 ン トマジ 

ン 2840 と は 

！&称 1-623 &。 全日 本 遊 園 協 

会 を 母体と し、 ^和^ 年 I 月 —日、 

他の 二 協会と 同時に 設立 ， 発足。 

ビデオ ゲ I ム機、 ァ I ケ I ドゲ— 

ム機、 メダル ゲ I ム機、 中 ， 小型 



束す る 団体。 娯楽 機械工業の 研究. 

関 発 ， 技術の 高度 化 ^ 健全 化な ど 

を 目的と して い る。 

各メ ー 力 I サイドで も， 自社の 才リ 

ジナ ル 商品が 不当に コピ I された 場合. 

著作権法 や 不正 號 争 防止法， 工業 所有 

権 法な どに より， コビ I した 会社 を告 

拆す もといつ た 法定 3 争を續 8 的 に 行 

つてい る。 現在で も， 3： に 5、 6^ が 

拆 えてい る 。 

ま た， 5 月？" 日、 1-4:3534 "の 中 村 

会長 は 文化庁 文化 部 著作 梅 ^ を 訪問し" 

㈱ナム コ の 知的所有権 課 松 永 課長 も 同 

席の 上、 文化庁 著作 權ま 吉 田茂錄 長、 

木： ^豊 諫： & 補佐， 砂 川 I 庶ぉ 普及 係艮 

の 三 氏と ビデオ ゲ —ムの 著作権 問題に 

閣 する 8^ 战を 行った。 

この I；？ において、 文化庁 著作 榷 114 は. 

ビデオ ゲ I ムの固 面 は ブレイ^ の 操 

作に より 変化す るた め， 面 映の 固 面の 

ような "固定" した 国 面と 同 一 の 次元 

で 扱う こと はでき ない、 また 0:02 に 

記谏 された プログラムの 場合， 収納 さ 

しにくい などの 間 題 は 



1 タ プログラム につ いて は 著作権 保護 

の： & 象 となると 述べ てい も。 (昭和 化 

年の 普 作 榷審纖 会の 第一 一 小委 X 会が， 
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^ 日本 アミ ュ 

^ 工業 協会 

今年度 は 二 大目 樣 として、 コピ I 行 

為の 傲 底 排除と， ギャンブル マシン (以 

下 6 マシン) の拔 滅を揭 げた。 

コピ— を こ の. 4ま 助長 させて いくと 

業界が いずれ 滅びて しまう， というと 

ころまで 追いつめら れ ている。 新製品 

を 開 免しても. すぐに コビ I されて し 

まえば， オリジナル メ I 力 —の 

力 を 損なって しまい， 襄 羿 の免展 がな 

くな つ てし ま, フ。 

マシン 換滅 について は， 昨今の ボ 

I 力 —ゲ I ム 0# 件が 大阪 苻警の 汚職 

拳 件にまで 拡がるな ど， 一 般ュ I ザ I 

の 関心 も.^ い。 今年 一年 はボ —力 I ゲ 

I ム 機で 明け暮れた といっても よい。 

こうした 状況 中 、 今年 201:3 日の 35 

； 1^ 通^ 眯会 において- コビ I ならび 

に 6 マシンに 関する 決議文が" 一艘^ 

修正の 後、 满 場 一致で 採択， コピ I 

排除と マ シ ン樓 滅を镇 極 的に 進める 

こと を 6旦 言した。 

マシン 対策に 関して は、 この 通常 

錄4 ムに先 だつ 今年 1 月に、 8 本 アミ ュ 

I ズメン トマ シン 工業 協会 (以下 1.4； 

と 8 本 アミ ュ I ズ メント ， 才 

ぺ レ— タ I 協会 (以ド ；^^。) の 間で 

「6 マシン 3？班 特別.^: ^委員会」 を 組 
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全日 本 2 園 X 投 お金 
山 田三郎 ## 



^に プログラムの 蕃 作 物 性 を^め てい 「スぺ —ス インべ I ダ 1=3」 诉 ぬに 吋 し- 

る 1 来 京地 戴 は 「プ グラム は 作 制 者 独 3 

さらに、 ； "月 6 日に は. 昭和； ：？年8 の 割 作 的 表現で あるから. 普 作 權上保 

リ 以来^ タイト II ^ アイ ェ ス， シ I ェ ン 81 "され る 著作物に 当る」 と 判决を 下す 

タ I プライ ゼズ の 間で 争われて いた， など" コピ I 問 8 は 新 極 面 を 向かえた。 



タ 



卜 

ふ 



全日 本 遊 園 施設 協会 

今年の 動き 



全 曰 本 遊 園 施設 協会 ぺ 以下，. "んドど 

4： 一 の 日常 活動と して は 「遊 圃拖設 の 

定期 検査 報告の 代行なら び 指導」 とい 

う ことがあ る。 その 一 環と して ^ リゃ 

道園 地 は 会と 共 ？23：2；0、 よみう 

り ランド 一 褒 京都. 神奈川県 1 におい 

て， 初めての 「遊 園 施設 安全 管 3講ぉ 

八ム」 を 開催した， 

この 講8 会 は， 避 8 地- 遊圓 拖 設の 

所有者. 管理者" 運行 管理 者. 樓&資 

格 者を 忖 象 に. 逬 教 施設の 安全 管理 を 

徹 まさせよう という もの。 建設 萏 が^! 

援、 ^曰 本 昇&機 安全 センタ—， 柬 京 

都 昇降 18 安全 協議会が 3赞 した。 当日 

は 明 2 時から 夕方よ で 『1 施設の^ 

5|理 について」 の 講 習 や、 震 度 5 の 

地 18 を 想定した 避難訓練" 救護 訓練な 

どの スケジ ュ I ル がび つし り 組まれ、 

充実した 講習会と なった。 

この 講習会 は 第 六回理 事 会 〖3 月" 

ョ) で も 取り あげられ- 今年 度 の 後半 

にも 実施す る 予定と な つ た。 

定期 檢 4報 告 代行の 取り扱い につい 

て は， 第 六 回 理拳会 【3 月 ！5 日) にお 

いて ^ 翁が 26 したが" 第 七回^ # 会 

ー4 月； 3 日 1 において 引き 統き： さ 

れ， 結論と して.." 4-1 ！'? I： が 扱う 定期 



検査 報告 代行 取り扱い は 従来 通りで 実 

施す るが" 二 千 五- 6 円の 指導 料 を 超過 

する 分に ついては 寄付と いう 形で 実施 

する。 つまり 任せの 3 資金と して 取り 

扱う ことと な つ た。 

また、 今年 は 役 8 再 邁の 年で、 山 田 

俊 夫 (前) 会長が 早くから 辞意 を 表明 

していた ため， 第 2 回錄会 17 月 ？-曰) 

において 役貝改 逮 が 行なわれた。 

新 役； 8 は 次の 通り。 

会長 山 田 三 19 (亵 3 興 業8 代表 取締 

役) 

則 会長 大き 治 (大會 4 業^ 代表 取 31 

役) 

〃 真砂 幸 男 (真砂 工業㈱ 代表 取 

據役) 

常務 理事 佐 治お 郎 

堙 車 加#繁 ： (加 藝饭 金工 業 代表者 一 

， 土 并两チ (閣西 56 楽^ 代表 取締 

役) 

， 籴 実 (久竹 娯楽 8 代表取締役) 

， 小 宮正実 (眯小 宫スポ —ッ セン 

タ —代表取締役) 

， 若 田 16 元 幸 (サ クラ 15 楽眯 代表 

取 蹄 役) 



3 事 山 3 俊 夫 (東洋 52#槻 ㈱代表 取 

線 役) 

， ^藝栄 〖3 本娛 楽徵眯 代表 取締 

役 到 社き 

^ 岡 本昌明 (明 ；！0特# 産業㈱ 代表 

取締役) 

監事 森 川 寿 (信 水 貿易㈱ 代表 取 31^1 

~ 山 田 茂 雄 (千 信遊設 ㈱代表 取締 

役) 以上 

なお， 議 多 録署ん 人 は 加藤钣 金工 業 

と久竹 娯楽㈱ が 選出され た。 

山 田 三郎新 会長 は， 今後の 抱負 を 次 

のように 羝 つてい る。 

鑽 協会 活動の 推進に ついて。 

会 X 相互の 新 陸， 意思の 竦 通 を つ 

ていきたい。 例えば. 会 貝の 三分の 一 

は 全く 大型に 関係ない 小^ 乘 物の 業 # 

であ る ため， 小お 乘物 関係の 委員会 も 

必要であろう。 

参 日本 遊 面 地 協会との 連 扱に ついて。 

遊^ 拖設メ I 力 I の繁 栄 は 遊園地の 

繁栄な く） 1 て あり 得ない。 共存共栄 を 

^る ことが 必要。 それが 社会への 貢献 

にもつ ながる であろう。 

今後の 新会长 の^ 88 に^ 恃 したい。 

全 曰 本遊鬭 98158 衾 

と は 

略称 リ 49 & 4。 全日 本遊簡 

会 を 母体と し、 昭和^ 年- 

他の 二 協会と 同時に 設立 ， 

大型 遊戯 機械の メ I 力 

—タ I と、 小型 # 物の メ— 

どが 加燧 する 団体。 遊國嫌 &广 

する 事業の 健全な 進歩 発 逮、 

確保と 通 切な 維持、 通 一 仃の管 8 

実施な ど を 活動 目的と し、 

道の ため 四つの 委員会 を投 置。 



協会 内 田 博 会 良 



^ 日本 アミ ュ 

！ォぺ レム， 

今年度の 主な 活動 内容 は， 青少年 健 

全 育成 問題 ^ 健全 営業 を 推進 するとと 

もに、 靑 少年の 不良化の 防止。 さらに 

マシン の 撲滅 問題な どで あ つ た。 

青少年 育成 問題に ついては" 二月に 

青少年 育成 国民 会議 主催の 懇談会に 2 

4:0 が 参加し、 ？ 丁ん 関係者 、 教育 委 

貝 会 役 18 と 会合 を 持 つ た。 

インべ-' ダ— ゲ I ムの # 発的ブ —ム 

以来、 子供が お金 を 乱費す る、 ゲ— ム 

センタ ー は 不良の たまり 場 だとい われ 

てきた。 それが 高 じて、 現在で は、 ビ 

デ才ゲ —ム をして はいけ ない というよ 

うな 通達 を 出す 学^も 出て きた。 また 



1 ズ メント 

I 審今年 085 



地域の & かじ 

ビデオ ゲ I ム は 一 

児童， 生徒 は ゲ- 



社会問題ん 

るよ- フ にむ 



にされ て、 



5 センタ ー に 立ち入 



も クロ —ズ ァ ップ され 

と いう 背景が ある。 

れらの 問題に 橫極 的に 



全な 営業 を 推進して いくこと が 主体で 

ある こと を 社会に ァピ —ル していく 必 

然 性が あると し、 その 一 環と して、 口 

本？ 丁 4： 全国 協議会の 環境 衬策 委員会 

との 懇談会が 持 たれた。 

これ は 3 月 83 に、 3 本？ 丁 ゑ 全 

国 協議会の 理事会が 51 催された 折， そ 

の 分科会 活動で ある 環境 対策 委員会の 

中に 席 を 設けて 茛っ たもので ある。 



つて 行われた。 2 八 側から は、 内 田 

会長- 他 2 名， また 日本 娯楽 機械 オペ 

レ —タ I 協同組合から 若 田 部 専務 理事 

が 出席。 環境 纣策 委員会 側から は！ 6！ 田 

委貢長 を 始め、 8 名が 出席した。 

まず 24:0 側 は、 協会の 組織. 営業 

姿勢 ， 6 マシン 問題な ど を 説明し、 質 

問 や 意見 を 求めた。 

一方， ？丁 * "側から は- 「補導に 回る 

と、 営業 妨害 だと 追い出される」 「喫煙 

をしても 誰も とがめない」 「深夜 子供に 

出入り させて い る」 「非行の^ 床に なり 

やすい」 などが 指摘され た。 今 団 の懇 

级会は 両者の 初顔合わせ に 過ぎな か つ 

たが- ^談 の 柊 わりに 權田委 貝 長から 

「^会が あれば 重ねて 会合 を 持ちたい。 

営業 自体の 実地 見学 もさせて ほしい」 

といった 依頼が 出るな ど、 内容の 濃い 

ものであった。 

以上の ような 状況 を 背景と して ， 2 

八0 側と しても なんらかの 自主規制 を 

作る ベ き だとい う 見地から 成立した の 

が， 「靑 少年の お客様に 纣 する 営業 基準 

(自主規制)」 である。 これ は- 24:0 

の 第 6 回 理事会 (5III::I3 曰) で 正式に 

採択され， . & ロケ— シ ヨンに もらさず 

添付され た。 

？丁ん 関係、 教育委員会と 密接に 折 

衝 するな ど、 青少年 鍵 全 育成 問題に 関 

して、 よりよ い ロケ— ショ ン作り を 13 

指した 1 年であった。 



6 マシン 撲滅に 関して は 『 マシン 

対策 待 別 合同委員会 において I "八^^ 

八と 相互 協力 体制 を 確立 するとと もに. 

2*1:0 独自の 対策と して ， 違法 営業 「連 

絡 はがき」 システム， を 実施す る こと 

となった。 これ は 全国 を ネットす る 2 

八 会員の オペ レ I タ— が 一 致 団結し 

て 6 マシン 賭博 を告、 発 取り締り 当局 

の 検挙に 協力しょう とする もので， す 

でに 全国から 数百 通に 及ぶ 「はがき」 

が 当局に 提出され ている。 

また 過当 我 争 防止 委員会で は、 オペ 

レ I タ I の ロケ I ショ ン 進出の 場合の 

競争が あり， 現在， その 率はォ —ナ— 

が 四 分なら オペ レ —タ I が 六 分 だが， 

その 比率 を 逆転 させたり、 既存の ロケ 

—シ ョ ンを 他社が 荒す ことが 頻繁に あ 

り 、 そ ーフ い つた ロケ ー ション における 

トラブル を- 2八0 が 取り持つ ている。 

2： 八 では、 公器 才 ペレ I タ I と 弱 

小の 才ぺ レ— タ 1- の 間の 摩擦 を 押さ 

える ため， 公器 オペ レ I タ I の 4 社 を 

招き， 3； 4:0 側の 要望 を 表明す るな ど. 

過当競争 防止に 乗り出し ている。 

各方 面で 実りの 多い 一年であった。 

日本 アミ ュ I ズメン 卜 

ォ ペレ— タ |農 金と は 

格 称 2 ム 0。 全日 本 遊 園 協会 を 

母体と し、 昭和 2 年 —月— 日、 他 

の 二 協会と 同時に 設立-発足。 硬 

贫 作動 式 娯楽 機の 運営 営業に 携わ 

る 事業者 (ォ ペレ— タ I〕 が 結束 

する 団体。 全， 国 を 地区 別に^の 支 

部に 分け、 各 支部での 討議. 検討 

に 基づき、 執行部で 業界 正常化と ， 

健全 娯楽 藝 及の ための 諸 策 を 推進 



なんで 4？ ん 萄 

法律相談 

答-き 人 弁鼴士 离橋 セン セィ 



〔1〉 公ポ赶 お： の 作成 方法と 効 川 

き、 都内で 衣 8:1 販壳を 個人 81 してお 

2*^90 先日、 享 校の 2 窓 会が あり、 久し 

ぶりに 人君に 会い 旧交 を 5！ めた のです が、 昨 

入 君が 私のお に：^ ねて 米て、 取引先 乙.^ 社 

振り出しの I 金額 三 〇〇 万円の 約束手形 一 

通 を 見せ、 この 約束手形 を 摄 に 二 力 月 ほど 

金 を 貸して ほしい 旨 巾し 人れ： X り ま 

した。 人君 は 株式会社 甲の 代表 取 線 役で あつ 

X 乙 会； ？8 り 出しの 約束手形 ^^品 代金の 

支払いの た：^ け 取った とのこと です。 人君 

の 話で は、 人 個人 名義の 6 宅 を 所有して.； ？、 

公-止 証 さ^^; 成しても かま.？ い， 51 つてお 

0490 このよ. 2^？0、 公正 証 ま：：！ の 作成 だ 

けで 安心で のでし ようか。 又、 公正：；！^^ 

の 作成に は どの，^ 意し、 どこへ 

行けば よいので しよ-つか。 




一 人の 場合， ^友 閣 係から 金8 

一 の 借人れ を 申し込まれて， 拒 

1- きない ことが よく ありま 

す。 結 局 は惮 主の 返済 意思に かかって 

いるので すが" 本 # 例の 場合-友 入の 申 

込みと は 言え. ノ ず 額が 商 額であって， 

&主俩 では 約束手形の 抿出 会社に つい 

て は 全く 知らない 会杜 であ リ 1 真実 営 

業 取引 上から 振り出された 約束手形 (商 

業 手形) かどう かも わからない 状況に 

ある 以上、 4： 君の 申し 人れ どおり 公正 

証 害 を 作まして おく 必要が あります。 

公 止 証 害 を 作成す る 場合 に は 当 事者 

が 公証役場に 行かねば なりません。 公 

钲^ 場と は 公^人が ヘム 正址鲁 作成など 

の 公^ 事 ほ を 行う 亊86 祈の こと をい い 

ますが， 作成 を 依頼す る 嘱託 入 は 自由 

に ヘム 1^ 場 を 選択で きます。 截判 所に 

は 事 件に よって 管 館が ぁリ ますが、 公 

証 ほ 場に は それが 無く. 作成す るのに 

都合の よい 公証. ほ 場が 選べます。 本 事 

^の 場合， 金8 "の 借です ので 1 金錢 

^臂& "借 契約 公正 証 II の 作成 を 嘱^す 

る ことにな リ ますが、 貸 主， 借主が 代 

理入を 使わずに 自分た ちで 公証 ほ 場に 

出頭す るので あれば， 作成 後.？；： 力；；：！. 以 

内の 印 48 証明書と， その 印 48 を 持参す 

れば 作成して 賈 えます。 印 鼈 証明書の 



提出 は 冬 人で あるか 否か を 確^す る？ 

段です ので- ヘム 安 委興会 交付の 自動車 

運お 免許証 ^ 外国 入 登録 証明 害の 提出 

によっても 確認して 貢え ます。 代理人 

を 使う 場合 は， 印 81^3 "をした 印 ま を 

押撩 した 委任状と 代理人の 印 86 証明 畲. 



冬 参 例の 場ん 〔は， 4： 君と 侏 式^ &屮の 

两れ を 1 带懼搀 ^ として 公正証書 を 作 

成して おけば， 万一 侏 式会杜 甲が 倒産 

した 場 合 でも 4： 君 倔 入に 吋して 支払 を 

求める ことができます。 又" 4： 君 か 支 

払 を 拒む ような 場な；： にで も；；： ム 正证齊 に 

執行 文 を 付与しても らい 六 君の 不動産 

を 差 押える ことができて， 支払い を 確 

保す る こと も 可能です。 たんに 借用 訨 

を 人れ て もらう ことと は， 支払 を 確保 

する 点で 大きな 遠い があります。 4： 君 

が ^亡す るな どの がお きても， 遺 

族 ゃ閔^ ^ から 否認され たリ する こと 

は 考えられず、 証拠 上 も 借用 証と 公正 

钲鲁と は 大きな 遠い が あるので す。 た 

だし 本 餐 例の 場ん：； 、 乙 会 杜^ 出しの 約 

束 手形に ついて， 株式 会杜 甲の 衷 害 を 

求めて 受け取つ てお くこと は 当然です。 

^ ならば、 さらに^ 出会 社 乙の ！3 用 

度 を 取引 08 行 を 通じて 調^して おくべ 

きと 思われる 事例です。 



1り あわせ 材料の 

手作りお もちや 



1/ なのお 父さん、 お母さん かみんな くらいの 頃 
え ォ ゲーム も マイコン もなかった 子供た ち は 
5 いったお もちや を 工夫して 遊んで いたんた 



ぱら は^ 円盤 



竹 を ナイフて" (すづ も 



糸 まき お 上に， いろいろな もの を 作 




6 く 手作りお もちや 




-厂 




プロペラ 風車 

工作 用^ 18^ ^で 短 ざく 形 
を 2 わくり. 十 おに ポ 
ント- て 12 り 含 わせます。 ホ 
ツチ キスで 折リ めに 針^ ノ 
け， ^合わせて はね 辦 



から 折リ ま ける 穴 を あけて 切り にみ 紙 コ ッ 7 

に 輪ゴム を かける 



テンカ 13 
の あき 缶 





夕— ビン 風ポ 




あ ひせお I： 的な ゲーム フー 
ム から 約 ：1 ザ、 ヶ ゲーム は 
の ひお '仏 でい る しかし、 
そこで 脚く 入た ち は， 'おに 
お 《さんの み:^ にみ: つて、 
たのしい ゲーム セン 
ターつ' く り に はけんで いる, 
そして 二 こで も 




おもしろ 

カップル 

み— つけた/. 




どことなく ^ みえ はる くん- 

に 似た 彼 と， とっても かわい. 

？。 



残念ながら ゲ |~ "の 方 は タメ 

だった けど、 ゲ ー ム 中の 二人 は. 

とっても 楽しそう で， キック 才 

フ なんかした リ して， いい^ ^ じ 

の カップルでした よつ 。 




ほらつ、. しっか リ前を 見て。 

あは.. つ、 なんか 照れち やうな。 

なかなか ゲ— ム の^も すご 

かった ハイス コア— カップル- 




じガ - ェンタ —ブライ ゼスの 

つへ I ス シップ。 は、 渋 谷 駅 

1- 口を出て、 松 竹、 東 映 映画 




平和 相互銀行の 横、 渋 谷 東口 会 

館の I I 三-四-五- 六 ドにそ 

れぞれ 位置して いる。 

なかで も メインの ゲ I ム セン 

タ I である 5 ドは， 支配人の 島 

田さん 以下、 ほんとうに ゲ I ム 

が 好きで 好きで たまらない、 と 

いう 人た ちが スタッフ だ。 

。スべ 1 ス シップ" は、 あのな ス 

ベ I ス ， インべ I ダ I。 から" 

展 新の 。ズ— ム ， 900^ まで、 

新旧の ゲ ー ムを 広い スぺ I スに 

うまく レイアウト をして、 お 客 

さんに ゆった リと 遊んで もらえ 

るよう な 心く ばりが なされ てい 

る。 

また、 同じ フロア ー に 卓球の 

遊戯 場 も あり， 卓球の 待ち時間 

を 利用して、 ゲ— ムを 楽しんで 

もら、 つと い つ たよ-つ 

な、 決してお 客さん 

をた いくつ させない、 

いきな サ I ビス 精神 

で 満たされ ている。 

ビデオ ゲ I ムで 運動 

不足が 気になったら、 

卓^で それが カバ— 



できる (卓球 だって あれで なか 

なか、 ハ I ドなゲ "なんだ よ 

ねつ、 . ハカに してないで やって 

ごらんよ) つて わけ だね。 

⑩ さて、 朝 一番の 

ひ お客さん は 86 かな 

渋 谷の 町に 雑踏が 戻って 来る 



始まる。 

"スべ —ス シップ" の 制服に 身 

をつ つんだ 学生 アルバイトさん 

は、 各階の 見回 リを 終える と、 

ビデ 才ゲ I ムの 電源の スィッチ 



を 入れ、 ハイ ザラの 位置 をと と 

のえ て、 店内に 8^ 機 を かける。 

そして、 同じ フロア I にある 卓 

球 台の 18 をす ませる と、 再び 

店内 を 見回り、 カウンタ— の 中 

にお さまって、 今日 もまた、 朝 

一 番の お客さんが 来る の を 待ち 

うける ~~ 

さて、 今日 も 元気 いっぱいに 

# きましょう。 

^お 墨 休み だ 

^ いらっしゃい 

二の 頃になる と、 昼休み を 利 

用して、 近くの サラリ —マン や 

0」、 同じ 渋 谷 東口 会 龍の 中に 

ある、 ポ— リング センタ ー の 従 

業 員が 遊びに やって来る。 

』 一 うして 。スぺ I ス シップな 

はまず、 一 日のう ちでの、 第 一 

回目の にぎわい をみ せる 1 』 と II 



I に 



か つ 

る な 

も の 

で た 

徹ン. 
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で 終ったら 店内 を また 一 回りし 

て、 5 時 近くな つた 頃、 最後 ま 

で 残 つ ている お 客 を 送り出して、 

次々 とゲ "の 3！ を 切って い 

く。 ここでよ うやく， ^から 

籠へ と 8； える。 

しかし、 これです ベての 仕事 

が 終った わけで はない。 帰 3,68 

に 店内の 照明 を 消して、 I ^で 

タイム 力 I ドを 押す まで は、 仕 

事は統 いている ので ある。 

タイム 力 I ドを 押して 初めて、 

彼ら はゲ I ム センタ I の 仕事 を 

終- ス る- 1 とになる。 

今- ゲ I ム センタ I での 仕事 

を 終えて、 彼ら は^: 合の 街 を あ 



ゲ "センタ I に 来る 人た ち 

はみ な、 様々 な 顔 を 持って いる- ー 

そこに は、 様々 な 人の ふれあい 

が あり、 いたわり あいが ある。 

今や ゲ I ム センタ— は、 若者 

にと つて、 なにげなく 足が 向い 

てし まう、 のぞいて みなくて は 

いられない、 生活に ブ ログ ラミ 

ング された 場所に なって いる。 

ぼくたち は、 あの & ^ の 中に 

入って、 やすらぎ I える- 

そして、 今日 もまた 



^ おじさん/. そろ 



5 



そろ 闉 店です よ 



遅番の 学生 アルバイト さんが 

閉店の #0 を 始めた。 

まず ゴミを 回収して 行き、 ^ 

れた ハイ ザラを 洗う： そして、 

お 客の 邪魔に ならない よう 画面 一 

の 汚れ を ふきと リ、 イス をき ち 一 

んと 整理したら、 | 日の 売り 上 ； 

げ 金を^ 8 に まとめる。 ニニ 




^ I さんで、 

^ にぎやか だ 

午後 4 時 通ぎ から 1 学^^り 

： 学生が 集まって、 一日のう ち 

， も つ とも 忙しい 時 をむ かえる 

支配人 さんの 

素顔、 横顔 塞 



支 6 人の 48 さん は、 

二 ケ." シ ヨン をと つて. 

してい も。 アルバイト 

他の ゲ— ム センタ ー の 

ん と、 # に コミュ 二- 

をと リ、 2？ の I！ 

い， つま り， どんな 

しい ゲ 5 センタ I づ- 

えてい る 人な ので ある" 




ハ | 週間のう ちで もっとも 忙し 

いのは 土曜日の 夜で は あるけ ど 

も)。 

二の 時 問、 卓ぎ 口 は 意外 (？) 

と满 卓のと きが 多い。 それほど、 

牵 球 をし にくる カツ ブル は 多く、 

キヤ ッ キヤ キヤ ッ キヤと 仲が い 

卓球の 待ち時間 を 利用して、 

ビデオ ゲ 1/ "に 熱中して いる 人 

も、 カップルの 人 も、 男 同士、 

女 同士で 来て いる 人 も、 様々 な 

人た ちが、 様々 な 形で、 様々 な 

楽しみ 方 をして いる" 

ほんと、 ゲ I ム センタ I つて 




さ 

ァ 



. サイコ I にお もしろ い 人です 

ね-. ，前が よくって、 よくいろ 

んな 所に 速れ てい つて くれ るん 

です よ-. 

ただ ぼく は， あの人の 女性の 

好みが わからな いんです よね、 

あま リに 個^ ！2 な もので 。 



中 # ^時〜 お 時 ^時〜 5は 



0^ き- 1 



仕事と 遊び を は つ きりと 区別 

していて， な 持ちの いい 人で て， 

すよ- 

ただ ちょっと、 おもしろい 話 

が あるんで すけ どね つ …… でも 

あれ はちよ つと やばい かなつ 1 

まつ、 いい か、 あのです ね ！… 



困った- 一となん かがあった 時 、 

よく 相 ぽ にの つて くれ るんで す 

よね。 88 しゃすいで すよ、 なん 

か 友 速みたい で， 

アルバイト のこと をよ く 考え 

て くれてて、 ぼく は あの人が 好 

きです ねつ。 




011 女と タバコ 

ブルック 1 シ一 ルズが タバコ を 吸って いる。 
なんて こと はない と 思う けど、 二の タバコ. 
錦 線 カオき ついて て ライター になって いる。 
つま リニれ が あれば、 あなた は タバコに 火 を 
つける たびに 美女と キスが できる つて わけ。 

ブルック シール ズの かわり にきの^ II でも 

いい ネ。 

② コーヒー カップ 

「どうぞ」 と言われて 出された コ一 ヒー を 飲 
もうと カップ を 持ち上げ ると、 な. なんと 受 
け 皿に ゴキ ブリ がべ ッ タリ はりつい ている。 
ゴキブリ 嫌いの 人に は 思わず 欧む； I をな く さ 
せる、 これ は コーヒー カップと いうより はュ 
一 モア カップ。 
⑤ トイレット ベーバー 入れ 

ふつう 机の 上に 置いて あるの は、 箱入り テ 
イシ ュ。 でも 本当 は 安くて^; さ 的な トイ レツ 
トぺ— バー を 使いたい と 二。 だけど あれが ド 
ーン とその まま あるって いうの もちよつ とね 
え…。 そ 二て 考え出され たのが， ポット 型の 
トイレット ベー パー 入れ。 二れ なら 見 てても 
きれいだ し， 楽しい。 逆に これ を トイレに 置 
いといても、 お客さんが 来たと きなん かビッ 
クリ あわてさせられる かも…。 
④防顺 巾 

中学生 や^ 生が 学^の 他に もう ひとつ 
手作り 風ハ— ッグを さげて いる。 二れ も その 類 
の メルヘンチック の キル ティン グハ— ッ 
グ。 ところが， フッ一 の バッグと 違う の は、 
二れ は ひとたび 「火事た' あ.'」 という ことに 
でも なれば、 そく 防^! 巾に 早変わり すると 
いう 点。 こう なれば. いつ どこて 何 カ奄 二つ 
て も 平 1 あなた は 友 だち に 差 をつ けて 生き 
のびられる！？ 
せ:^、 入れ 

コッ トン 製の べス 卜の 前に， バス ケッ トの 
ゴールみ たいな 網が はって ある。 何かと 思え 
ば， これ 金 免スれ なんだ つて…。 ビニー'^ 
に 入れた 金魚 を、 二 こて 贺て、 観赏 する。 こ 
れは^ I： 'の ある 人に しか わからない 趣？ 
でも 二れ、 お^入れ にも. リ# 入れに もな 
ります。 忘れ ものが 多い 人に はおす すめ 品.. 
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氕が ついた とき， そこ は 得体の しれない 空 

閱 だつ た-かすかな 光りで， かろうじて 足^が， 

抽象 模様の 施された タイルで ある こと はわ か 

つ た。 

だが， マキ は なぜ 自分が こんなと ころに い 

るの か 見当が つかなかった。 しばらくの 聞 マ 

キは 記憶 を 甦らせようと 努力した が 1 それ は 

無駄な 努力に 終った。 もう 少しのと ころで 何 

か を 思い出せ そうな 気がした のに- そこから 

先の こと を 考えよう とすると 、 頭が 割れる よ 



「仕方がない。 とに かビ 



一から 脫け 出さ 



自分に 言いき かせて， とにかく 先に 進んで 

みる- I とに した。 

歩いても、 べつに どこに も 痛みがない とこ 

ろ を 見る と， 体に^ は 負って はいない らしい。 

マキ は 足 どり を 早めた。 



かすかな 薄明り の 中で は、 時間の 8^ れも停 

滞して いるの だろう か II どこまで い つ て も 

出口 は 見つからない。 マキ は 次第に あせって 

きた。 

问 時に， 押えに 押えて いた &怖 心が， じ わ 

じ わと わいて きて 、 このままで いれば 免 狂に 

と 追い こまれ そうな 予感が した。 

このと ^1 

目の前に 白い 点が 現われた。 

はっとして， マキ は 力 を ふりしぼり- 前進 

した。 

しばらく、 その 点に 近づく 努力 をす ると、 

マキの 目に も. 点が 大きくな つてく るの が 確 

認 できた。 

「しめた。 出口 だ〃：」 

マキ は 足 を 早めた。 

薄明り の 中から， 外に 脱け 出した マキ は， 

立ちす くんだ。 そこ は 果てしなく 広い 平地 だ 

つ たから だ。 

ふり 返って みた マキ は、 さらに 驚いた。 背後 

に は 宇宙船 が 着陸して いるで はない か —— 。 



だが、 宇宙船 を 見た とたんに， 失な 

いた 記憶の 一 部が 甦って きた。 

， 宇宙船が 8 星に 接近 中" 故障し， あわてた 

ところまで 覚えて いる。 助かった ところ をみ 

ると， どうやら 自動制御 装置が 働き， かろう 

じて どこかの 惑星に 不時 着 したんだ。 今， 迷 

つていた の は 宇宙船の 中 だつ たという わけ か 



1.1 なでおろした。 

い 8？ 間， マキ は 4 "を かしげた。 



今の 彼 は 宇宙服 を まとって いない。 生ま 

1 の 未知の 惑星の 大気の 中に さらして い 



常識で は、 い- 

としても， 全く 同じと い- - 

「もしかすると ^ 

まつ たの かもしれ ない 



リぃ い はずな のに 



の 惑星の 大気が 地球 や 



おれの 宇宙 58 は 爆 発して し 

一 は 90 かもしれ 

たら 天使の 出迎 




だが， マキ は 食欲が わかなかった。 なぜ 自 

分が 歓迎され ている のか、 その 理由の 説明が 

なかった からだ。 気味が 悪い。 

そこで マキ は 勇気 を ふるって、 質問した。 

「いったい、 どうして 私が 欲迎 されて いるの 

です か？」 

すると 歓迎の ことば を 告げた 男 は、 きまり 

悪げ に 頭 を かいて 言つ た。 

「じ、 じつは、 それが 私たちに も， よく わか 

らな いのです」 

「え ッ、 そ、 そんな。 からかう の は、 よして 

くれ〃：」 

， からかう なんて" とんでもない。 本当なん 

です」 

「ほう。 それじゃ、 いったい 誰の 意志で 私 を 

歡迎 して くれて い るんだ？」 

マキの 問いに 畀 は 席 を 立ち、 ホ— ルの 一隅 

にある テ レ ビ に 似た 機械の 押 ボタ ンをォ ン に 

した。 すると， そこに は 一基の コンビ ュ I タ 

が 映し出された。 

「その コンビ ュ I タが， あなたが 今 3、 この 

或む 星 を 訪れる こと を 予告し、 一 日 だけ 1 あな 

た を 歓迎し， 明ョ お見送りす るよう にと 指示 

したので す」 

男の 話に よると， この！^ 星 は 神格化 された 

コンビ ュ— タに 支配され ている という。 つま 

り、 ここで は 人 々 の 日常生活 もす ベ て コンビ 

ュ I タに 束縛され ている の だ。 

「すると 意味 も わからぬ のに あなたた ち は、 

コンビ ュ —タの 判断 を 全て 正しい と、 うのみ 

にして いるの です か？」 

マキの 問いに 男 は 答えた。 

「その 通りです。 私たち は 昔から コンビ ュ— 

タのプ ログ ラムに コ ント 1 ル される 生活 を 

営んで きました。 だから. 少しお かしな こと 

でも， 迷わずに 信じる しかない のです」 

「では、 たとえば あなたが， その 意志に 抗っ 

たと したら？」 



という 声 かど こから か 聞え た。 

「あれつ」 

マキ は 驚いた。 どこから 現われた のか、 い 

つの 間に か 目の前に 金属 的な 光沢 を带 びた ス 

1 ッを身 に まとった 男が 数人 ， 立ちはだかつ 

ている。 

「さあ， こちらへ」 

その 中の 一人が， にこやかな 笑み をた たえ 

た 顔で 呼びかけ、 ォ— ブン. 力— のよう な 乗 

物に 乗る ように 言つ た。 

「ここ はいった いど こだ。 あなたた ち は？」 

マキ は 目 を こすりながら. その 男に 問い か 

けた 力 

「説明 は あとで ゆっくり します。 とり 合えず 

欵迎パ —ティ の 席に ご 案内し ます」 

と 伝え、 早く 乗って くれと" マキ をうな が 




「广 一 

わけの わからぬ まま ォ— プ ン ， 力— に 乗せ 

られた マキ は、 この 地球 型 宇宙 入の 意図が つ 

かめずに 不安だった。 

やがて、 車 は ハイウェイに 人り， 無機 的な 

外装の 高層建築が 建ち 並ぶ 都会に マキ を 運ん 

でい く。 だが， 町 は 死んだ ように 静かで、 車 

の 上から 望む マキの 目に は、 映 11 の セットの 



ように 映つ た。 

「さ、 到着です。 どうぞ」 

車 は 間もなく， 丸 屋根の 建物の 前にす ベり 

こんだ。 

先導され" その 建物に 一歩 入る と， どうや 

ら そこ は 都市 ホ— ル らしかった。 ドアが 並ん 

でい る。 

その ドアの 一 つ を 開いた 男が、 

「さ、 みんな 待ち兼ね ています。 お 人り 下さ 

と、 領を 逸く した。 

歓迎の 拍手に 迎えられた マキ は 首をかしげ 

つつ、 用意され ていた 主賓の 席に 向かった。 

円型の テ I ブルに は， 先導して きた 男た ち 

と 同じ コ スチュ ー ムの 人々 がそろ つ ている。 

マキが 席に つくと、 正面に いた 男が 起立し 

て、 

「ようこそ， 私たちの 世界へ。 私たち は 心 か 

ら， あなたの 訪問 を 歓迎して います。」 

と 述べ、 マキに 手 を さしの ベ た。 

わけが わからぬ まま マキ は ^ その 手 を 握り 

しめた。 

「ごゆる りと、 料理 を 楽しんで 下さい」 

そのことば を 合図に、 テ I ブルに は 次々 と 

料理が 運ばれて きた。 料理 は、 ここが 全く 違 

う 天体と は 思えない ほど、 地球の ものに 似て 
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\ ^：；^^ ^ ^ に 管 1 されて ると^^ い 込まされて き 4 



「と-とんでもない。 そんな こと をしたら-直 

ちに われわれ 全てが 抹&; されて しまいます」 

おかしな 歡迎パ I ティ は 終わり. マキ は そ 

の 惑星で 一 夜 を 過ごす ことにな つた。 



「その 通リ 

れた 以上、 



この 世界に 一 歩で も 足 を 踏み 人 



ソきげ ると" さら 1 



「あと 三時 間で 一 



リ が 終わります。 



3 



翌日、 出迎えが 来て， マキ はきのう の 空港 

に 連れて こられた。 

だが， マキ は 途方に 暮れた。 いくら 酋をひ 

ねっても， 宇宙船 を 操縦す る 方法が 思い出せ 

なか つ た。 

その上、 マキの 記慷は 宇宙船 内で 気がつい 

た 以前に さかのぼれない のだった。 いったい 

自分が 維で， 何のた めに 宇宙船に 乘 り 組んで 

いたの かすら 思い出せない。 

仕方なく マキ は 宇宙船から 下り" 見送って 

きた 宇宙人に- わけ を 話した。 

「じつは 恥し い 括です が ， どうやら 私 は 

記&を 喪失して しまった らしい， 記馊を 取り 

^すまでの 間， ここに 滞在 させて もらえない 

だろう か」 

「それ は 困ります」 

「ど .1. 'してです か？ | 

「きのう もお 話しした ように- われわれ はコ 

ンビュ —タに 管理され ている のです。 だから 

その 指示に 従わない と …… I」 

「でも 私 は あなたた ちの 窓 星の 住人 じ やない。 

それでも コ ンピ ュ I タの 管理 下に 8 かれる の 

です か？」 



いと あなたが 抹殺され る だけで はなく、 われ 

われ も卷き 添え をく う 二と になります。 さ， 

早く 宇宙船に 戾 つて、 出発して 下さい」 

とつけ 加えて。 

追いた てられる ように 宇宙船 内に 屎っ た マ 

キは、 操縦席の キ イボ I ドに目 を 注ぎながら 

必^に 記憶 を 回復 させよう としたが 、 ただ 空 

しい 時が 流れる だけだった。 

「もう、 これまで か 」 

あと， 一 分で， 三時 間の タイム ， = 'ミット は 

終わり を 告げる。 マキ は 観念の 目 を 閉じた。 

だが、 一 分が 過ぎ …… 五分が 過ぎても 何 ご 

とも 起ら なか つ た。 

「なんだ。 ただの # しだった のか …… 」 

宇宙船から 下りた マキ は， そこにき り 任う 

この^ 星の 人た ち を 見て， あっけに とられた， 

三時 間 前まで 不安な 面持ち だ つ た 速 中が、 

欲 喜の 声 を あげて、 マキ を 取り囲んで 蹄り 狂 

つた。 その 中の 一人 をつ かまえて 、 マキが， 

その わけ を ^ くと —— ， 

「あなたの おかげで" コンビ ュ ー タの 支配 下 

から， いつの 間に かわれ われが 解& されて い 

たこと がわ かってた です。 ありがとう」 

と いう 答が 返 つ てきた。 

この 感 星の 住人た ち は， コンビ ュ I タに抗 



のブ 口 ダラ 

い 込まされて きまし 

ビュ I タが， いつの 

間に か 故障して いたと は …… それな のに われ 

われ は 頭つ から コンビ ュ —タに 盲従して いた 

ので， その 束縛から 自由にな つていた ことに 

気づかないで いでいた という わけです。 

マキ は， その セリフの 中の 「故 陣」 という 

言葉に 刺 激 されて， 記 使 の 全て を 取り 戾 した 

のだった。 回復して 記憶 は、 今& 喜乱簿 して 

いる 惑星の 住人た ちに、 水 をぶ つかけ るよう 

な もの だ つ た。 



し/ 



巨大な ネ ッ トヮ I クを 誇る コ ンピュ I タ会 

社に 勤める マキ は， 「ビデオ. ゲ— ム」 の 優 秀 

な エンジニアだった。 その 彼 は， ベスト- セ 

ラ I の 「宇宙 活劇. ゲ I ム」 の 機械の 故障 を 

絛理 する ための 「準備室」 で 86 つて 物質お 換 

のレ I ザ I 光線 を 浴び、 ミクロ 化し- コンビ 

ュ I タの零 子 回路に まぎれ 込んだ の だつ た。 

ところが， その ブ セスで 思わぬ 刺激 をう 

け、 被^ 記 情 喪失 症に かかった 上， 「宇宙 活劇- 



ム」 の 世猂に 迷い込んだ レ 



ノ わけ だつ 



危 いところ で 自分の 役目 を 思い出して， マ 

キは" 故障 箇所 を 発見， 修理して、 元の 世界 

に 帰る ことができた。 

「プロ ダラムに 組み込まれた， 「宇宙 活劇 1 ゲ 

I ム」 の 世界の 登場人物 たち は、 コンビ ュ I 

タの 故障で、 せっかく その 管理 下から 解放 さ 

れた 喜びに 浸って いたのに ：.… 」 

ゲ I ム 機の 中の 宇宙人た ちに 目 を 注ぎな が 

ら、 マキ は 苦い 気持 を 養 みしめ るの だった。 



シャ— プ 

2-700 



^2173 1 は 

@ グ-フ フィック^?; 

115？ の だ 



まず は ハ —ドウ X ァ から 見て 行こう。 

第 一 印象から 細かな ところまで" ジ ッ 

クリと 調べて みょう。 

外 钱 

この；？ 21^ シリ I ズ に は 3 つの バ 

リエ I ション が あり- それぞれ 321 

5、 221^-^21^ と 呼ばれて いて- 

基本的な 形 は # "同様 だ。 

221^ シリ I えで は缎も 下位の パ 

リエ I シ ヨンと いう ことになる。 本体 

はじ？ じボ— ドとキ 1- ホ I ド のみで、 

これ は 従来の 22 シリ— ズには 無い 形 

だ。 つまり ディスプレイ を 独立 させ、 

カセ ット も； 8：： 部カセ ットを 使う ことが 

できる という スタイル だ。 



間の 位 5を 占め ももの \ 

21 川 同搛， じ & 'リ ボ- 

ドが. あり， さらに カセ； 



この デ ー タレ コ— ダは， 使い 稱手ゃ 信 

頼 性の 点から 言っても、 外部 カセット 

よりず いぶんと 優れた 点が 多い よう だ。 

残念ながら フ ルォ I ト ではない が， レ 

ベル 調整 も いらない し， 何と 言. つて も 

本：^: にピタ ッと 納まる 点が やはり ゥ レ 



3321^ は 321^ シリ I ズの 最上 

位 86:5 という ことになる。 本体に はデ 

I タレ コ I ダ および カラ I プ ッタプ 

リン タも 内蔵して いる。 この カラ I プ 

ロッタ プリンタ は- 4 色の ボ I ルペン 

を 使い 線 を 引. ^ いうの が 基本に な つ 

ていて， これにより グラフィック 模様 

や 文字が 害け も" 咩 しく は 述べる 

1 1 と にしよ ， フ。 





リ免充 された 

新製品， 221^ シリ I ズ について 紹 

介しょう。 従来の 22 シリ ー ズ とは少 

しばかり 特澳が 違って いる。 その ュニ 

I クな特 激 と は. い つたい どうい つた 

ところな のだろう か。 



次に 各部 をもう 少し 詳しく 見て みよ 




|^^#9 ！] マイ クロコン ヒュ 



5-8 六 3 にの コントロール コード 8 



-誓 ド 



る。 ( ！ じ!^ こ レ ! ^ ) 
小文字と し. カナ モードのと 
？^キ とし、 カナ モードのと 



ひら 3 な モードと!! るズ I 

！ 8戮 モードの; ：さ! &」 、文字;: し, カナ 5 —ド のと 8 ひら; 9 なと します。 
9！ 歡 モードの とき， 大 文ネ とし、 カナ モードのと 6 ^タ^ナと し 317。 
キ" リ': /^リターン 



カー ソ; し を 下へ 18 勦す る。 ぐ ！!) 
カーソル を上ぺ 職なる ^ ！!) 
カーソル を 5 へさ 動す る。 （困） 
力一' カレ を 左へ 聰 する。 〔 8〕 
コンソ —レの ホ一ム 位 雷へ 格 動す る。 〖 -', 
コン' ノー; し？ 9 を/ リク カラ 一て クリマ 5 る バ [！ II ！], 
クラ フィック"^ ドに。 4^ ； 
1 义 523 を あ 。 る。 (！^^!!)) 
，釁 モードに する。 く 0？ ！]) 
カナ モードに 9 る。 （[^！!) 
00「 ムに する"^ 71 



I 1 は-.；^' 



ン テキス 卜 エリアの 下 ，： 5 ド曰 「「署 8！ なわ 5 し 丁 ソ^；"；^!!) 
」フ ロッタ フリン 夕に ついては， フしン 夕の 19 て 解! 8 してい ま 9。 



I "(じ- 8 ム 31000^0^ レ 



丁 8 し 十 ^^514 "ド 



力 〔 I 40 ぼ ！)? 
： "ク リアなる （匚 



44 卜 ム く 3 6。に 1 ふリ 「'「， 十 ！已闩ョ八に！ ） 

^ラーと コンソール を 颺化 する， 一 し 丁 0「卩 の 宴 I ラ。 
"^消去す る。 
一 19311 む。 
へ 1 しそ^!。 

ッフ スペース "。く'， ) 
次 09 フ位冒 まて， カー ソ) レ 勤 9 る。 

0— '力 [^後 を 次加 へ ひ 7 て、 9(0 ^を エントリー する， 
ニン ソー; しの ホー^ 10 層へ 格 動 
コンソ 一ノ^ を/ ！ッヮ 方 ラーて ク 1 . 
キャリッジ リターン 〔 1^1 )0 る 
—ソ; レ 行よ 上き！^ 50 ぺス フローん する。 
力一 ソ; レ 行より 下 亳 下; 5 3 ヘス ク 0—1 しなる。 
！ 6 数 モードのと 8 取』' 327^ し，？ 3 ナ モードの 亡 6 ひら ガな 亡し 3 す。 
爽戮 ^"ド のとき 96^27 とし,; 3 ナ^ "ド のと さ;^ カナと し 3： す。 
一 2 字 分^ を36^ る (！ I リ 5 て 1 》 
ひ 5 ガな モードに 9 "る 〈 I 〜し 1 + ^ 7 〉 
丁ム 8 を 19 定^る。 
9！ 歡 モードに！ 7る （[！ 3 リ 
カナ モードになる (！^!) 
ク， フィック &ド に。 る ( ！^ ザ ゆ 
下 0(5 をつな ぐ。 
下 八 8 をお な。 

カソー I レ 以下 を コンソー^ エンド ，でさす。 



なる 力 とまどう ことよ-, ぶ い。 むしち- 

2 ュ 5 じ 丁が 5 丁 & 4 と 兼用、 録音 キ 

1. か 1 キ I で 済むな どの 点 は 使 利に な 

つたと 18 える。 もっとも" これ は 好み 

の 問題 かも 知れない。 

さて， 221^ シリ I ズ でもつ とも 

お も しろ い ハ I ドウ エアが、 プロ クタ 

プリンタ だ。 

この プロ ッタに は 操作 スィッチ とい 

う ものが ほとんど 無く、 &送 りの ため 

の スィッチ 以外に は、 03556 丁 、 ？ 

& 32： じ 1 え 202 と かれた ス イツ 

チ (この スィッチ は 通常 は ^ れ もこと 

がな く" 霄源 スイッチの 次ぐ らいの 使 

われ 方が されそう だ) ぐらいし かない。 

0！：55 ど I と 害 かれた スィッチ を 押す 

と (この スイッチ は デジタル 時計の 時 

刘 合せ スィッチ のように 穴の 奥に あり. 

「押す」 というより 「突く」 と 言った 

方が いい) プロッタが 初期化， すな わ 

ちぺ ンの色 や 文 宇の 大きさな どが 初期 

化される わけ だ。 また、 1X52 09 

八 2:05 と嘗 かれた スィッチ を 「突く」 

と ペンの 色が 変わ もので はなく、 ボ I 

ルペンの 交換 を 行うた めに、 ペン ホル 

ダ— が 右 靖に寄 も。 

この プ ッタは プロ ッタ 自体が イン 

テリ ジヱ ント 化されて いるら しく、 か 

なりの ことができる。 付属の 84:51 



るるる る 

10- す 7 9 

I ， 1 4 

動 ^ ^勖 

一" 4 一 ；」. 

力 力 力 力 

1111 

1 ゾ し V 

3 ^5 ^ 



キ— の 組合せで 

眷裹は 5 種氧か 

可能 

それで は 話 を 械け よう。 以後 は 埂宜 

上、 ^21^5 で 話 を 進める。 

まず 本体 を 正面から 見る。 中央に メ 

インキ— ボ I にが あり， その 右側に 4 

つの 力 ー ゾ ル コ ン トロ I ルキ I が ある。 

力 ー ゾル コント 01 ルキ I の 上方 (と 

いうか 向こう 侧) に は 画面 コント 1 

ルキ— が ある。 通常 は イン サ I トキ I 

と デリ 1. ^キ I だが、 シ フ トキ I と 組 

八ロ わせる ことにより- クリ アキ I ゃホ 

I ムキ— としても 使える。 

メ インキ— ボ —ドの 左上に は 5 つ の 



"の 組合せ 



で ^種類の 定義が 可能 だ。 



ンタ (以下 プロッタと 略す) とデ I タ 

レ コ —ダが 並んで いる。 

裏へ 回 つてみ よう。 

向って 右测 に， 1^ 源 スィッチ- リセ 

ット スィッチ 、 音量 調整つ まみ 等が あ 

り， 中央に は 外 節 プリンタへの ポ —ト 

及び， 周辺 装置 出力の ための 1\9 ボ 

I ト接綾 端チが ある。 もっとも- ここ 

に は 舍 属 84 の フタが して あるので 一 端 

子 用 窓が ある， と 言った 方が 正しいだ 

ろう。 左 謂に は ディスプレイ 用の 8！ チ 

かいろい ろと 用意され ている。 0268 

出力の 012 端子と、 ビデオ、 それに 

"ド 出力の ピン！？？ 子 だ。 家^ 弔 丁 V に 

接統 する 場合に は- "ドと 書かれた 左 

慨の 端子 を 使う。 〉10^0 と 8 かれ 

た 靖子は 専用 グリ —ン ディスプレイ 用 

の靖子 だ， その^, ショィ スティック 8？ 

子が 2 つ ある。 

それ 以外に は 子. ァ ー ス靖子 

等が あ る。 そして 中央に、 プロッタ 用 



き 罾 の お に は 

，？^ の 



キ ー ボ —に は、 本格的 タイプ ライ タフ 

ェ イス。 この 価格の 機種で は なかなか 

優れた キ ー だと 言える。 長時間の 操作 

にも 耐 う^る (と 言っても 指が 疲れな 

いという 意味で， 何も キ I が 丈夫と い 

-フ 意味で は… オット ト- キ I は 丈夫で 

すよ ハイ) 感触 だ。 

また、 メ インキ I ボ— ド では コント 

口 —ル キ I が 新しく 追加され ている。 

デ I タレ コ I ダ |6を 見て みょう。 棰 

作 ボタン は 左から 3 て 0尸\2320 

了 ~ 0^^000^0^ I！ 'し 4丫、 0:1X3 脚 

120、 尸 ド^ といった 並びで、 従 

来の 1200 のい ずれと も異 
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位での バ ック および キャラクタの 色 指 

定が できる。 残念ながら グラフィック 

0；4：：8 はない ので、 ゲ I ム等 では 疑似 

グラフィック を 使う しかない。 画面 構 

成 は橫^ X 縦お の^ 文 宇 表示 だ。 

その他 ハ —ドウ エアで は プリン タイ 

ンタ フェイス 内蔵の ため- 外部 プリン 

タ接 綾の 際に はケ —ブル だけ あれば 

"となって いる。 ただし- この場合 プ 

口 ッタの ドライブ はでき なくなる。 

⑩ 1 一つの つ 

^2 1 700 

國 ソフト ゥ I ァ 

521^ に は 2 つの 顔が あり- 一 方 

は ：^"/!,.!, 1200 の 顔， もラ 一 方が 

— 来の 麵 だ。 まず は 221^ 

のゾフ トウ エアで ある、 5 — 8 4:51 

0、 3:0184:510 について 解説しょう。 

8 1 8 八 51 

8 I 8八5 1じは尺\0、 1200 

の 5？ 1 5030 のァ ツバ 1 バ —ノン ョ 

ン とも 言. フべ きもので- かなり 強化 さ 

れて い る。 

変数に ついて， 配列の 限界が 従来^ 

個 だ つたが， 3 1 8 八 51 じで はメ モ 

り 容量の 制限し か 受けない し、 4 次元 

まで 拡張され ている。 また コント 口 — 

ルキ I を 活用 すれば エディティングの 

能 串 化 も 考えられる。 

エディティングの コ マ ンドも 充実し 

ており 4； じ 70， 1=12 し 5 丁 2， 22 

802、 852=1^ 等の^ 令が 拡張 さ 

れ ている。 また、 コマンド、 ステ II II 

メント の 大半に は 省略^も あり， プロ 

グラ ミン グ はずい ぶんと 楽に なった。 

その他 エディタ に関する 情報と して は. 

キ I のォ— トリ ピ 1- ^や 面面の 口 I ル 

ァ ップ. 口 — ル ダウンが 增 えたと いった 

ところ だ。 

さて， マ 二 ユア ルを 見ながら 話 を 進 



ハ 5 ― 8 八 51 じと； 0：1| 84:51115 

が 人って いる。 これら は 後の^で 説明 

する) で コント 口 — ルす るが 、 プロ ッ 

タ にはモ ー ドが 4 モ ー ド ある (グラフ 

イツ ク モ I ドと テキス トモ ー ド 3 種の 

計 4 植) 。プロッタで 円 を 描いたり" 嫁 

を 引いたり する にはグ ラフ ィ ッ クモ— 

ド でなくて はならない。 グラフィック 

モ— ド での プ ッタの 命 令 は 938 類。 

テキス. トモ —ドの 3 タイプと は 文字の 

大きさの ことで" 1 行 当り ^文 宇. ^ 

文 宇" 抑 文字の 3 種類が あり， 通常 は 

テキスト 化 文字 モ I にと な つてい る。 

テキス トモ.' ド のお ^ は 6植6？ だ。 

プロッタで 文 宇 を 寄く 場合， 通常 は 

テキス トモ I ドで 表示され るが- グラ 

フィ ックモ —ド では 文字の 大きさ 3 種 

栩、 向き も 上下 左右の 4 通りの 向きで 

表示す る ことができる。 

次に じ？ リボ I ドを 見て みょう。 

0？リは2|抑4：を塔載し， クロ- ソ 

ク^ 波&は 223； I で 動かして いる。 

ただし、 カセット テ ー プ への 害き 込み 

は 乂\ じ、 1200 同様. 1200.. 卞 

I で 害き 込み を 行う。 

メモリ 構成 は 2 通り あり- 窀源 ホン- 

また はリ セット スィッチ ホンの 時には 

に\ じ モ ー ドと 呼ばれる メモリ 構成と 

なる。 ， 】 の 状態で はメ モリの ま000 



01451 は 1X0^ であり， この 

部分が モニタと なる。 また ^ 3000 

番地から は 乂0； 八^, メモリ マップ 

ド 1\0 等が ある。 この 状 想で ド\ じ 

用の 5？|5030 ゃシ ス テム ブ ログ 

ラム 等 を 読み込み、 動かす ことができ 

る。 もちろん、 付属の 5—84:51 じ 

8-3： 31 84:51 じ もこの 状^" ら 口 一 ド 

させる ので. この場合の メモリ 構成 は 

X \0 モ， 'にと 81- なる。 

あ る いは；：" 3-8 八 

510 が 起動す ると， メモリ^. ノ I マ 

ルモ— ドと 呼ばれる 構成と なる。 つま 

り. ^バイト あ. 021 抑と メモリ 空間 

の すべてが 8 4:3 となる。 したがって 

803 モ ユタ や： ：-只^^ は 必要な 時に 

なる まで は メモリ 空間から 切り離され 

る ことになる。 この 場 合の モニタ は 5 

3:318*1:51 じの テ— 

プ に 害き 込まれて ある モ 二 タを 使う の 

で、 0:03 モニタ (これに 対して 51 

8 八 51 じ-:" 3-84:51 じの モ -1 タを 

：" 41：3 モニタと 呼ぶ) は アクセスされ 

る こと は嫵 い。 V；！ "八 X や 人出 カボ ー 

ト について は、 必要に応じて バンク 切 

換えが 行われ 、 アクセス される。 

また， この^ 21^ シリ I， ス では V 

尺八お が キャラクタ 用と して 211 目 お 分、 

さらに カラ I コ ント 01 ル 用と して 2 



画面 分 用意され ている。 これにより 画 

面の 01 ル アップ， 01 ル ダウンが で 

きる。 つまり- 囲 面 上方に スク 01 ル 

ァ ップ した 固 面 を 再び スク 口 —ル ダウ 

ン させて 圆 面に 表示 させたり， 面面の 

下方から 01 ルァ ップ させて きたりが 

できる。 

それから， 06， つま 'キヤ ラジェ 

ネも 2 つ 持って いて、 つまり 4:5 じ 1 

I コ I ド^ 3： 1-1^^-1 に 相当す る キア 

ラ クタが 2 つず つ あると いう 意味) X 

\ じの 持つ て いる キャラクタ はもち ろ 

ん、 英小文字， ひらがな 等の キャラ ク 

タが 使える よ- フ になって いる。 ただし- 

ひらがな 等 ドノ じに 從来無 か つた キヤ 

ラ クタ を 表示させる に は， やや 工夫が 

【5 1 8 八 51 じ や：" 018 4:510 で 

は 問^ない) 必要になる。 

ディ スプ レイ 関係の 話が 出て きたの 

で、 カラ I ディスプレイに 関して 少し 

触れて おこう。 

：8 73 1 ^ は 8 6 8 端子 付 カラ— ディ 

ス プレイの 他に、 家庭 用 カラ I 丁 V、 

専用 グリ —ン ディスプレイ 等に も接& 

かで きる よ- フ にな つてお り， それぞれ 

の 目的 (予算？) に 合わせて システム 

が 組める しくみに なって いる。 カラ— 

表示 は 8 色 (黒- 青， 赤、 マゼ ンタ、 

0. シアン、 黄、 白) 使え、 キャラクタ 単 



8^^=18^ 剖 マイクロ コンビ ユー タ 
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ための 025 0=0；； 0011 5062：、 & 30；： 

I や ；" 55リ52 もテ I プべ— ス では 

初めて 塔 載され た。 

そして、 特に ュニ I クな命 4 "として 

は、 ？ し 01 02、 ？ 1^01 ド？ 

という 命 4： が 追加され ている。 ？し 

丁 02 の 状 想で は 11 面に 表示され る 

内容の すべてが プロ クタに より 打ち出 

され， 力 —ソル 移動に より， ペン 移動 

も 行なえ る， 

ぺ— ジ数も 残り 少なくな つた。 ； 0？ 

004:510 について かけ 6^ 説明しょう。 

3：リ||20八51；|； は あらゆる 面に お い 

て 強力で、 プログラミングに 不自由す 

る こと も あまりない。 

まず 定数 だが、 多くの？ II が 存在す る。 

文字 定数" 単精度 定数 は 従来 通り だが" 

その他に 整数 型 や 倍精度、 ^進 定数、 

8 進 定数が 使える。 変数 も 文字 変数、 

単精度 変数の 他に， 倍精度 や 整数 型が 

存在す る。 また、 型 宣言 をして おけば 

^を 表す 添 宇 を 省略で きる- 

また エディティング もコ ン トロ — ル 

キ I の 活用で 相当 便利になる。 その ほ 

か， エディティング のた め の 命令 も拡 

張され ている。 なお 5160.4:310-0 

同等の.^ 令で もコ マ ンドの 与え 方が 違 

うとい う もの も かな り あった。 ここで 

は 5 1 004:51 じに さらに 追加され た 

節分 を 紹介しょう。 

じ し 2 4:0 "命令 はメ モリの 上限 を 決 

める.^ 令と 変数 をク リアす る 命令の い 

ずれに も 使い分けが できる。 つまり、 

？ 40； "と. 11131 丁と を 兼ねてい る わ 

けだ。 画面の スク 01 ル エリアの 縱、 

および 横の 幅 はじ ；" 50 し 2 命令で 

指？ 'きる。 テキスト を 訂正す るのに 

501 丁と いう 命令 を 用いれば- 力— 

ソル はすで に 文 番号の 後に 来て いる。 

機械語の プログラム をカセ ットテ ー ブ 

に 出し入れす るに は 5八じ22、 1-0 



4:02 と 使う。 また、 プログラム 中の 

文字 を 探し出す 5 ど 4： ：" じ 2 "命令 ゃト 

レ— ス 機能 を 使うた めの 10302、 X 

；" ド^ も 人る。 

それで は 一 牧ステ 1. ^メ ント を 見て 

みょう。 こちら も かなり #！カ に 通 化) 

5 本 語に な つてい ない？) されて いる。 

変数のと ころで 少し &れ たように、 

塑宣 13 のた めの 05ド12； 丁" 02？ 

の 4 つの 直言 文に よ つ て 指定され た 文 

卞で 始まる 変お 名 は 全て 宣 1-0 された 型 

にな る。 02？じ50； は 機械語 プ ログ 

ラ ム の 先頭 番地 を 関数 番号で 定議 して 

や る ことができる。 つま.！；'、 

05 ド じ 3 ！" 1リ &： :^^,&,*^.& 

と宣言すると- じ 4；し13 じ50：1 で 

制御が 0^ 番地に 移る。 配列 も 次元； 61 

にまで 限界が 無くなった よう だ。 また 

添字の 下限 も か 1 が 0卩 丁 102 

84:52 により 指. きる。 それから 

飛び 先が ラベ ルで 指定で きる ように 、 

し. 1:821 文と ぃラ のが 増えて い る。 

繰り返しの 命 4 "にも、 032 &' 6ん 丁〜 

增 えてい る。 5^4：0 1 命令 は 013 に 

84351 じの 5*4： &- ではなく 、 変数 

同士の 交換が 行われる 命令 だ。 入出力 

命令で は- II 12 2 12？ じ 丁 や 12 

？-リ丁丞とぃ つ た.^ 令が さらに 追加 さ 

れ ている。 

その他、 関数 も かなりの 数が 用意 さ 

れ ている が、 とても 紹介し きれない。 




めて 行こう。 005じ8な5 令 は 従来の 

55 重の ネスティング 限界が 無くなり， 

何 重 もの ネス ティングが できる ように 

なった。 父 ファンクション キ ー の 定義， 

および 表示.^.^ が 増えて いる。 8636 

文の 2格 形に ズァ ポスト 口 フィ ー》 が 

使える。 "な， の キャラクタ は 円 8？ 率 を 

表す 定& として 使われて いたが， 51 

84:31 じで は？ 4:1 (乂) という 形 

の 関数に なり， 円周率の X 倍 を 表わせ 

るよ- フ になった。 つまり マの 値 は 0.-..1： 

— (！.) で 与えられる。 キャラクタの 単 

の 色 指定 は 00.1-00 "とい ラス テ 

^ 'メン トで指 きる。 &-01-1-2； 丁 

文に じ 312:6 命令に よる 書式 指定が 

追加され ている。 これで 出力がず いぶ 

んと 楽になる。 

さて， プ ッタ に閣 する 命令 はどう 

だろう。 先に 述べた ように プ ッタに 

は 4 モ— ドの 状態が あり. 300^ 命 

令に よって 変更が 可能 だ。 また- ペン 

の 色 を 変える &' じ II "命令に より、 

黒、 實" 緑" 赤の 4 色のう ち， 好きな 色 

を 使う ことができる。 ボ I ルペン は 水 

製 インク を 使い、 试し 書きの 令 もで 

きる。 丁 25 丁と い- フ. 45 令 を 人力す る 

ェに 4 色で 4 角 形 を 次々 に 害 



5 他， 紙 送りの ためと 3 

-ジ あたりの ライン 数 を 



， の.^ "は 以上の ょラ なと- 

ー ラフ ィ ック モ I ド では ど 1. 

た.^ 令が あるだろう か。 



2:2^ 令。 これ は 破線 を 引く ための ォ 

ぺ ランドが 用意され ている。 し 13；2 

命令と よく 似た 命令に "匕 叩 令 

が ある。 これ は 相 ^ 的な 線の 引き 方の 

指定が できる。 ペン を アップした. 1 ま 

の 移動 は 20 V 2 ある いは 8301^-2 

により 可能 だ。 '：" 0X2 の 命令 もべ 

ン アップした ままの 移動 だが、 移動 先 

は：" 02^ 位置つ まり 頃 占-; になる。 と 

ころで、 この 原点 は；！" 56 丁.^ 令 を 実 

行す ると、 現在の ペン 位 8 が 原点と な 

る。 グラフィック モ— ド でも 文字が 害 

ける。 60,0:1:2:1 で 文字 を 害 かせる 

場合" 大きさ や 向き も 指定す る ことが 

できる。 座標軸 は 41X15 命令 を 使え 

ば 簡単に 描く ことができる。 じ 10:0 

し 6 命令 は 文字通り 円 を 描かせ る ため 

の 命令で 円 弧を描かせる こと や 1 多角 

形 を 描 力せ る- 1 ともで きる。 

その他の 命令と して. エラ —処理の 
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慣れる ことが 大切 だ 

ゲ I ムで 遊べ/ 



遊ぷ 楽し さも、 描く 楽し さも、 

ャ して オリジナル ゲ II "を 創る 



楽し さも ある ，ぴ ゆう 太 

なんた つて？？ れ なけり 



ラフ ィ ック もァ 1 1 メ もてき やし 

ない。 という わけで、 まず、 ゲ 

I ムカ— ト リッジで、 ゲ I ムセ 

ンタ I の 楽し さ を 机の 上に 再現 

した。 

テレビに 。ぴ ゆう 太" を 接続 

して 力 I ト リッジ を 差し込み ス 



イッチ オン。 

画面に 映し出される 植不 どお 

りに キ I を 押す だけの 簡単 操作 

だ。 色 は あざやかで 気分 は^ん 

をん つて カンジ。 

。 ぴ ゆう 太" の ディスプレイの 

とき は、 どの キイ を 押しても 次 




の 画面に 変わる の だ。 

で、 軽〜 く ボンと 押す と、 出 

て 来たの は、 グリ I ンの 背景に 

白文 字で，" メニュ だと。 

なんか、 自 の レストラン つ 

て ふうで ユカ ィだ。 

指差して る 表示 を、 ゆの キイ 

(力 I ソル キイと 呼ぶ) をポン 

ポンと 押して- ゲ ：! 力 I トリ 

ッジに セレクト。 つ ざに @〔 リ 

夕 I ン) キイ をポン とすれば、 

ゲ ー ム 開始の ディスプレイが 映 

し 出される つて ヮケ。 

ゲ ^ を プレイ するとき は、 

本体に、 付属の 。ジョイ コント 

口 —ラ。 を 接続し、 指先の 芸術 

？ を 楽 しんじゃおう。 

サウンド も 本格的， 



^025 丁 I 

卩 モンス タ —イン" 

モンス タ I の樓む 古城に 忍び 

込んで， 隨段 り モンス タ 

—にっか ま-りな いよ-りに して、 

城の 最上 階の モンス タ— の 卵 

を 地下の 穴へ 捨てる ゲ I ム。 

行き^? て 穴へ 落ちるな よ。 

ジョイ コント 口 ー ラは 上下 

左右 方向と、 1 が 卵 を 取つ 

たリ 捨てたり の ポタン。 左側 

は ハン マ— ポタン。 円^の 中 

央を 押す とヮ I プも 18 だ。 

チョコ マ 力 と 階段 を 昇 つ て 

行 二う。 ！！^. で モンス タ I を 

ハ ンマ I で や つ つける と 得 占^ 

になる。 ただし、 階段に く つ 

ついた ままで やるべし。 

あまり モンス タ I ばか リゃ 

つつけ ると、 そのたび に モン 

スタ ー が增 えてく るので、 得 




リ タ I ビン リ 

親 ガメを 操作して、 子 ガメを 

ス ツボンに つかまら ないよう 

に、 家まで 速れ て 帰る の だ。 

下-に は、 子ガメ だけでなく、 

ス ツボン も啄れ てい もから 力 

ンを 働かせよう。 

了 リ 0=0-1 2 の ディ スプレ 

ィが 出たら、 一人 か 二人 かの 

キイ I 1 ^のど ちらか を 押し 

ジョイ コント 口 I ラのブ 口" 

アマの キイ を 押す- 

すぐに ゲ I ム閱始 だ" 

上下 左右 を コント 口 I ラの 

円お をう まく 垛 作して- スッ 

ポン にぶつ からない ように^" 

に 進もう。 

動きが ノロい ので、 かえつ 

て むずかしい、 

ェで 子ガ メを みつ けた ら得 

点" 子 ガメを 背中に 乗せて、 

コ I ナ I の 家へ I 目敝。 家へ 

速れ かえったら ポ I ナス 点。 




^をす ベ てク リア〜 すると， 

ハシゴ 昇りで ポ I ナス 追加。 

子 ガメが 3 匹つ かまった と 

ころで ゲ〜 ムォ I バ I。 



家へ 戻る^? で、 ^キ I を 

押す と、 スッ ポンの エサが 落 

ちる" スッ ポンが エサ を 食べ 

て 小さくな つてい るう ちに 通 

路を 通り：^ ければ 6 だ。 




口 

5ぉ 

15 ^ 紀元前 100 万 

1^ 一一 年、 広大な 綠の 

^ 平原に， つぎつ 

^3 ぎと 出没す る 照 

始 モグラ を、 コ 

ン 棒で たたいて 得点す る。 マ 

ン モス や 恐竜の 妨害に もメゲ 

ずに ガンバ レ。 マンモス- 恐 

奄 を 倒す とポ I ナス 得点。 

ジョイ コント 口 II ラ— は， 

8 方向 進行-^ で、 コン捧 は 

冗 I . ^キイで 振リ おろせば モ 

グラ遇 治， かで きる つて ヮケ。 

マンモス や 恐竜 もなん の そ 

の、 コン棒 を 撮り まわして 得 

点 を か せいじゃおう。 ただし 



ふ 一-正面から 向かって い， ！ 



」 な るので、 後ろから か、 ち 

よ つと 下から 攻 翠 すれば 0ぺ 







ぴ ゆう 太で アニメ 



ケ ッサク （ケ ッサク ではありません） （？^^!^ リ 「0 




， 



ポ ー ナス 得点 は 大きい けど、 

モグラ を 全^ 治して バタ— 

ンをク リア I する 一 | とも 考え 

よう。 

さすが 原始時代、 とちゅう 

で、 火山の 大喷火 も 起こつ ち 

やう。 火の玉に 直擎 されない 

ように ^ &. まわる- I とも 必要 

なの だ。 

やるなら 一 人で ブロゲ I ム 

に 挑 敝。 天使の I 8； になら な 

いよ-つに、 グッドラック。 



点 を ある 程度 かせぐ まで は、 

| 地道に 階段 を 昇り 降りして、 

ポ I ナス 得点す る 方が トク。 

ドアに 行きつ いたら、 コン 

トロ I ラの 中心 を 押し てヮ— 

プ しょう- 」 卵に 近いと ころへ 

たどり 着けれ ぱ^ ^ 的 だ。 

ヮ I プと ハン マ I を 組み合 

わせて モンス タ I を 夕 タキつ 

ぶす』 一 とに 専念す るの もお も 

しろい。 4^ しすざる と、 モ 

ンスタ I のい ると ころへ： 

ブ してし まう- 1 とも あるので 




注 8 が必 曼 だ。 

卵が 点めつ し" 赤に なった 一 

ときに タイミング よく 穴に 捨 一 

てると， 1000 点 だ。 



ゲ I ム だけ じ や ものたりない 

イラ ス卜レ I タ I 気分で タ ツチ. キイ 



パソコン 入門 機と しての 機能 

を 発揮す る ，ぴ ゆう 太， の 本領 

は、 オリジナルの カラ —グラフ 



イツ ク システム だ。 

IV 画面 を キヤつ 

色の イラスト がご，. 



ちゃう 夕ノシ もの。 

操作の 複雑で ない のが、 メカ 

ダメ人 聞の 才レに ぴったり だ。 

ォレの 描いた ケ ッサク ^ 宇宙 空 

間の リ ドひ, を 見て くれ、 ちょ 

つと したでき ぱ えだろう" 

まず 練習と して， 左の イラ ス 

卜の ような もの を、 方眼紙に 害 

いてみ る。 曲線 そのもの は 描け 

ない ので、 図の ような 直線の マ 

スを 作って、 円 を 表現す る 二と 

になる。 

そのため、 付録の セル 用紙に 




下絵 を 書く というわけだ。 

画面 は， 左の I のように、 

タテ； 5ズ ョコぉ . 計^ 個の 小さ 

な ブロック (セル) に 分けられ 

る-' 

さらに I つの セル は、 8X8 

の 点 (ドット) に 分かれて いる- 

つ まり、 画面 は 49、 152 悃 

の ドットで 構成され ている の だ- 

二の.^、 ひとつひとつに 色 をつ 

けて 行けば、 タイトル 文字 ゃィ 

ラストが 描き あがる- 1 とになる。 

セルと パレット を 使う 

メニュ ー で、 グラフ ィ ックモ 

—ドを 選ぶ と、 成モ —ド 

が 画面に 出て 来る。 

セルの I ブロ ックが 画面 右下 



の 白い 空關 だ。 

自分の 描きたい ブロ ック に" 

目 力 I ソル キイ を 押して、 力 I ソ 

ル アニメ を 移動させる ： ！ が 

決まったら、 横長の キイ (スぺ 

1 ス キイ) を 押して 、 パレット 

を 呼び出し、 キイ 操作で、 ドッ 

トに色 をつ ける リ 

背景 を 塗りつ ぷす 作業から 始 

めて みょう" 

，ぴ ゆう 太で アニメ， の 画 面 は 

1 を 白、， 宇宙 空 閱 の リ ド 01 

の 場合 は 黒 を 使った。 

二-一で は、 黒バ ックの 操作に 

ついて 锐 明しょう： 

攀 パレット を 呼び出し、 力 I ソ 

ルを スタンバイ させたら、 黒の 

指示 キイ を 押し、 バレット を 黒 

くつぶ してし まう。 これ さえで 

きれば、 黒 パック はすぐ に ド 

肇 再び スべ I ス キイ を 押して、 

セル 上に 力 ー ソル を 呼び出す。 

力 I ソルの 方向 を セットし， お 

キイ を 押し 続ける と、 セルの ひ 

とつ ひとつが 黒くな り" 上から 

順に 塗りつ ぶす。 (力 I ソルが サ 

ン プル カラ I の ：8 にくる と、 

自動的に." サンプル カラ I と，；： 




境い 目 は 互い 遠い にして みょう 




次の 絵の ノ 、'ラ ン ス を 考える 余 ゆ う が' 乂著 






タイ トル 特 もお^! コだ， 



レット は 上に 移動す る) 

宇宙空間の 1乐 がで きたら、 

つぎは 惑星 描きに とりかかる。 

画面の 分割と 同じ 用紙に 害い 

た 下絵の セルと ドット を 見比べ 

ながら、 キイ 操作 を 始めよう。 

描きたい 部分に 力 I ソル を 移動 

させ、 パレット 上の ドットに 好 

みの 色 をつ けて いく。 

うまく 曲線の ように 見せる た 



をと つてお くこと を 忘れな 

いこと だ。 この 段階での チ ミツ 

さが、 アニメの 出来ば え を 左右 

する- 1 とになる の だから。 

下絵と 照らし合わせながら、 



キイ を 操って、 絵柄 を 写しと つ 

ていこう。 才レの 場.^ は、 1 

を 先に 描いて いったが、 ベタの 

部分 を 塗り つぶして い くほうが 

能率的 かもしれ ない。 

途中で 画面 全体 を 見る 

こと を 忘れずに 

作画の：？ で、 バランス を 見 

る- 】 と は 大切 だ。 そ 一 一で、 〔500 

キイ を 押す と、 サンプル カラ— 

と パレットが 消え、 画面 全体 を 

見る 一 I とがで きる。 

確認が 終わったら、 ^^キ 

ィを 3 回 押して、 元の 画面に 戻 

し 作画 を 再開す る。 



惑星 描き は、 ごくごく 簡単 だ 

が、 リド のように、 直線と 曲 

線の 組み合わせ は、 カナリ 手間 

をく う。 

ドット を^-りす ぎたり、 I つ 

ぷん 足りなかった りで、 ギ クシ 

ャク したじ ド になった が 1 ォ 

レは 充分 満足。 

この あとで- 次の ステップ、 

アニメ に 挑戦す るつ もり だ つ た 

ら、 シメ キリ (本誌の 原稿の) 

ギリ ギリで アウト。 

ヒゲの 編集長に ~ぴ ゆう 太， 

をと リ あげられて しまったの だ。 



それで 編集長、 ひとり シコシ 

コと何 かやって たかと 思ったら、 

「オイ、 二れ 使え」 

と、 タイトル 文字 を 描いて ォ 

レ に 見せ るんだ から ガ ッ クリ。 

ヒニク とも 取れる ， アニメ。 の 

文字まで 入って るんだ から タマ 

ラ ない。 

しかし、 メカ オン チの ォレで 

も、 コ ンピ ュ —タ 使えた ゾ。 



トミ I ， ^ビット 1 グラフ ィ ッ 

ク コンビ ュ ー タ 「ぴ ゆう 太」 

^ . ジョイ コント 口 I ラ 2 

ム 口- スィッチ ボックス ^ 6 ド 

ケに ブル ^ 才 I ディ 才力 セッ 

ト 接続 ケ— ブル ， オペ レ ー シ 

ヨン マニア ル 31-59、 0000 

ゲ —ムカ —ト リッジ： ^4、 8 

00 学習用、 家庭 用と して 

システムの 活用が できる。 



一から 大人まで が、 

；に 合わせて 使える 】 

？ホ I 厶 コンビ ュ |ス 

15 ； ソ —ド 電算機 システム) 

！ なりのお ちしろ ちの 




コンビ ュ ー タ はむ つかしく つ てなん 

ていう お父さん、 お母さん でも- ，軽 

に コ ンビ ュ I タを橾 作で きる よ- フ にと 

関 免 された， 小型-軽量の コンビ ュ ー 



デザノ 




I じ 入門- 家計簿 




竽 習、 教育， 8 4-5 

作り、 01 ン 管理、 技術 汁算- デ —タ 

遂 理. デ I タ通 捃れ と 何でも こいの す 

ぐれ もの。 なのに、 本体と 標準 付属品 



；: を 使えば， 53 色で 絵 



が 描け. おの 動； 1 バタ— ンで ファン タ 

ンも 作れち やう。 

お母さんの ため 

簡！ ^ 言 銪を開 し" キ 1. ホ！ ドの 

顺 にして あり" 

：ら， ゲ— ムカ— 

ト リッジ . シリ —ズの 中から 好みの ゲ 

1 ム (ディ グ ダグ、 ボス コ 二 アンな ど) 

で エキサイト できる つ てわけ だ。 



-タ. —— ー223卩」 

V ル な だけでなく， 澳 字 情 

報 処理 機能、 ビジネス グラフィック 機 

能 や！ 56 回線 を 利用した 通 3 機能 を 装 

備 。 本体 00000 

， 高速， 大 容量の 超 本格 ？^, --1 ^34 

3 シリ ー ズは、 55 ビット 漢宇 オフィス 

ミニ コン。 本体 53ァ に 411 カラ 1 モ 



腿 琴れ I 




マックス マシーン 


^34 


800 


各種 ゲーム カー トリ ッジ 


V 2 


800 


8 八 3 に カー ト リ ッジ 


^ 3 


800 


ジョ イス ティ ック 


^ 3 


800 


パ ドル 


^ 4 


800 



コモ ド一^ 4 

1541 フロッピ一 ディスク 

1525- 」 プリンタ 

じ2 リカ セッ ト ドライブ 

ゲーム カートリッジ 




1^ 



クスマ シ I ン」 

コ モド I ル から 新発売 



コ ンピ ュ ^を 友達に..： 5 やうの ダ 





1 で、 な耗 にゲ I ム センタ I と 2 

じ 迫力の ゲ I ムを 楽しめる コンビ ュ I 

タが 「マックス マ シ ー ン」 だ。 

力 I ト リッジ を」 乂换 して- いろんな 

^能 を 8^ 揮 する、 マイコン- パ ゾコン 

の 人 門お 適^。 コ，， 

る だけ じ や ダメ。 ま ず 触れ， 0！ 分で プ 

グラム しなく ち やな 味ない の だ， 

ま， や 始め にゲ —ムカ ー. ^ リッジ 【 9 

冲 類 一 を 差し込んで， ゲ —ム センタ— 

の；^ 分 を 味わつ て^て はいかが？ 




化 帥 一 を 操って 1 飛び かう を 割つ 

て^:.^ を 競つ ちゃおう。 ジャンプ を-つ 

まくさせる のが コ ッ。 (ゲ— ム パドル？！ 



，スタディ， グラフィック など の 力 

I リッジと 差 換えて. バゾコ ン战能 

1 発売の 

「コ モド ん64」 

は、 #1 

コンビ ュ ||？\ 



參ー 



I (木 35 表面の^ 険な 3 

ァ I して 钦着^:/. 丄 しい 

なら どう 使う？ 〖キ ー.. 十 



3^3？ をた たいたら 即坫 点。 時 問が 少な 

くなる と、 モグラ の 動き は ：！！； 'くなる。 

勘と 指の 動きが 稱^: なの だ。 (キ I ボ— 



5 な 闪 を 切 つた コ ンビ ュ —タ として 

3， 教大 効^の 追求が され， ハ I ドウ 

1 ァ 機能の 充^で， いろいろな アプリ 

； '—シ ヨン ゾフ トウ エアの 実施が 可能 



タは， 1^ て ？? をた たい ザ 



ァ I ケ I ドゲ I ムを屮 心と した- ゲ 

I ムカ 1. ^リ ッ， シを いくつ か^ 介して 

みょう。 

10 アベ ンジャ I 卞^ か. りの ほ 略 ^ 一： ァ 

ベ ン ノン ャ I 一 を 迎，/ ァ ベ ンジャ I 

が 地球 をト； ：？8 する^ 匚， ち^とせ。 じ 

ド を 落とす と， ボ 1.4 'ス^が 加算さ 

れ る， ^^アクション ゲ I ムだ。 (キ I 

ボ I に または ジ ョ イス ティ ヅ クで 操作) 

0ノ ン ュピタ I 1 ランダ I ^^3^ 着；^ 










鲁 エレ ク トロ 二 クスの 世界 は 日進月歩、 

いや!^ 1 分 歩の 勢いだ。 つい 先日まで は 
^^型だった マイコン も、 気 か' ついて み 
^ま^^にな つていた りする わけた'。 
それだけに ユーザーと しても, 選定 は 
むずかしい。 その 時 は 秋 葉 原 を 訪れる と 
いい。 ここ は マイコン タウンな の だから。 





ンジ などの 一 般電気 器 

ほんの 一 、 一 一年 前 だつ-; 

つ た：：^ 合。 

もちろん これ.，； - の 商品 もコ ン スタン 

トに 売れ 続けて いる- 

が. 現在の 秋 葉 原に おける 超 主力 商品" 

それが マイ コ ン なの だ。 

1 ン など に 1 

もしな か つ た 家 . お 電：^ 機器 店の 店頭に. 




秋 葉 原の 名物お (ポ さん 
いつまでも^ 気で ネ。 




^111^ 辺 は、 ビラ を 手 
にした 客引きが 多い ので 有名。 
なかで も、 ャマ ギヮ電 91 近く 
の スクランブル 交差点に いる 
おばさん は， ^原で も 有名 
な 名物おば さんで ある。 
おばさん は、 雨の 日 も&の 

日 も 毎日 朝 ！,、 ら 夕方 5 時 
まて" 5651 に 働いて いる。 おば 
さんの 話 を 08 く と 聞かないで 
は、 マイコン を 頁う 時ン 千円 
の 差 力 1 出て くる。 いつまでも 
ッ テネ、 おばさん…。 




攀 ロケ ット 本店 一 | "ぬ- 2 57 . 

606^ 

褒 口を出て 山手 編の ガ —ド 沿いに 神 

田ち 面へ 約 三分， 山手 線と は 細い 道 を 

はさんで 建って いる。 ここ は 秋 葉^に 

お 店 ある ロケットの 総本山 だけに- 品 

ぞ ろえ も 61- 富 だ。 マイコン フロ ァは七 

降に ある。 エス カレ —タ I で 昇 つてい 

くと ま す ズ ラ ッと ならんだ モ 二 タ 

I チレ ヒ. 8 目につく。 こんなと ころが 

いかにも マイ コ ンシ 3 ？ 'プ らしくて- フ 

れ しい。 ハ I ド. ソフトと も かなり 充 

実して いるが- ここの 特徴 は， マイ コ 

ン 関係の 本の 多 さに ある。 ただ マイ コ 

ンを壳 りつけ る だけの 店と は 一 味 違う 

の だ。 

參 ャ マギヮ テク ニガ 一 ^ ^ 2 5 3 ， 

0121 ~ 

西 口を出て 昭和 通り を 上野な； 6 I 約 

五分。 六 8： 建ての ビルディング。 

ここの フロア 構成 を 紹介しょう。 地 




みなさん 九 十 九電免 7 号 店に 来て 下さい， 待って るヮ 



あ 川 ィ 

！ こ無ョ 
ジ線 V 

I お 

んッさ 
3 ズ 



東洋 大の 3 年生， ^6 樹 クン は、 秋 ^ の 街 
が 好きだと いう。 じて マイコン ショップ 
に アル バイ トと して 入り、 今や 西 川 無) 31(0 "つの 
81 になって いる。 

マイコン:^ き靑 年の 彼 は、 秋 葉 原の 街に つい 




て も イロ イロ あるけ ど、 人， 力 ； あるの は 九 十 九 零 
517 号 店、 あそこの 店 は 女 17^ だけなん です よ。 
どこ^でも スケ ベが 多い からね」 彼 は 土. 日と 

一 ~ 



& 5^ 代表の 田 中さん。 うち は 
^だから 安いです よ。 表の ^ 
晨で 商品 ナンバー を 謂べ て. 貢う 

と 決めたら 1^3 てきて くださし 




新し もの 好きの マイ コ 
ン ， エレ ク ト ロニ クス 
マニアが 朝から 晩まで 
ゥ ロウ 口 キヨ 口 キヨ 口 



ず纣応 して くれて 実にお 持ちが いい。 

マイコン ュ I ザ I へ の 理解 店 はピカ 一 

と 見た。 店内に ベンチ も あり， 落ち着 

いて 選べ る。 

他に. シン トク ェコ 1- ナ カウラ， 

二 ュ |ト 代田ビ ル ， マイコン センタ I 

じ 02 など 個性的な^ は 多い。 

また 住友 ボ機は 1 マイつ ン.^ 問：^? 

んだが 小充り もして くれる" 廣^ や^ 

仪 関係と 取り引きが 多い という だけ あ 

つて， 品ぞ ろえ も 豊かで. とにかく 安 

い〃： 一度の ぞいて みる 函條 あり。 

秋 集^ は 日 ごとに ^ 化して いく ホ ッ 

トな エレクト ニクス ランド だ。 キミ 

も 何^も 通って みて， おおの マイコン 

を， 激安で 手に入れよう ゼ〃： 



^ 1 新^品 



一 』 寻鬥 睿 

I。 一 一 陏- 

コ ン。 三^、 ビジネス 3 

ディスプレイ， プリン々 

などの 周辺機^。 四^- 

口 セッサ と ビジネス 才， 

機器。 



入門 者ん 



での パ ゾ コ ンね 室。 

ゼ I ンブが マイコン 



上級 者 ま 

の ビルの 

いなの だ。 



つ てし ま いそう。 

肇 九十 九窀ぉ 71 ^0^^253 1 

4199- 

マイコン ショ ップ に堪ら ず- 忽^ 機 

88 店と いうと ， どうしても 店 13： さんに 

は 男の 入が 多い が， ここの 店員さん は 

全 貝 女性 1 それ も 二十歳 前後の ピチピ 

チ ギャルな の だ 。 ゴッ クン〃： なんで 

も， 採用 後， 二 力 月間み つち り と マイ 

コ ンの 勉強 を させてから 店^ へ 送り出 





搴 两引 無線 (！"^ . 251 1 389 

^ の 現^と して は决 して 大きく はな 

い。 しかし， それだけに 来店した お 客 

一 人 一 人の 相手 を 親切に して くれる。 

壳り つければ いいだけ の 店と は 違う の 

だ。 機種の 方 も 多く. 31 産メ ー 力 I の 

製品 は ほとんど そろって いる。 目玉 は 

力 シォの 81 品が 安 いこと。 

， サト —無線 1 号 店 ^0^^253 1 

5877 ^ 

マイ コ ン はもち ろん のこと， ハ ンド 

へ ルド ゲ I ムも 自由に 手に 取って みら 

れ るよう になって いる。 したがって 曰 

曜日と も なると 子供た ちで 大にぎ わ い 



I 



キミの 愛情、 健康 を 占つ ちゃおう "キお ，ず 1 



一 月 もれ 

愛情 運し お 互い 心のう ち を 現わす- 一 

とがて きずに いるが、 まもなく 強烈 

な 勢いで 恋の 8： もえ、 交際 は 永続 

きして 円満な 幸せ を 得る。 

菜 運 リ 冷えと か欧 みすぎからの 陣 

害で、 賢隨 関係の 病気な どに かかる 

おそれ や 足の 関節 をいた めやすい な 

ど 充分 注意 を。 

ラ ツキ— カラ—" 持ち もの、 身に つ 

ける ものな どで 黒と か グレ— 系の 入 

つた ものが 吉。 



一 一月え 

愛情 邏 片^いの なやみ も I 変して 

や つ と 交際 出来る と 安心す る の は禁 

物、 思いがけない ライバルが 出現、 

押しの I 手で 1 して ゆく こと ： 

1 運 「平常 元気 だと 思っての 油断 

や 薄着から 風邪" 下痢な どに なやま 

されたり、 過激な スポ I ッ などでの 

ネン ザに 注意。 

ラ ツキ ー カラ ーリ 黒、 ピンク 

系な どの 入った もの 5？ につけて い 

ると 金銭に よる 幸運 あり。 



一二 9：： 生れ 

愛情 運 卩 段々 相手の わがまま 身勝手 

が 奏 について きて、 二人 は そりが 合 

わなくな つてい るが、 別れた くと も 

離れる ことの 出来ない 緣。 

傻康運 卩 かなり 無理の きく 体で ある 

が、 風邪に とりつかれ、 体が だるい 

とか 熱が 出るな どの 一 一 とも あるが、 

回復 は 早い ので 安心。 

ラ ツキ —カラ |リ 何 か 柄物と か、 か 

なり 派手め な もの、 とくに 赤と か 紫 

の 入った ものが 幸運 色。 



四月 ま 

愛 憤 運 つげ/.^ に" いつま 

でも とらわれて いないで、 早く そこ 

を 脱出し、 まわり を 見 まわす 二と。 

案外 身近な ところに 理想の 入 かいる。 

健康 運 卩 急に 動いたり 重い もの を 持 

つたり して 腰 をいた める とか、 腹部 

に 障害が 出 やすいと き。 今月 は 静か 

に 幕 している のが 無難。 

ラ ツキ —カラ |リ 今月 は 明るい 色と 

か、 ピンク 系の 入った もの 49 つと 

楽しい さそいあり。 

五月 生わ 

愛情 運-三角関係の もつれが 生じる 

とか， かくし 事が バレて 気まず い 思 

い をしたり で、 二人の 仲に 危機が 訪 

れる。 早く 和解す る 二と。 

35 運 リ 火に 関連 ぁリ。 火災に 出 あ 

つたり、 油が はねて ャケド をす る こ 

とも。 火の元 や マッチの 取り扱いに 

は 充分 注意 を。 

ラ ツキ I カラ ー "白つ ぼい 色と か、 

青 は 大変よ い チャンス や プレゼント 

を 得る。 



六月 生れ 

愛情 運 I 穏やかで 親切な 異性に めぐ 

り あい， 意見 も 趣味 も 一致して この 

上ない 愛情 運の 月。 交際 も 永続性が 

あり、 先行き 安定した 愛 を 得る。 

健康 運に 健康で 活力に あふれて いま 

すが、 若さに まかせた 無理 は ほど ほ 

どに する- 』 と 。頭 をぶ つけた リ して、 

ケ ガ などし ない よう 注意。 

ラ ツキ I カラ |リ 黒と か 茶 系の 入つ 

たもの を 身に つけて ると 素 適な 愛に 

めぐりあう 月。 



セ9 ^生れ 

愛 遊びの つもりで 交際した 相 

手から 大変な シ ョ ックを 受ける 一 I と 

あり。 あま リ 八方に 気 を 散らして い 

ると 損失 を まねきます。 

健康 運-今月 はとく に 腰から 下に 注 

意 を 要します。 暴飲暴食で 腸に 障害 

とか 疼に なやまされたり します。 

ラ ツキ I カラ I "黒と か 黄色つ ぼい 

色の 入った もの を 持つ ことで 仕事 上 

に プラスが ある。 



ハ 9： 生れ 

愛情 運- 8？ の チャンス 到来で 1 魅 

力に あふれた 人と 交際の きっかけが 

幼ない 頃の 友達の 紹介で はじまる。 

二の 愛 は 結婚に つながる。 

健康 運 I 精神的に も 安定して い て 一 

健康に 恵まれ、 毎日の 生活 も 明るい。 

本 は 明るい ところで 読む こと。 眼の 

つかれが 出て くる 月。 

ラ ツキ— カラ —は 白と ブル I 系の も 

のが 大変 幸運 を もたらす。 肌に つけ 

ると なおよい。 

九月 牛 一 

不^の 恋が はし まりかけ よ 

うとして いる キケン な 月， I 一の 恋に 

深入りす ると | 生のう ちの 最も 大き 

な マイナスに つながる。 

健康 運 I 今月 は 足元に 注意 を 要し ま 

す" 階段と か 高い ところから 落ちて 

足首の 骨折と か、 すりむいたり など 

の 思わぬ ケガに 注意の こと。 

ラ ツキ I カラ |リ 紫 系と か 茶 系統 を 

身に つける- 1 とに よって 物事の 整理 

改善が できる。 



410^ 生れ 

愛情 運 —見栄 を 張った リ 意地 を は 一 

たりして いると- せっかくの よい 冬 

ヤンス を 逃したり、 今の 愛情に 溝が 

できたり して 後悔す る 月。 

健康 運』 今月 は 夜 ふかし も 多く、 お 

酒 をのむ とか タバ コの 吸いす ぎな ど 

のた め、 気管 ゃノド をいた めやすく 

かな リ 苦しい 思い をす る。 

ラッ ± -1 カラ ー "コゲ 茶と か、 グレ 

I などの 入った もの を 持つ と 目的 達 

成の 幸運 あり。 



十 ！ 月？； 

愛 391 相手 を 甘く み てっさあって 

いると、 いつのまにか 相手の ぺ —ス 

にの せられて- 自分の 自由が なくな 

るよう な 息苦しい 交際と なる。 

健康 運 I 冷えから くる 頭痛， めまい 

と か 暴飲暴食 に よ る 胃 9181： 害な ど 、 

とかく 健康 を 害し やすいと き。 睡眠 

をよ くと る 1 I とが 大切。 

ラ ツキ I カラ ー卩 赤と か 黒の 入った 

ものが 今月 は 幸運で、 愛情 面に おい 

てよ ろ- 1 びに あう。 

^^1 一 一 01： 生れ 

愛情 運 .1- もても ての 月で、 浮かれ ム 

—ド です が、 本格的な 愛と なると ま 

だほ ど 1-还 いかん じです。 、 つつか リし 

ている と トン ビに 油揚の こと も。 

健康 運 健康的に ととのつ ている 月 

です が、 遊びの 方に ハッスル しすぎ 

て 体調 をく ずす 二と あり。 友達との 

つきあい も ほどほどに。 

ラ ツキ— カラ |リ グリ 1. ノと 白が 何 

事に おいても 強 運 を 示す 月で、 物事 

ま頃 調- I ま1 で"。 



反 副 5^4 ひ I 「0151^4 



ャ ッ パリ 覆 つ て 

楽しい トコです ネ 

像い つ：^.;^; つて ルン ル ン；^ 分の ポップ タウン 

この 街って スミ から スミ まで ぜ— ん ぶ荣 

しいん だほ ど、 今 3 は 特に^^? たけの 紹介 ネ。 



落 合 恵 子さん 経営の- 一のお 

店に は、 ほしい 絵本が いっぱ 

3 割が 日本の もので、 あ 

とはァ メリ 4 

ランス 、 ドイツな どの 外国 も 

の。 本 は 作家 別に 一 卞 

ィ して あり- 絵本の 他に 

童 文 1 や イラスト 集、 画集 

も 置いて ある。 人気の ある 本 

は、 「のばらの 村の ものがた リ」 



あらゆる 雑貨 品が いちはやく 入荷す 

るの が このお 店、 し リ 15。 11- 丁グ 

ッズ、 ミ ツキ I マウス シリ I ズ、 ぬい 

ぐるみ、 アクセサリ.！" パ ッグ、 小物、 

そして インテリア 商品まで はば 広い 品 

物 各 植。 アメリカン グッズが 氾濫して 

る 今、 このお 店で は イギリス. ィ タリ 

ァ などの ョ I ロッパ ものが 主と いうと 

ころが イイ。 また、 シンプル 商品と い 

-1 という- 一と だけあって、 

-ト しゃすい インテリアが 



また、 こ 相談 コ| 

ほしい 本 はなんで もさが. 

くれる。 となり は #； ^室 

つていて、 絵本 急枕 みな" 

アイス クリ— ムを すくう- 

もてき る。 

営 業 時 問 ^ 




9 割が 中古品で あると いう 二のお 店 は、 まぎれ 

もない 古着 星さん。 それにして は、 とっても きれ 

いに ディスプレイして ある。 メ ンズ、 レディ ス、 

ともに 置いて あるの もうれ しいと ころ。 ス タジャ 

ン、 ニット ワン ピ I ス などの 服の 他に も、 バ ッヂ、 

手袋、 マフラ I、 バッグ、 子、 バンダナ、 サン 

グラス、 靴の ような 小物 も いっぱい 揃ってい る。 

こ-二 軒で ト I タルコ I ディネ イト はもち ろん 可 

^ 今 | 番人 気がある の は" ス テン カラ I コ I ト。 

そして、 店長さん おすすめ は イタり 1..；、 ドイツ 海 

草 ものの ビ- 

一 

门 、 

0擎 



：，離 囂 



90シ 



ュ 



ゴ ッ クン ゴ ッ クン。 

本は& I ^方が 

おいしい。 

さあめ しあがれ。 



こんにちは マイコン 

(すが やみつる. 監 1 辺 茂) 

小学館 4 8 円 

マイ コ ン 大好き 少年 だ つ たら、 

「そんな ことない ョ」 と言う か 

もしれ ない が、 初めて 対面す る 

人に とって マイコン はかなり の 

難物で あるの は それだけ 

に 入 5： 書 も 多い が， どれ も 冒^ 

から 0:05 だの 8ム5|0 だの 

出て きて、 つい 「や I めた」 と 

なリ がちだった。 しかし 「こん 

にち は マイコン」 は、 人気 マン 

ガ キャラ . ゲ I ム センタ I あら 

しとい つし よに マイコンの 勉強 

を するとい う マ ンガ の！^ で、 

知らず知らずに マイコン の 基礎 

知 18 が 身に つけられる スグレ 本。 

16 メカ. ザブン クル 

記錄 全集 

日本 サン ライ ズ 20-00 円 

機動 戦士 ガン ダム、 伝 投巨神 

イデ オンな ど， 次々 ヒット ァニ 

メを 生み出す 日本 サン ライ ズの 

丁 V アニメ 『戰關 メカ ^ ザブン 

グル』 の-お 錄^ ^。 フィルム、 

原画、 コメント を 權6~ した ザブ 

ングル マルチ 特集 や、 寓 野 総監 




督の待 別 I など、 内容 はも 

だくさん。 

ただし" 會店 売り はなく" 

信販 売の み。 

問い合わせ は 平日の 午前 リ 時 

から 午後 5 時まで- 日本 サン ラ 



譜 君の 海 06 



かんき 出版 800 円 

地球 は 海。 「 4へ」 が 進化 すれ 

ば 海 は 人間。 ，さあ、 海と 仲 良 

くしょう〃 ：1 という わけで、 海 

の 本の 登場 だ。 「1 君：.」 と 

タイトル はい さましい が 1 全べ 

I ジ とっても きれいな カリブ海 

の かいつ ぱい。 この 2； だ 

けで も 充分に 800 円の 価 健が 

ある。 さらに 本文の カヮ ユイ 詩 

を 作曲 すれば、 大型 クル I ザ I 

の 乗り組 み 員に なれる とい ぅ大 

特典 付きの メルヘン 本な の ダ。 



ネ II の 人 想 子 

(文. 犬 1 市、 絵-石^ 司) 

ダイナミック セラ I ズ 50-0 円 



世の中に 多い^: き、 飼い猫 

を ネコつ かわいが リ していた あ 



酃" 




飞 ， うちの ミ I 

ういう 性格して るの か 

しら？， 

そんな 時 活用した いのが ，ネ 

コの 人相学/例えば、 目の色が 

ブル I の 猫 は 耳の 障害に なり や 

すく、 ホ才 骨と ァゴ 骨が 正 三角 

形に 近い ほど 神経質で お 1 】 りつ 

ぼい 猫な の だそう な。 

イラスト がと つ て も カヮ イイ 

ので、 8； きの 彼女の クリス マ 

ス プレゼントに したら？ 

18 書の 『ネコの 10 テスト」 



國清谷 由 美 

^^5^ で 一円 1=10 円 

ようこそ 輝く 時間へ 

^/^大分 文化 会館 ^鹿 児 島 

文化 センタ I 宮嵴 市民会館 

お 大阪？ 年金 会館 ^大阪 # 

生年 金 会館 

|ズリ 中 野 サン ブラ ザ (はまで) 

！ ^ 松 本社 会 文化 会館 5？ 山， 

民 文化 ホ— ル 宮 文化 会 

館 "茨城 1 文化 センタ I 

^高 松 市民会館 ^松 山 市民 会 

館 ^高知県 民 文化 センタ I 

5926？ 化 センタ.' 

國庠 9 &史 

^/^ 惠足郵 露 金 会館 "神 

柰川ま 音蠢 1/ "浜 松 市 

民 会館 ぉ&岡 市民 文化 会館 

11^ 業 記 

に/^ 大分 文化 会館 ^熊 本 市 

民 会館 5！ 長 崎 市 公会堂 ？ 9 福 



園 伊 110^ 

ほ/お 御堂 会館 ぉ久保 1 

^驟 龍ホ I ル 

—/门 京都 会館 第 2 ホ I ル お 



松 山 市民会館 ？" 徳鳥文 

化 センタ I 3 大阪府 立体 ！ 

1/8 京都 会據第 | ホ —ル 9 

神 戸 文化 ホ I ル ^和歌 山 1 



文化 会館 ^姬 路 市 文化 センタ 

I ^奈 18 文化 会館 ^北海 

道 厚生年金 会館 (^も) お八 

王子 市民会館 3 茨城県 民 文化 

センタ— 

画 佐 8 元 響 

^ダ^ 島^!^ 会館 ？"？ I？ 山 市 

民 会館 名 古 量 市 公会 龙 ^ 

大阪 厚生年金 会館 |\ ^裼井 

文化.^ 館 〔 金 沢 市 観光 会館 

：2 長 野 市民会館 4 上越 文化 会 

館 ^新潟県 民 会館 ^浜 松 市 

民 会館 巧 靑 森 市 文化 会館 ^ 

秋田県 民 会館 ^^！^. 

お 郡 山 市民会館 

國 1芪 

伊代 初夢 コンサ —ト |\- 

野 プラザ ホ I ル 



國 I しげる 

ジョイフル コンサ —ト 

芝. 郵便貯金 ホ I ル 



顬シャ 力 タク 

2/5？ 神亲川 ホ I ル ほ 芝. 

郵便貯金 ホ I ル ^郵便貯金 ホ 

- —ル "大阪 51 年金 ^名 古 

屋市 公会堂 

お 五反田 簡易 罾ホ 






が- ， ！/ 
ノリ—， ん' 



ポ 一 ^ 



「 



お年玉き， 9 'ヒ- 

ント クイズに ヒ 

して、 南.？ 星 

ォ I スト ラ リア 

の 旅に 行こう 

攀横浜 ドリ— ムラン ドャ 

んな タイトルの クイズん 

38 (リの 中に 正しい 玄 

入れて ください) 

水に 写る |6： 空と 星空 ^ 

う〃： フリ —タイム 

マン モ リンク 

特別 赏 「才— ス トラ 

旅」 招待！ 

ラ ツキ —貪 「ォ— ス 

ァの 旅」 優待- 

ほ 力 1 

8！ は 官製 ハガキ に クイ 

签、 郵便番号、 住所、 

令， 職業、 電話 番 号 I い 

〒お ， 市 戸塚 区 保 野 町 7 

^ドリ I ムランに 

リンク お年玉 プ レゼ ン 』 

ズ 《」 係へ" 一 \ 切 はお 玍 

に 到 1？ まで。 



85 サイズの 

ゲ —ム パソコン 



タ カラ 



通^^ サイズに" おもしろ 機 

能 を^した パソコンが、 タカ 

ラのゲ I ムパ ソコン (セット 価 

格 59、 800 円) だ。 

ゲ I ム パソコンと いっても、 

ゲ— ムを 楽しむ だけと は チト遠 

アニメ、 じ， そし 

て、 プリンタ など を&^ すれば、 

シ ス テム アップが 可能な 個性 派 

ゲ I ム センタ I の 人気 もの 、 

ディ グダ グゃポ スコニ アン" パ 

ック マンの ニュ— ゲ I ム ， パヮ 



—パック， などの 力 I ト リッジ 

も 同時 発 11^ ゲ I ム マニアに は 

タマラん すぐれ モノ。 

ゲ —ム 以外の I として は、 

自分 の 手で アニメの 8； が 創れ 

る 「スプ ライト 機能」、 8.451 

， I から ド.. "し まで、 能力 

や 用途に 合わせた 8 45 II ^霄 

語が 揃ってい る。 

さて、 キミなら ど 二から 挑む 

かな？ 

全国 有名 デバ I ト. 玩具 店で 



冬の I に 曰. 丁. を 

探したい 人の ために。 



お 正月^ 11 の |埋な 5 丁/ 

も-つ 見た？. と つ て も かわい い 

ビ 丁に 親しみ I じた 人 は 多い 

だろう けど、 に 丁が 乗って きた 

まんまるい リド に 遣 (昧 をお ぼ 

えた 人 も 人な くないの では。 そ 

一 ルバ— グ 18 の 「未知 

11. にも 力 ラフ ルリ！！' 

がた くさん 出て きた ネ。 



そんな、 リド 大好き 少年に 

才 ススメ する のが- -リド 事.？ 

(南山 I 徳問害 店 刊六百 円) 

だ。 リド 情報 を コンパクトに 

まとめて， なかなかの 読み ごた 

え あり。 もっとく わしく 知りた 

い 入の ために は 「リド ライブ 

ラリ I』 とい-つのが ある- 二の 

ライ ブラ；： ^1 、 開館して まだ 数 

年 だが、 研究者の 聞で は I 的 

に 有名。 という 二と は、 (： それ だ 

けリド 情報が いつば いって- 1 

と。 興味本位 でも、 リド を 佶 

じない 人で も 来 館 ド とのこと。 

キミ も I 店 行って みた..？. 

冬 は 空^も ^み、 夜空 もキレ 

ィだ。 リド の 知識 を 仕入れた 

ら、 キミ も IX！ 丁との コンタクト 

にチ ャ レンジしょう〃： でも、 



^月 8 曰 は、 ジョン" 

ンの命 曰 だ つた。 



テレビ ^ ラジオ 大好きの キミ 

たちなら 1^ かついた だろう けど 

じ 月の はじめ 頃、 ビ I トル ズゃ 

ジョン . レノンの 曲 を 1 す 番組 

が やたらと 多くなかった？ 

そう" に 月 8 日 はジョ ン ， レ 

ノンの 命 曰だった。 そして 今年 

は、 ビ I トル ズ 結成お 周年に も 

あたる。 

意外と 知られて いないが" ジ 

ンは I 九 七 一 年 以来、 1 母 夏 を 日 

本の惠 ^と 6 井沢で 過ごして い 



カゼ は ひかない ように ネ。 

國 リ ド0 ライブラリ I』 

惠^ 都 品 川 区 東 五反田 I II | 九 

I I 八 光星 ビル 五 階 (了？ I」 



8？ 井沢お で 立 喷 い ソパを 食べ- 

六本 木の 喫 I でョ —コ 夫人 や 

息子の ショ I ン君 とい つし よに 

コ I ヒ I を 飲む。 そんな ジョン- 

レノン 一 家の プライべ I トフ ォ 

トを まとめた のが 「ジョ ン ， レ 

ノン 1 生活 」 だ (角 川 害店刊 

千 九 百 円)。 

しかし， いま 十代の キミた ち 

は、 ビ I トル ズ、 ジョン. レノ 

ン について どれほど のこと を 知 

つてい るだろう か。 ビ I トル ズ 

を せんぜん 知らない のなら 『ビ 

I トル ズの辞 さ (ごま 睿房刊 

八 百 五 円) 急眈 むと いいだろ 

う。 『ビ I トル ズの辞 さ で， 七 

I トル ズを 知リ、 「ジョ ン ， レ 

ノン 1 生活」 で ジョンの 索 顔 



^問い 合り サ 1： ほの アイディア 樂京 868 川 区 西 5 ラ:？ 7 'つ；^〜 1 ， 丁 00 '—一. 1 し 3闩 803(494)4475:312： 








ワイヤレスマイク 

テ レ ビかラ ジォの レポーター 気分で 逸んで み る の 
も才 モシ ロイ， ちっちゃな ワイヤレスマイク 
VI ラジオで ひろって みょう ぜ。 ^8,500 



ァー ミ"^ ィフ 



虫 メガ ネゃ ハサ ミ など 10 確の， ホン モノ、 ： 
'—ミー ナイフ。 キミの 使い方 は？ 




マイクロ コプ ター 

54 手押しの、 おもしろ ヘリコプター。 カづ 
よく 床の 上で 押せば、 いきおいよく 飛 ひあが 
る。 押し 方に よって 垂 [^昇^ (め^^ は自 
由。 竹とんぼが わりに ネ。 ギ700 



スーパー ヒーロー 

；!： にが ヒ一 ロー かって？ ポタン まわしみ た 
3 にビ ユン ビ ユン やって 遊びながら 筋肉 モリ 
モリに なれち やうから かナ。 ^エキス パン 



ビッグ マニア 

ナイ コ 口の かわ り に、 小ブタ を 振って 得点 を玆 
う ニー ク ゲーム。 小 プタの ポーズで 点が 決ま 
つてい る。 ゾ ロタ チ 20 点、 ゾロ ノ 、 ナ 40 点な ど、 
乎び 方 もお もしろ い。 V I ^00 
5 名に プレゼント 




1^11*2 




か 八 カバ 力し くって ち 

何でもけ こ-つ、 

おたよりお くれ の 

III ナ I。 



ァ ラレち やん、 アサ リ ちゃん 

のゲ 1. 4^|1？3| します。 

58^： シ ジ ミ ちゃん 

立 #5 なゲ I ム， たとえ ぱポ 

I ル ポジションで， クラッシュ 

のとき" シ I ト も 描れ ると いう 

ような ャ ッ 

臂 年 庠田 

モグラ たた さで， まごまごし 

てると 611^ がた たかれち やうの 

つて カヮ イイと 思わない？ 



車なん か ~ どんどん ぷ つけて 

ブッ こわす ゲ I ム 作って みて よ 

名. 5 大野 くん 

#8 集 部 註. 3ロ のパ— ニン 

^ ラバ I はそんな ゲ I ムで 

す。 

シ ミュレ I シ ヨンゲ I ムの特 

I？ してく ださい。 

世 田： せ 丫助 〔^〕 

き8集 匿-? 9 で とりあえ 



ず， 本格的な もの を 紹介し 

てみ ま した。 他に， ど 二に 

あるか， ご存知の 方お しえ 

てち よ 。 

プ— ヤンみ たいな コミカルな 

ゲ I ム つて ヮタシ 大好きです。 

あの ゲ I ム 作った 人、 尊敬し ち 

やい ます。 堉玉 花の 女 高 生 

ポ I ル ポジションに #|5^ ハ 

ン ドルの きが 全くない ので あ 

ん まり ォ モシ 口くない、 もっと 

モノ ホンに 近くして ョ。 

神 戸 3； 

ポ —ル ポジション ^ 早く 予選 

？ 2 したい ョ 1^ ^ 

杉 並 坂 上 和 子 

ライオンさん ゃパ ンダ ちゃん 

の 乗り ものって だいすき なの 

川口 まゆみ (ョ歲) 



レバ I とか ポタンが 多い ゲ I 

ムが I 台ぐ らいあって もい いと 

思う， メ I 力 I さん ， て 

@ 松 本 一寿 

ポケバイ、 力 I ト なんかの 持 

集 はやらな いんです が。 僕たち 

キチ ガイなん です。：...」. 

培 玉 中 一の 才レ 

， ム— ンパ トロ I ル， の攻 9^ 

の彈 は、 真上 だけでなく、 ぱ 前 

後に も 2？ できる ようにして ほ 

しい。 ^市 よし 夫 クン 



プレゼントの 12^5 

官製 ハガキ の I に 

。達 1 11 

名" 年齡、 &業 

③ ほしい プレゼント 

④ 1 で 面白かった 記事 三つ 

^ はで 面白くな か つ た^ 事 三 つ 

⑥ 本：^ への ご 1 ご 希望 



， インべ I ダ I ゲ ^ を 置 い 

てると こ 教えて ください。 

冑 おくれ 子 

惠尕 では、 ディ グダ クは 最高 

何 点です か？ 僕 は 600000 

点です。 新 V 大道 寺 孝 

ぼく は ディ グダ クが 125 万 

点 もい く。 おそらく^ ||| # だ 

ろう。 8 1 考行 

※編集部 註. 自分が 一番と 思 

つた ひと、 ぜひ 一 I の 欄まで 

おたより を..'. 



以上 を 記入の 上、 次の 宛先へ おお 

りく ださい 

\ 切日 明 和^ 年 I 月 1 日 (必着) 

3*1 は 本！ 18 刊三 号に て 発表 

〒一六 二 

東京都 新 《I 下 宮比町 I 五番 地 

飯田樓 ハイ タウン 九 二 四 

アミ ュ I ズメン トラ ゃフ 



8： 号 プレゼント 係 




こんな ゲ I ムも 

たまに はいいち の 

昼間 はゲ I ム セン 夕— で、 ルド ゲ I ムで ピッ、 ピッ" ピッ 

キュ— ン、 キュ— ンと ビデ …… 。 

ォゲ "に 熟 中し、 夜 は 夜 コンビ ュ —タ： -' I ルドに 酋ま 

で パソコンに 狂 じる 。 そし でドッ プリと つかった 生活 を^ 

て 電車の 中で は、 ハンドへ けて いると、 ふと、 静寂な 時間 

力 恋しくなる 時が ある。 だから 

^ といって 何も せずにい ると、 || 

^ 手に 指先が 動き 出したり して、 

^ どうも 落ち着かない」 ？, コ 

た ンピュ I タ シン ド 01 ム か...。 

^ そんな 時、 見直した いのが 古 

^ く ある 室内 ゲ I ムだ。 トランプ、 

一力 カル タ、 百人一首、 花 礼な どの 

トカ —ドゲ "から、 チヱ ス、 囲 



』 フク ジャック かポ I 力 —がいい。 

じっくり 楽しむ の だから、 トラ 

ンプの 911 にも 気 を 使おう。 プ 

ラス チックよ リは、 紙の 力 I ド 

の 方が 気分が 盛り上がる。 

バ ック ギ^モンなん かもいい。 

この ゲ I ムも 歴史 は 古く， 日本 

でも 江戸時代から ，すごろく， 



蕃、 将棋- そして 81- とその 種 

類 は 限りない が、 ビデ 才ゲ —ム 

や、 ハンドへ ルド ゲ I 厶で 疲れ 

果てた 視 1 と 反射神経 を 休ま 

せる ために は、 頭 を 使い、 じつ 

くりと 楽しめる ゲ ：! がいいだ 

ろう。 

となると、 まず 字かぷ の，.^ ト 

ランプ。 行なう ゲ— ムは、 ブラ 



きとして 親しまれ ていた。 彼 

女と 二人の プレイなら， 気分 も 

グッと アダルト だ。 

I 今 レイ だってた まに はい 

い。 そんな 時 楽しめる のが、 横 

の 2： のニゲ I ムだ。 どちらも 

遊び 方 は 単純 だが， けっこう ォ 

モ シ 口 ィぞ。 
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本文 イラスト/山 本サ トル 
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メ切 豪^の 三 通 徹 夜 はつらかった。 でも， 一 

本の 出来 あが に. 'を 見る と 、 そんな- 1 と^ 

ぶね。 といいつつ、 次号の コンテ 作りに 

でい るので す.' 和ま 

ゲ I ム センタ I つて- あんなに いっぱい あ 

4 なんて ^ ちっと..； "知らなかった。 二れ か 

も. 全 3 を どんどん ま わって 98 介し ま くるよ- 

よろしく。 | 

恐怖の 体 被 、 後ろ向きの ル —プコ —スタ 

は- ホン トにコ ワカった。 ォレ- 濠 由ち や 



ゥ い に 創刊号が 出来上が つた ゾ， 1 か- 

ッ かった あ。 なぜだろう？ やはり ハンに 

I ムに 熱中し すぎた のか ナツ、 反省。 8|全 

「ビデオ ゲ I ムの 攻略 法., を 書く ために、 

I ム センタ I に 通う 毎日。 き ゆ- 給料が 飛ん 

でい く …… 役に立たな いとお？ 6 の キミ- 

べんね つ。 劐圮 

スタ— ト して- | 日たり とも 失敗の ない 平 

凡な 日はなかった みたい。 次から は， 次から 

は で、 ひとり 足 を ひ っぱ つてき ま| 

由 美 子 

6！ れ ない ビデ 才ゲ— ム に チャレンジして、 

なん ぼやっても 最下位。 先天的に 反射神経 は 

ダメ だとい うの をつ くづく 想 じました。 

ハンド ゲ I ムも 同様。 唯 I、 ス タツ！' 

をつ けたの は、 パソコン を 使って タイトル を 

創った 二と。 いや あ- 我ながら ゥマク でき 

した。 

ところで 読者の みなさん、 本 芘 あてに、 1 

近な 遊びの 情報 を 送って ください。 ヮタシ の 

メガ ネに 叶った 内容なら 即 採用、 おまけに 持 

別 取材 貝に 任命し ます。 みなさんとの ネット 

ヮ —クが 18 みの 網です。 よろしく。 

しかし、 スタッフ 全 貝- よく グ ワン ぱっ || 

て くれました。 ゴ クロ 1 さま。 竹 村 



？ 、 ュ 1+05x5 ィフ 

創刊 第 2 号 は 2 月^日 発売です 

拳お 近くの 會 店で お求めく ださい 



I： 時③ アミ ュ I ズメ 

： 、ノト 8-1,181 割 レせ 

、スド "びば はゴ门 

デ に 勤 やや， ホ V フ^ 

特集 ③ ふる. 3ど耙 

び (手づ くりの 味) 

^アミ ュ— ズメン 

トフ ォ— テム 4 ル. 

II 5-1、 パ— ト： 出 




束 洋娱 架樣 株式会社 

東京都 目 惠 区八囂 1 5 7 聚^ ビル 



「ノス トラ ダ么ス 先生、 

大変で ございます。 
奇跡の 予言 を、 
お忘れに なった ようです ぞ- 



一. 03(718)6461 



しつ、 声が 大きい 



(よみうり ランド' 小 田 急，粗 場 ファミリ一 ランド 




企画' 発行 ㈱グループ ナイン 〒162 東京都 新 宿 区 下 宫比町 15 番地 了ビし 03-267-3235^ 
発売元 胸 廣済堂 出版 〒105 東京都 港 区 2—23—13 丁に し 03-453-1201^ 



【1 本, 1 「 来から (云わる 花 
合わせです。 一度 役 を 作 
つても コ ィコィ をして さ 
らに^ 点 を 増やす ことが 
油断大敵、 コンピュータ 
—もコ ィコィ をして きま 




依然 根強い 人気の 麻？ 

は ゲームの 中の べス トセ 
ラーです。 コンピュータ 
一 を 扣デ- に 腕 を^いて みて 

はどうでしょう ？ 1 入 
用の ほかに 衬局 もで き 
ます。 



マイ ビジョン は！" V に 接^ 

し、 カートリッジ （別売） を 取り 

替える ことによって、 好きな ゲー 
ムを 楽しむ ことができます しかも， 
ボタン 式です ので 子供から 大人 ま 

で どなたに も 簡単に 操作し 易くな つ 

ています。 

ゲーム はい わば 遊びの 哲学 ： コンビ 
ュ一 ターに どこまで 肉薄で きる か 挑戦し 
てみ てくだ さい。 マイ ビジョン は 頃 楽に 最 
適な 麻雀 （対局 もで きます）， 花 ： 
I 力一、 五目並べ、 マスター マインド とし 

人 51 の ある ゲーム を 各種 取り揃え ており 




コンビ ユー ターと 対戦。 
どちらが 強い か ["ぼ を 
つけて ください。 何 
何 手先まで^ める かに 
勝負が かかって います。 



世界 で^も ポピ ユラ 
一な カード ゲームです。 
運が 良い か 悪い か は 力一 
ド 交換に かかって いま 
す。 さて、 あなたの 判 
断 はどうで すか？ 

コンピュータ一 が 隠した 
4 つの ピンの 82 色と 配列 
を 1112 の 勘と コンビ ュ 
一 ターの 判定 をヒン 
ト に推埤 して 当て 
てくだ さい。 



1 



ご 家庭で 楽 IX 'ことができる 
ホーム ビデオゲームです。 
尚、 発売日 は 12 月 20 日です のでお 
買い求め は 有名 デパ一 卜 、電気 店. 玩 
具 店 等に てお 願いいた します。 又、 お 気 
づきの 点、 御不 心の 点が ありましたら 下 
記までお 顔い いたします。 
問い合わせ先 

商品に 関して— （ぬ) 25 卜门 01 小屋 町 
理 店に 閱し て— 〈03〉 251-329 1 白旗 

現在 子供 向け 專 用の ゲーム を 考えて おり 
ますので、 そちらの 方 もお 楽しみに. 

-"" 



"扁。 ト 11X11311 

曰^ 物 ほ 株^ 会ネ 1 



13 



88 榮 電子 機器 敷 売 株式き 



カワワ スは 

アミューズメントの 楽し さ を 
おくりつ づけます 




常に" 遊び" の 原点に 帰って， その 楽し さ を 求め 統け る. 
さ らに、 新しい 原点に 皆 さ ま と なった 時， それ は 皆 さ ま レ 
び でら あり 、仏 速の よろこ びで あるので す。 
無限の 遊びの 荣し さ を 力 ワク スは 生かし 統 けた く 思つ- 



ま ヮヮス 

良 大阪市 川 侯 2 丁目 34 番地〒 5770(06〉 787-1881^1 
束 京都 中央 区 八丁？ 62 丁目 18*7 号 （黑江 I ビル 11^ 
^1040 (03)553-6881^ 



遊びの 宪端 技; 

I 'い'' '"川'"'" I 




21 世紀に 向って、 新しい 時代 を 支える 科学の 主役 は 

ファイン-セラミック， 新 金属な どの 材料 や 
零 子 工学、 光通^な どの 先 雜 技術で あると いわれて います., 
これらの 素晴 しい 科学技術 も 
人間の 憒弒的 活動の 面に 活用 される 二と によって 
はじめて 時代の 中で いきいきと 活動す る ものです。 
タイ トー は， 遊びの 文化の エポック ， メーカ一 と して 
エレ ク ト 口 二 クスを はじめと する 最新の 科学技術 を 6 使し 
建 全で 亲 しい 「新しい 遊 ひの 世界」 を 創造し 
世界 各地の 人々 に 提供して おり ます。 



株式 会衬 



3屮 ト- 



丁& I 丁 001？ ド 01？ &丁 101^1 



アミ ユース メン 卜' マシンの 製造' 輸出入' 販売' 貢 貸/屋内 外 レジ ャ— 施設の 金 画' 設計' 施工' 運営 サービス 




2 



「びりう 太」 は グラフィック コンビ ュ一 タ。 テレヒ —に 
接^す もた けで, 雄に でも 手 か-るに 栾 しめます よ.. 
絵 を 描く， ゲーム を 創 も. &ム で遵 ふ'… と， いろ 

いろ 遊んで 楽 しんて-バソコ ン が:)!^ ら て' す, 

さあ. おも コンビ ュ— タホビ —で 宇宙^: II 人 聞に, 

ヮァー さ れい 、 16 も カラー グラフィック シス チん 
かんたんな キイ？ 4 ゥてぞ "'どもり ブラウン 黄に 
I 16 色の キヌ 編かな^ が 
| 捆 すます ケ:/ サク がで き 
1 たら カセットテープに ま 
| 5？ して 大 V： とってお： う. 
て-きた 乂 慎の オリジナル ソフト。 
自分で 背聚を 描き， アニメ を 加え, 音 や タイマ を 
プログラミング, 6*5 に | 
が 日本 耪 だから、 雔 にで， 
も わか やすい， 
たった 1^3 ^リ； ^ル だ。， 
ズ、 イス サ に桃 18 だ、 ざ [オ^ーム： 
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